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に 


VOLUME 


わび さび ボン ツン ガー ド 
PCー6601 


WALK 


仁 仕 掛け の プラ イベ ー ト ルー ム 


言 
上 


BASIC を 立ち あげ る と 自動 的 に ^Start up.Bas” が 読み 
ELP キ ー を 押し つづ け て いる と 、NEWON* と 表示 され る の で リタ ー ン キー を 押し 


ます 。 そ し て 、 KMODE0:KLISTO0: WIDTH80, 25, 0, 1: CONSOLE 0.25 と 入力 する 


スー パー ディ フィ カル ティ 


ば る ちゃ ん サー チン グ 
し ん けい すい じゃ く 


JUST _PUNCH 
SILLY LOVE SONGS 


ONE TWO _STEP 


THE SKY_ RESCUE 
SPACE_ CARAMEL 


WALL PAINTER 
RGB 


PATRIOT 
TAKE_ DIAMOND 


GAOOH 
DOWN _DOWN,2 


ぽん ぼ 
Pー-YON 氏 の 冒険 
LINE ILLUSION 


OMIKUJI 


CARD GAME99 
EYE 


CHOP & CHIP 
BOUND BALL 


KUPUPU 
TUNING ン 


時 


還 わ びさ び プ ログ ラム の 世界 ……ーーー ド rm 
一 プラ ハム ・ シ ステ ムン プログ ラム 募集 ノバ グ 通 信 ……… 


お だ より と イラ スト ゆみ と ふ だ り で 思い 出 づ くり 


|_BAR-GETTING VAL _ |@|@|@|@| | | |@l@l@l@l@el@ele 
園 わ こわ < く プ ログ プラム コー ナー ドド ドド に ドド ドド re … ば 


田 新 連載 OL | の ウリ ガイ ・ ソ フト 情報 … 
田 連 載 貼 で ぶ 大 先生 の 気分 で 秘 値 ・10 機 種 対応 …!(… つ の つ l ド ドー 


あん で 、 消 え 
て い ぐ わ け ね 


最初 に 断 わ っ て な お く 〈《 けれ ど 、 こ れ は 火 が ホン ト に で きだ たら も うか り ま すね 。 
ゲー ム で は な い の だ 。 だ か ら 、 
(まう や つて 遊ぶ ん て すか 」 
な ん て 、 あ と て 質問 し な いよ 
ー に 。 

軽い 気持 ち で 打ち こん で 、 
RUN る せる と 、 
左上 か ら 小 る な 
花火 が ポン ッ 、 
ポン ッ と 打ち あ 
げ ら れ て いっ て 、 


パソ コン は じ め 
は まつ つの 


は じ め て 採用 され た の で うれ し ち 中 年 お | さん 
さ の あま り 自 己 紹介 し て し まい 「 


ます 。 自慢 する わけ で は あり ま 
せん が 私 は 、 中 年 で す 。 ど うい 
うわ け か 子供 が 2 人 いて 、 妻 は 
た っ た 1 人 人 で す 。 さらに 腹 立 た 
し い の は 酒飲み の た め に みごと 
に 胴 長 に 成長 し た こと で す 。 最 
後に ここ だ け の 話 で す が 、 パ ン 
コン を は じ め て 約 2 年 半 と いわ 
れ て お り ま す 。 (以上 ) 


19 CONSOLEj25j9,1:MIDTH89 25:CMD SCREEN2 ょ 3:COLOR7)1:CMD CLS3:DIM G(13,19):DIM 
G%(19):L=1:M=5:N=19:GOSUB29:L=6:M=8:N=6:GOSUB29:L=9:M=13:N=6:GOSUB29:GOTO039 

29 FORT=LTOM:FORJ=9TON:READG(T,J) :NEXTJ:NEXTI:RETURN 

39 FORM=1TO199:CMD PSET(RND(1)w329,RND(1)w299),RND(1)w4:NEXTM 

49 RESTORE139:FORA=1TO3:READ SjL5M5N>X9 C3 う 5X45Y25X85Y5 X9』Y6:GOSUB6g:NEXTA 

っ 9 P$=" を る ":GOSUB99:P$=" "ERESTORE149:GOSUB99 :CMD CLS3:GOTO 3 

69 C2=9:FORIT=LTOM:FORJ=@TON :G%(J) =G(T J) :NEXT:COLOR2:BEEP1:FORJ=1TO19:NEXT:BEEP9g 
・FORY=24TOSSTEP-1:LOCATEX9+( エ -ーL)w12Y:PRINT" ま の"j:LOCATEX9+( エ -ーL)w125Y:PRINT" の j:NE 
XTY:BEEP1:BEEP@:CMD SCREEN3 ヵ 7:FORJ=1T012:C2=C2+1:TFC2>3THENC2= 1 

79 CMD CIRCLE(X4+( エ -L)w48:Y2) jJw2C2 

89 NEXTJ:CMD SCREEN2,9,3:FORJ=1TO12STEP1:CMD CIRCLE(X4+( エ ーL)w485Y2))Jw2 9:NEXTJ: 
COLORC3: PUT9(X8+( エ ーL)w24.Y5)-(X9+( エ -ーL)w245Y6)jG%: PSET:NEXTI:RETURN 

99 COLOR5:FORI=1T04:READX5:YX15:X2Y15Y2:FORJ=X1TOX2STEPX:FORK=Y1TOY2STEPY:LOCATE 
JjK:BEEP1:BEEP9:PRINTP$S::FORZ=1T019:NEXT :NEXT:NEXT:NEXT:RETURN 

199 DATA144,3584,24742,1559,-1,24831,5769@,25452,25446」-31294 9,144.24578)397238 
4 39729,1984,12294 ,384 32268」9929,144, 9 の 7 の >-2948 8965j96 -1918」16323,9)14459 
> の っ の ぅ 9>19249,12931,768)-4972 17929,144 ょ -3274456145,896)-32648-26611 12673 

119 DATA-32744.6145,38459,81,39776,-32568 769 3978,123129,81,8793)-21994 

129 DATA-18479,-8342-128, 1 5 8 1 5873。12284 -18479,-8344 5- の 4 1 > ぅ 8 1 > こ 64 1794 295229 
っ 6 3989,9,81,-5123979,12312,-16288)-128)1,81,-3776,4626,1944.2956,3989, の 981,124 
>-294841118224,153929,81 54112,8224 16416,-24594 511,1 

139 DATA4j155j 19,1456)62 322458)35 19,8,65856262119,64j49,28)57536,129,1356 
> 14」3)62,96,25,44)33,52 ・ 

149 DATA1 ヵ -1568j68 17 ょ 9 の 5-151568)85 の 959 15158j859 17,115856817517 


画 変 数 リス ト ・ O3…… 文 字 の 色 ・ 30 画面 設定 ・ 100 一 140 各種 デー タ 
3。 8 も ・ X, XO, X4…… 花 火 の X 座 標 用 。: 40-50 花火 表示 用 デー タ 読 みこ み : 

5 わ ぐ 表示 用 座標 ・ 画 プ ロブ ラム の 説明 ・ 60 一 80 花火 ・ 文 字 表示 ・ 
C2… 花 火 の 色 ・ 10 一 20 初期 設定 ・ 90 わこ ご 表示 


@⑯ た だ 、 見 る だ け で す 1 文字 ずつ 現われ て くる 。 こ ん な 広告 花 


/ We グ 


〈 な ん で 君 の 自信 作 は ボツ な の か !?〉 今回 限り の コー ナー だ けど 、 見 て 荻 こ ご な よ つ ! な お 、 な ん と 、 今 は 新しい 世界 へ 飛び だ つて い 
つ だ ンー (No まで スタ ッ ツノ フ し て て 、 参 ゆみ の 使 つ て いる 机 は 昔 、 フ ー ガ 使 つ て い だ も の で す 。 で 、 あ ちこ ち に クー の 宮東 が は つて 
あり ます 。 ま あ 、 許 し ぐ 知 り だ い 人 は No の より 前 号 を 見 て ネ ! ) が 最後 に みん な へ 残し て いつ だ 原稿 な の だ 。 と りあ え ざ 読ん で ぐだ 
きれ つり ! (ゆあ ) 


72 


恒例 、 短 く て 楽し い 1 画面 プロ ブラ ハム ハ 家 り で 
に 還 証 還 較 較  。 今 避 は 夏 の ムー ド で ポン ポン ポン ツ と 打 
ご 1 ちあ げ 花 火 が ら は じ ま り ます 。 ポ ン ツ / 


@ ド ッ ト ゲ ー ム の 決定 融 / 己 人 用 スペ ー ス シュ ー テ ィング ・ ド ッ ト ゲ ー ム な の だ ん 


2 ダダ 一 2 ジグ イリ 科 ー 


FOR PC-800jnnk/7(N80 BASIO 


77X400 つ ーー と と と ロ と 破 厚 (| 


だ し か 、 こ こら あたり に 緑 の ド ツ ト が あつ だ と 、 思 う は 爆 @ 
(だ っ つて 星 と 区 別 が つか な いん だ も ん )。 あ つ 、 あ ぶな いみ 人 発 ス 選 赤井 丈 泰 こち ら は パソ コン 歴 
ゲ ご こ ご 目 い (o む | 2 年 の 中 学 2 年 生 。 
| れ 医 ド 右 の ざさ ノヽ に N 3 さ 
ム で うつり 便 マシ ン 語 使い は 0 
人 よ E 二 ブ パソ コン 歴 2 年 2、3 カ 月 の 中 2 です 。 
わ S / ぃ 2 | レ 今 で は マシ ン 語 も 使え る よう に な り ま 
ガ < く な 画 イ も た 。 いつ も 何 か プ ログ ラム を 作っ て 
る 発 面 ヤ ( いま す が 、 め ん どう くさ が り 屋 な の で 
ね ) 表 ぞ ( 途中 で や め た りす る ケー ス が 多く 、 作 りか 
けれ し 最 は け の プロ グラ ム が た くさ ん あま っ て いま す 。 
ね が だ も 赤 し か し 、 た ま に と て も 長い プロ グラ ム を 作 
- へ / る こと も あり ます 。 こ の プロ グラ ム は ちょ 
田 変 数 リス ト ・ 一 プロ ブラ ハム の 説明 っ と 長い も の を 短く 縮め て みた も の で す 。 
X( n ).Y( n )…… 各 宇宙 毅 の 座標 ・ 10 画面 設定 ・ 初 期 設 定 
C.S…- 名 宇宙 飯 の 末 禁 増分 茹 名 ビ ・ 20 各 宇 宙 船 物 動 処理 
ー ム の 長 さ ・ 30 区 字 宙 船 ・ 難 ビー 表示 信 テ ディ スプ ァ ン イ の な か で ミ ニ 宇 宙 戦 争 
X.Y…… 爆 発 用 座標 “ 40 宇宙 毅 爆 発 処理 ・ ゲ ー ム オー M 
・ 0 1 ドッ ト 対 1 ドッ ト の 2 人 用 スペ ー 
ジー プイ ング 
| : 側 の プレ イヤ ー は 緑 の 点 。 還 、 加 
19 CONSOLE,,9:MIDTH,25:CMDSCREEN2:CMDCLS 外出 の ジレ イー 


3:FORJ=9T0399 :CMDPSET(RND( 1 ) *329,RND(1)w | で それ ぞ れ 左 回 転 、 右 回 転 。 機 は 日動 
299) ,RND(1)*4:NEXT:FORK=9T01:X(K) =279-Kw | 的 に ジワ ジワ と 進ん で いく の た だ 。 時 
299:Y(K) =129-Kw49:R(K)=189-Kw189:NEXT:LO | て 、 ス ペー スキ ー で ビー スム 発 射 ( 
CATE17,19:PRINT"READY" :FORM=1T0Jw5 : NEXT : ビーム が 画面 で い ee 
P= .9174533:0UT194,9:CMDPSET(X(9):Y(9)):2 | っ フレ イィ ャ ー は 4 6 キー トリ ター ン 
29 1=1-1:E=INP(T3) :CMDPSET(X(T):Y(T) う 8 | し 
:R(T)=R(T)+((E=(239+Tk12) ) -(E=(191+Iw48) 2 em 
) ) w5:R(1)=R(T)+((R(1) >359) -(R(1) く 9) ) w369@ 0 WRITE 
・Z=R(T)wP:C=COS(Z) :S=SIN(Z) :X(1) =X( エ )+C: 面 だ か がら 、 ふ つう の 80 字 モー ド な ら 半 
Y(I)=Y(I)+S:C=Cw99:S=Sw99:TFSTATUSPOINT( 画面 ! や っ た ね !! 
X(1),Y(1) ) く >9THENLOCATE14,19:GOT049 

39 CMDPSET(X(TI),Y(I)),T+1:TFINP(1+Tw8)=1 | : 
27+Iw64THENBEEP1:CMDLINE(X(T):Y(T))-(X(1I | : 
)+C:Y(T)+S),T+1:BEEP9:CMDLINE(X(1)。Y(I)) | : 3 
-(X(T)+CY( エ )+S) 9:CMDPSET(X(TDY(T)) ッ 1 た 
1: IFSTATUSPOINT(X(1-1),Y(1-1) ) =9THENT=1- | し て いま す 。 この 登る を 実行 する と エラ 


IT:LOCATE14 19ELSE2gELSE269 ー 等 が 発生 し て も 主 画面 上 に 表示 され な く 
49 X=X(1I):Y=Y(I):FORK=1TO029STEP3: CMDCI RC な り ま す の で 、 デ バッ ク 終 了 ま で : OUT 


LE(X,Y),K,T+1:FORJ=1T03:R=RND( 1) :0=RND( 1 1 0 4。 0 を と り の ぞい て お いて くだ さい 

な お 、KEY 1,。 “WIDTH4 0” 圭 C 
!HR$ (1 3) を し て お け ば 、 ゲ ー ム 中 に 
・ STOP し た 場合 な ど 、 KEY1 を 押せ ば 、 こ の 


)w25:CMDLINE(XY)-(X+COS(Rkw369xP)xQY+S1I 
N(Rw369wP)wQ) 1+1:NEXTJK:MTDTH,:PRTNT"H 
1t RET key !"j:LINETNPUTTIS: RUN ' 命令 が 解除 され ます 。 


』 HDP 


〈 な ん で 君 の 自信 作 は ボツ な の か !?) 一 ボツ 大 研究 Part 1 …… 肥 〇 野 純 の 場合 一 彼 ガ 送 つ て きた 「BARM 1N」 と いう ブロ 
テット / 稼 フラ /、 は 、 任天堂 の ゲー ムウ オッ ツチ の 同名 ゲー ハム を ディ スプ レイ 上 に 再現 し だ も の な ん だ 。 ゲー ムウ ォ ッ チ の コン トロ ー ル ボタ 
東 : ン も ちゃ ん と 画面 に 表示 され る し 、 レ ベル も の つ あ つて 選べ る ん だ 。 液晶 ゲー ム 、 を な に が 悲し く て コン ビュ ー タ で や ら な ご て は な ら 

な いん じゃ / だ だ 、 編 集 名 で は パカ 受け だ つ だ けど ね 。 / 


@ ち ょ っ と メカ みた いな 波 が ザ ブ ン ザ ブン 。 空 を 飛ぶ の は 仙人 と ラジ オゾン デ だ っ た …… 


5 PT 7 


rfOR PC-8007/880】 シ リー ズ (Ac または Aao Aso 


@ ど うい うわ け か 清 に ぶつ か る と 死ぬ 

キミ は 仙人 ( 信 )。 勝手 に フラ フラ と 
飛ん で いく の で 、 ス ペー スキ ー で せめ 
て 上 下 の コ ント ロー ル を と ろう 。 押す 
と 上 へ 、 は か すず と よ 下 へ 行く 。 

空中 に 静止 し て いた り 壁 に な っ て い 
た りす る 正体 不明 の 物体 ( 田 ) に ぶつ か 
る と 但 は 反対 方 向 に 向き を 変え る 。 た 


羽 導 

ちょ うど 修学 旅行 に 行 / 
こう と し た ら 採 用 通知 / 
が き て し まっ た …|/ 。。 


「 明 日 か ら 3 日 間 修学 旅行 だ 」 
と いう と き に 、 テ クノ ポリ ス か りら 封筒 が 
. き て 、「 採 用 する か ら ア ン ケ ー ト に 答え て 3 日 以内 に 返送 し て 


あこ れ に ぷ ぶつ か る と よろ めい て アウ ト 。 画 に 
1 回 つ か る と 、 田 も 学 に 変わ つて し まう |] 


ラジ オゾン テ 。 ご これ を 面 数 + ぢ 
個 (最初 は 3 個 か ら ) 取 る の が ガ が 目 的 


あ 仙 人 。 ス ペー スキ ー を 押し だ り は 
な し た り し て 上 下 に コン トロ ー ル 


あ 正 体 不明 の 物質 。 こ いつ に ぶつ が 
る と 仙人 は 向き を を 右 逆 に 変え る 


だ し 、 1 度 ぶ つか る と 
田 は 沈 に 次 を 変え 、 浴 
に 全 が ぶつ か る と アウ ト に な 
る 0 て 、 水 ま ぐ 玉 に より る 
9 

目的 は ラジ オォ ゾン デ ( 久 ) を 
面 数 + 2 個 取 っ て し まう こと 。 
3 回 アウ ト に な る と ゲー ム オ 


マス) CLEAR 3 料 谷 3 


C で 作動 する よう に 作ら れ て いま す 。 そ の 
た め 、 エ ラー メッ セー ジ は 、ERROR 十 エ 


くれ 」 と 書い て あっ た 。 お か げ で て の 日 は アン ケー ト を 書く 


ラー コー ド で 表示 され ます 。 な お 、N と N 


80 で は 、 ゲ ー ム 画面 が 多少 違い ます が 、 ゲ 


の 回 いそ が し (、 本 る ヒマ も な か か っ た 。 と ころ る て で て も ) 1 本 
の 「『Jump Runner』 は どー し まし た 7? ボツ で すか !? 


「 四 
W 
| 
6 
| 
*。 この プロ グラ ム は 、N お よび N80-BASI 
1 
W 
| | 
W 
W 
6 
W 


ー バ バーナ “。 あっ 2 波 に ぶつ 
ー ム 内 容 の 変更 は あり ませ ん 。 
志 品 定 和 の 以 ボ 生か あの 0 ・ 


19 ON ERROR GOTO 299:PRINT CHR$(12)::MIDTH 49,25:CONSOLE 9,259 1 

2Z9 DEFINT A-Z:DEF FNCA(X:Y)=PEEK(&HF392+Xw2+Yw129):K=5:C=]1 :MA= う :SC=9 

39 CMD SCREEN 2,9@,1:CMD CLS 2:CMD CIRCLE(159.99) 155 3 。.62:CMD PAINT(9:9) 3 
49 X=3:Y=19:M=1:LINE(25)-(35 21)j ど 右 "545B:FORT=1TOK:GOSUB189:COLOR6:LOCATE NiV 
59 PRINT" を ":NEXT:FORI=1TOC+1:GOSUB189:COLOR2:LOCATE NiV:PRINT" 画 ":NEXT:GODSUB199 
69 LOCATE XY:PRINT " "ELY=(INP(9)=191 AND Y>6) w2ー(Y く 19) :LX=(M=-1)-(M=1 ) 

79 F=FNCA(X+LX>Y+LY):TF F=&HE9 OR F=&H87 THEN 99 ELSE IF F=&H86 THEN 8 ELSE IF 
F=&HEA THEN 11@ ELSE X=X+LX:Y=Y+LY:GOTO 139 

89 Y=Y+LY:M=-M:COLOR 3:LOCATE X+LXjY:PRINT " 音 ":BEEP 1:BEEP 9:GOTO 13@ 

99 LOCATE 9,9:BEEP:MA=MA-1:TIF MA=@ THEN BEEP:BEEP:GOTO 17@ 

199 GOSUB 199:X=3:Y=19:M=1:GOTO 139 

119 FOR IT=@ TO 29@:BEEP 1:NEXT I:BEEP 9:K=K-1:SC=SC+INT(RND(1)w3+C)w19 

129 IF K=2 THEN 159 ELSE GOSUB 199:X=X+LX:Y=Y+LY 

13@ COLOR 7:LOCATE XY:PRINT "の "7:M=RND(1)w32+3:Z=RND(1)w3 

149 LINE(W,16)-(M>Z+15)5 っ 7 "55:LTNE(W,16+Z)-(W:29)," 較 "5:GOTO 69 

159 LOCATE15,12:PRINTPCLEAR !":SC=SC+CwCw1g:C=C+1:K=C+4:LOCATE9,9:FORI9=9TO49 
169 FOR 1I1=@ TO 1I9@:BEEP 1:NEXT:BEEP 9:NEXT:LINE(2,2)-(35,21)7 7。。BF:GOTO 49 
179 LOCATE 14,12:PRINT "GAME OVER":IF INKEY$ く >"" THEN RUN ELSE 179@ 

189 N=RND( 1 ) w29+5:V=RND( 1)*8+7:G=FNCA(N,V) : IFG=&H860RG=&HEA THEN189 ELSERETURN 


199 COLOR7:LOCATE4,3:PRINTUSING"SCORE 欄間 草間 CLEAR 欄間 MAN #":SC5C5MA:RETURN 

299 IF ERL=39@ THEN RESUME 219 ELSE BEEP:PRINT"ERROR “":ERRi" 2 ヨ IN":ERL:END 

219 LINE(g,9)-(37,23) ," 較 "1,B:LINE(1,1) -(36,22) ," 較 "1,B:GOTO 49 

229 END 

還 変 数 リスト Ken ラジ ジオ ウッ デ の 贅 10 一 20 初期 設定 ・150 一 160 面 フ リア 処 理 

X.Y…… 仙 人 の 座標 ・C…… 面 数 30- 50 画面 設定 ・170 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 

LX.LY…… 仙 人 の 只 標 増分 ・ SC…… ス コア 60-140 メイ ン ル ー チ ン (仙人 の 物 動 ・ 180 ラジ オゾン デ 等 座標 決定 

MA…… 仙 人 の 数 ・ 還 プロ プラ ム の 説明 ・ 表 示 等 ) -・ 190-210 エラ ー 処 理 

し 〈 な ん で 君 の 自信 作 は ボツ な の か が !?〉 ボツ 大 研究 Part の …… 有 藤 己 〇 -- の 場合 一 一 彼 ガ 送 つ て きだ の は 、 ち が ガ ご ろ は や り の 、 ノ 
民 テ っ ウメ パタ シ ーー デリ レク レラ イク クワ ク グ クー ム だ つた だ た 。 谷 に いつ の ル チ ィ ツイ チー、 キレ ピラ も トー リー も チリ / ツー の 旭 / て も や 9 


ば らし じ し お が つ だ ん だ けど 、 な ん と この ゲー ム に は 、 デー タダ の セー ブ 機 能 ガ な か なつ だ ん だ 。 ロー ルプ レイ ング ゲー バム で デー タ の セー ノ ガ 
で き な い とこ いつ の は 、 は つき り の いつ て 致命 的 に ゃ の だ 。 土 女 様 を 助け る ん だ つて 、 体 み ー じ ゃ な きゃ や ーー ねえ 。 


7 
トル まえ まえ を た の 


@ せ っ か く お そ ろ し い 怪 物 か ら 助 け よ うと し て る の に 恥ず か し が り 屋 の 村人 な ん か キラ イ だ 


fOR PC-8807 シ リー ズ (N88 BAS/O) 


お ど お ど し て る 村人 を 救い 出せ そう 。 で も な か な か つい て こない 
画面 右 下 の 人 が キミ 。 あ と は す の も いる の で ムズ いな っ /. 制限 

べ て 村人 だ 。 テ ン キ ー で 移動 し て 時 間 内 に 何人 助け られ る か な 。 タ 

村人 に 重なり 、 画 面 上 まで 助け だ 。 イム 0 に な る と 面 が 変わ る ぞ 。 


pY 落合 和彦 ! 画 面 大 臣 の 落合 

和 導 、 つ い に 受 験 
今 ま で ず う っ と コン ピュ ー タ 
を や っ て きた けど 、 も う 高 校 
3 年生 な の で 、 そ ろ そ ろ 大 学 
受験 の 勉強 を し な いと 危 爾 と 
いう わけ て 、 残 意 だ け と 、 今 
年 は これ で 最後 に し よう と 思 
っ て いま す 。 ま た 来年 か ら た 
くさ ん 送ら せ て も らい ます の で 、 そ れ 
まで どう ぞ よ ろ し く ( 名 前 を 忘れ な が いで 1)。…… いさ 
で も 、 も し か し た ら 、 も う 1 本 くら い 送 る か も 
し れ ま せん 。 


間 


央 * 半 
MM 
央 


川内 


この プロ グラ ム は 、 拡 張 命令 を 定義 する 
た め に 、POKE 文 で 書き こみ を し て いま す 
s の で 、 プ ログ ラム を 打ち こみ を し て 、RUN 
, を 実行 する まえ に プロ グラ ム を セー ブ す る 
, こと を 、 お すす めし ます 。 


川 


則 
川 


p 


F ヨ 
ーーーー ゴ 
ーーー ニ ゴゴ 

ーーーーー ゴ 

ーー ーー 
王寺 

E- ゴ ヨ 


⑥ ご これ は 画面 の 1 部 分 。 怪物 が お ぞ ま し いよ ーー ノ グ 
リプ レイ は リターン キー 


19 CLEARj&HB9FF:DEFINT A-Y:MIDTH 49,25:CONSOLE 9 の 25,9,1:L=&HEEB7:POKE L,9: 和 T=1 

29 A$=“" CDA31898CF2CCDA318F5CF2CCD9618F1E567CB3C2E99CB1D87479E9999988796C94F99F3 
91FFg8D35CEBEDA9gEDA9D35FEBC5914E9999C119EEFBE1C9918993C921899FF99188938994699419 
り 18993C991849FFg118991C99629982999C8588D22A2441162A39DD836362412":POKE L+1186 

3 う 9 FOR {1=1 TO T+198:POKE &HB9FF+T,VAL("P&h"P+TMID$S(A$) エ T+1)2) ) :NEXT:0=3:L=&HBA3C 

49 CLS 2:COLOR=(1,5):LINE(9,8)-(639,199) 6,BF:LINE(16,16) -(623,191),9,BF:FOR IL=9 
TO 199+Tw59:A=RNDw37+1:B=RNDw29+2:LINE(Aw16,Bw8)-(Aw16+15,Bk8+7) 4BF:NEXT:P=1 

っ 9 H=9:C=499:C(1,g)=L:C(1,1)=L+16:C(2,9)=L+16:C(2)1)=L+16:C(3,9)=L+16:C(3。1) =L :C 
(459)=L:C(4)1)=L:U=L+32:W(1)=-1:V(2)=1:MW(3)=1:V(4)=-1:X=RNDw37+1:Y=23:GOSUB 159 

69 G=9:Z=99:FOR =1 TO 9:CMD A(I),B(I)」C:A(I)=RNDw37+1:B(I)=RNDw21+2:CMD A(I),B( 
1)jC(11):NEXT:FOR T=g9 TO 9:CMD X(I)jY(1I))C:X(I)=RNDw37+1:Y(I)=1:NEXT:BEEP:BEEP 

7 T=INP(9@) AND INP(1):K=-(1I=254)-(T=191)w2-(1=251)*3-(1=239)x4:TIF K THEN CMD X, 

Y5C:M=X+V(K):N=Y+M(K) : IF POINT(Mxw16,Nw8) THEN 8 の ELSE X=M:Y=N ELSE Ks1:GOTO 99 

89 IF H THEN CMD E,F,C:CMD A(H)jB(H)jC(K,D):E=A(H) :F=B(H) :A(H) =X:B(H) =Y:P=2 

99 D=-(D=9@) :CMD XYC(KjD):Z=Z-.3:LOCATE 35,9:PRINT INT(Z):IF Z<1 THEN 139 

199 Q=RND&8+1:CMD A(Q),B(Q),C(1,D):IF A(Q)=X AND B(Q)=Y THEN H=Q:A(Q)=X:B(Q)=Y 
119 FOR Ii=1 TO P:J=RNDw9:V=X(J) :W=Y(J) :CMD ViM,C:V=V+SGN(X-V) : WM=M+SGN(Y-M) :CMD V 
5 っ U:X(J) =V:Y(J)=M:IF X=V AND Y=W THEN 0=0-1:GOSUB 159:BEEP:GOTO 5@ ELSE NEXT 

129 P=1:IF H AND B(H)=2 THEN OUT 99,9:BEEP 1:CMD E,F,C:G=G+1:A(H) =G:B(H) =9:H=9:S 

=S+19gwT:CMD G,9,C(19) BEEP 9:COLOR 7:GOSUB 159:0UT 99,6:GOTO 7 ELSE 79 

139 LOCATE 15,19:R=199wTwG:PRINT" 林 ふさ ー ナ ス "”:R:S=S+TR:GOSUB 159:LINE(16, 16) -(623, 191 ) , 

95BF:OUT 85,3:FOR 1I= の TO 49:GOSUB 149:NEXT:CLS:T=T+1:OUT 85,5:GOTO 49@ 

149 FOR J=1 TO 9:D=-(D=9) :CMD 9+J+J,13,C(1,D):NEXT:BEEP 1:BEEP 9:RETURN 

159 CLS:PRINT RIGHT も (STR$(T) ,1):SPC(8) "SCORE"S:SPC(9)"LEFT"0:TIF 0 THEN RETURN 

169 GOSUB 149:LOCATE 15,19:PRINT"GAME OVER":IF INP(1)=127 THEN RUN ELSE 16g 


一 変数 リス ト ・ ーー 移動 する 敵 の ナン バー ・ 画 プロ ブラム の 設 明 ・140 村人 の ダン ス 
X.Y ヤ 自分 の 座標 ・A.B…… ブ ロッ フク の 座標 ・ 10 初期 設定 1 ・ 150 スコ アー 表示 ・ ゲ ー ム オー バ 
K…… 自 分 の 移動 万 向 ・ 〇 …… 助 けた 村人 の 数 ・ 20 マシ ン 語 ・ キ ャ ラフ タデ ー タ ・ ー の 判定 
V(m).W(n)…… 自 分 の 上 下 左右 の 移動 用 ・ 〇 .…… 自 分 の 残り の 数 ・ 30 一 60 初期 設定 2・ 画 面 設定 ・160 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 

増分 ・ フ …… 残 り 時 間 ・ 70 自分 移動 処理 ・ 画 マシ ン 語 の 説明 
X(n).Y(n)…… 敵 の 座標 ・ 征 …… 面 数 ・ 80 つれ て いこ ご 村人 の 移動 ・ BA00 一 己 A22 座標 、DATA を 読む 
V.W…… 瑞 の 移動 用 座標 SG スコ 52 ・ 90 自分 表示 ・ 残 り 時 間 表示 ・ BA23-BA3B キャ ラク フタ 表示 処理 
P…… 敵 の 各 動 する 回 数 本 Ao ポ ニー ナス ・100 村人 が つれ て いけ る か ガ の 判定 ・ BA3CーBA4B 人 の キャ ラフ タ (1⑰ の デ 
A(m,.B(n)……- 村 人 の 座標 ・C…… 消 去 用 キャ ラフ タデ ー マ ア ドレ ス : 110 敵 移動 処理 ・ 自 分 び や ら れ だ ・ 二 急 
E.F…… つ れ て い ぐ 村 人 の 座標 ・ り …… 敵 の キヤ ラフ タデ ー タ アド レス  ・ か の 判定 ・ コ A4CーBA5B 人 の キャ ラフ (2) の デ 
M.N…… つ れ て い ぐ 村 人 の 移動 用 座標 : (nm)…… 自 分 の キャ ラフ タテ ー タ アァ に ・ 120 村人 を 助け 出し た カ の 判定 : 較 紹 
H…… つ れ て い ぐ 村 人 の ナン バー - し ス ・130 面 ク リア 処理 ・ BA5CーBA6B 瑞 の キヤ ラフ タデ ー マ 


〈 な ん で 君 の 自信 作 は ボツ な の か !?〉 一 一 ボツ 大 研究 Part 3…… 福 田 つ 人 の 場合 一 いつ ぞ や の 選考 で 1 番 編集 部 に うけ だ の が 、 
や テッ ヒ 彼 の ブロ ブラ /、、 な つ な ん と あの ファ ミリ ー コ ンピュータ の 「 マ リオ ブラ ザー スズ ス 」 を BASIC で コピ ー し た だ ブロブ ラム だ つ だ ん だ 。 
更 右 も つ ち ろ ん その スピ ー ド は 想像 で きる で し よう や な ん て つた つて 、 カ メガ ちゃ ん と カメ の スピ ー ド で 動 こ ん だ / タイ ミン グ を あ 
わせ る の が 難し こつ て 、 ガ えつ て オリ ジ ナ ル よ り の 燃え だ のり し て ね 。 う そう そ 。 


<ー バ 0997709- つ ブー テー た ソロ と 屋 屋 (@ | 川 


/ の 表 合 * 


きつ まり 、 そ 一 ゆー ゲー ム で ある わけ だ けど ご ど 、 な 、 な ん と 紀 面 まで ある っ ちゃ だ わ / 


THEEHiI 


FOR ニン ーー 6607 シ リー ズ (N60 BASIC 76K 90 _ 


信 1 面目 だ つて 結構 むず か し い 。 な の に 、 NN 
う 面 も ある な ん て Pr 。 画 変 数 リス ト 

TNI X…… 自 分 (ドッ ト ) の X 軸 座標 ・ 

Y…… 自 分 (ドッ ツ ト ) の Y 二 座標 


こ 27 \ ヽ NoD eress ラベ ニル リツ 
1 4 大 治 学 L ee 乱数 用 
パソ コン を や っ て いて も プ ロブ ラム の 説明 
& 成績 は よく て ケン カ も | 090 
強い 札幌 の 中 学 2 年 生 生き 
ぼく は 、 な ん と パソ コン 少年 な 60 00658 
の で す 。 最 近視 力 が 2. 0 か ら 0.9 70 自分 表示 
に くら い に 沙 ち ま し た 。 前 は 専用 テレ 80 スコ ア 表 示 
ビ を 買う た め に お 全 を た め て いた けど 、 ファ ミコ ン と ソフ ト を 90-100 ハレ ー す い 星 表示 
買っ た の で お 金 は ほ は と ん ど な く な り ま し た 。 と ころ で ぼく は 越 
前 が 好き で す 。 お そろ し い ほ どか わい い の て す 。 


@「The よ っ ぱら い 』 の 移植 版 19 SCREEN3 う 5:252:CLS:X=1:S=g9:C=1 
ポシェ ッ ト No3、MSX『The よ っ ぱ | 胃 PRINT" ふ くし ゅ う "・TFC>2THEN99 
らい 屋 』 の 移植 バー ジョ ン ブ ッ フ 。 曽 | 39 X=1:Y=85:TFC=1THENLINE(9,89 ) - 
が 3 パタ ー ン も ある の だ 。 ( 399,91 ) 2B:GOUTO59 : REM お お ぬ ま の りう 
EE 電 に 1 全 生 を 49 FORI=1T0199*C:PSET(RND(1) *255 
ーッ 。 | 416RND(1) w191),2:NEXTI 
Mr の っ 古い っ て も 昭三 ド | 59 X=X+1:TFSTRIG(9)=1THENY=Y-2 
ッ ト だ け ょ 。 こ の ドッ ト を けっ っ 。 169 Y=Y+1: TFPOINT(X,Y) =2THENEND 
端 まで 行き つく と 、 ハ レー すい 早 の 179 PSET(X,Y) 3: IFX=252THENS=S+19 
3 面 。 と いっ て 6" い NY に し か 見 えな い | 太 kCLS:C=C+1:X=1 :GOT029 
けれ ど 。 こ れ を 衝 端 まで 行く も 、 ま た 189 LOCATE9@ ぅ 1:PRINTS:GOTO59 
1 南 こ 。 ク リア する た びに 2 曽 、3、 |99 FORI=1TOCw19:R=RND( 1) *243+16: 
面 が 難し く な っ て くる 。 E=RND(1)x189 
「 凍 イワ ウト て クー クオ ーー イフ | 199 LTNE(R:E)-(R+C+S/59,E+C+S/59 
MR ) 2:NEXTT:C=9:GOT059 


| 〈 な ん で 君 の 自信 作 は ボツ な の が !?〉 ボツ 大 研究 Part 4…… 徹 〇 敬 の 場合 一 一 彼 の 送 つ て きだ プロ グラ ム も 編集 部 で 大 評判 、 
9 し 。 の 引 四 作 は 20 2 


な ん と 「 ゼ ピウス 」 の 完璧 コピ ビー な ん だ 。 キ ヤラ フタ 、 サ ウン ド 、 ス フロ ー ル か ガ ら 瑞 の 地上 物 ま で 、 も うこ こま で そつ ぐり に 作る と 
採用 し だ 時 に ナハ コガ ら 訴 えら れ ち や うん じゃ な い ガ と 、 も ー こ わく て こわ ぐ て 、 涙 を の ん で 、 ボ ツ に し だ ん だ よね 。 で も ご うつ いう 
ケー ス は まれ な の で 、 も し 君 の プロ グラ ム に 参考 ゲー ム が ガ あ つ だ ら 、 隠 さ な い で が いて ね 。 


@ こ れ も 'THE よっ ぱら い の 移 | 


り 


| 


べ て ハン ディ キャ ッ ん の 

に は ビ ピッタ リ で す 。 2 週間 に 1 つの 1 画面 を 作り 、 そ れ を 友 
だ ちや 弟 に や ら せ て みて 、「 つ まん な い 」 の ひと 言 で も 出 た ら 
手直し し て 、 ポ シェット に 投稿 。 そ の くり が かえ し で す 。 同じ 
よう な ブロ グラ ム を 何 本 も 送っ て いる の で 採用 通知 が きた と 
き に 、 ど れ な の か わか ら な く な る こと も あり ます 。 ん で も っ 
て 、 1-E の みん な 一 、 見 て る ゥ て ? の 


* こ うい う 道 進ん で いる と 。。 

頭 ガ フラ フラ 、 目 が ガチ カチ カ ea 
で る る の は 、 だ ん に ボク だ る ク リ Pi 9 狭 〈 な る 送 
け な の で し よー か 、 は だ し て 左 の ペー ジ の ゲー ム 上 と よく 〈 似 て る け 


と 、 あの 、 の た 0 まる ん 。 少 少 に し た に ゲ 
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一 変数 リス ト ・ 画 プ ログ ラム の 説明 


1。 XX…… 人 道 の 喉 標 ・ 1 一 3 初期 設定 ・ 画 面 設定 ー ム か 0 ン 届 み / ル ら 約 。 2C0 の つば は 。 う 
回 人 AY 自分 の 座標 ・ 4 一 5 キー 入力 処理 ・ 自 分 表示 処理 貞 レ ター ン を つけ る こと で バー ジョ ン 
R…… 道 幅 ・ 6 7 ゲー ム オ ー バ ー 判 定 5 7 い 

TP ce pp」 8 一 9 リプ レイ 負 理 / ツク もし て る けど と 。 こ ちら は ね おお むね 
T…… キ ー 入 力 面 パ ター ン は 1 つ 。 だ だ し 、 単 純 に 一 - 


直線 の 道 で は な く 、 グ ニョ グ ニ ョ グ ニ 
ョ ッ と し た 道 で て 、 き さらに ムズ な っ て 
いる の が だ 。 

で 、 コ ユン トロール は スペ ー ス キー。 


1 SCREEN3,2 2:R= の 
2 X= ウ 9g:A=93:CLS:FOURT=9T0255STEP2 


・ メ = ニ X+TINT(RND(1 ) 3 う )-1 ふら ふら ふら っ と 橋 端 に た どり つく と 、 
う PSET(TX):PSET(T)X+R):NEXT 面 クリ ア 。 そ こ で 、 次 の 面 だ が …… こ 
4 PSET(BA), う :T=STRTIG(9@):A=ABS(A れ が さっ きよ り ち ょ っ と 狭く な っ て い 
+( 征 =1)-(T=9) ) : B=B+ 1 :P= 和 T+4 00 の ラコ 0 る 因 の 2 
っ PLAYPo=pig64":S=S+1 見 る と 、 7 面目 あたり か ら ク リア は 不 


= ーDー1 . ロー ・ 可能 に な る らし い 。 で も 、 た だ た ま に 道 の 
9 TE Bm25g THEN RERSINB50SGBTO2 | ee 


7 IF POINT(B,A)<>2 THEN GOTO 4 半 寺 80ERSIRCI2I 
8 PRINTCHRS(11)S" PNe"rEESTTGK(W| に oo 


) > の g@THEN RUN スコ ア は ゲー ム オ ー バ ー の と き に 表 
9 I=RND(1)x5g+39:PLAYPn=1i64"・GO 示 き れる 。 リ プレ イ は カー ソル キー。 
TO8 “by さと う けい いち " で も あら っ / 


、 〈 な ん で 君 の 自信 作 は ボツ な の か !?〉 一 一 ボツ 大 研究 Part ら …… 佐 藤 〇 樹 の 場合 一 一 彼 の 送 つ て きた ブロブ ラム は 、 地 面 ス フ ロ ー 

ミエ ッ ト 4 稼 ルッ イフ の シュ ー テ ィ ン ブ ゲー ム な ん だ 。 ご の の ゲー ム に は 英機 を だ だ うち まこ る も の ガ 多 いん だ けど 、 味 亡 ブ ー ス ター の ド ツ キ 

更 厨 : ンプ や ボー ナス な ど 、 プ ゲー ム の メリ リリ も ある し 、 豆 キヤ ラ や 動き 、 形 こも に 個性 的 で ゲー ム 作 り の うまさ が 光る 作図 だ つ だ ん だ 。 
で も この ゲー ム 、 キ ー 入 力 が す つ ご こぐ 悪 いん だ よね 。 只 


人 き あ ー こ りゃ こり ゃ と いう わけ で 、 和 牛乳 とこ パン を 食べ な が ら ま さい ちろ 一 が 作っ た ゲー ム 


rfOA PC-6007/6607 リ ー ズ (NZe0 BASIC 76KssN60mBASIC AGE7 


3 
IUULU 
箕 。 


念 \ 氏 ? の 通 つ た あと に は 形 ガ 残る の で ヘビ の よう に な る 。 さ て 、 こ の 写真 は 、 右 
の ほう の \$? を 取 つ て 左 へ 進み は じ め だ は いい も の の スペ ー ス キー の 押し すぎ 
で 一 段 下 に 下がり すぎ た と ころ 。 も うこ うな りゃ は つき り い つて お し まい だ ね 


@⑱ ス ペー スキ ー と ~$” て 疹 まで 

0 も も し か し たら IEIE よ っ は 6 
い 』 の 変 下 と らん える か も しれ な が い 。 
人 呈 ま 区 てる と を 、 ま る た く 別 の 
ク みた ー ム に な っ て し まう 。 

キミ が 操作 する の は 、 画 面 方 上 か ら 
いき な り 大 へ 動き は じ め る `~ 欠 "。 適 当 
たら の で スペ ペース キー ダリ 国 だ だ 
だ く を ドキ ルク ラク ググ 2 欠 で の "る 。 
壁 や 画 末 | 中 の と ころ どこ ろ に お いて 
ある "xx に あ た だ る と ゲー ム オ ー バ パー に 
な っ て し まう の で 、 な ん と か ヵ 逆 方 向 に 
4 きけ だ に け と 、 ギー は スペ ー ク 
キー だ け な の だ 。 

さて 、 方向 を 左 笑 逆 向 き に 変え る に 
は *$? を 取れ ば いい 。 これ は 、 得 点 源 
で ある と と も に 、 向 き を 変え る た め の 
も の な の だ 。 で 、 こ の ゲー ム の 日 的 は 
^$ を な る で (多く 取り つつ 、 画 面 石 
ド の 二 に だ た どり つく こと 。 うう ち お ポポ 
メ も な ん だ けど 、 わ り と お も し ろ い 。 

リラ セイ は 、 カ ー ン ルキ ー だ 。 


スタ ッ フ の まさ いち WV 
ろ 一 の 素顔 は と て も 
お 見 せ で きま せん ! 


は あい 、 ま さい ちろ 一 で す 、 


日 2、 この T ラ 4 
ト の 女の子 、 カ ワイ イ じ ゃ ん 

か ? な ん せ 、 小 山田 い 4 [ 

《 先 生 の を 盗作 し た 


や つ だ も ん ね 。 実は 
ボク 、LOLI に も 負け な い 
自 り コン な ん は 、 し y ぁ x 馬 
チュ ッ 坦 (代筆 あ ) 


まさ いち ろ ー 


画 変 数 リス ト ・ 人 や …… NOD で が 
A…… 面 に よる ハン デ ・ BS… 〇 ? 
BB…… 自 分 の Y 二 進行 方向 ・ 画 プロ ブラ ム の 説明 
〇 …… 追 突 判断 用 ミコ 0 初期 設定 
es 委 当 有 ・ 20 一 60 画面 作成 


X…… 自 分 の X 電 座標 ・ 60-110 メイ ン ル ー チ ン 


つの ニル リー 


Y…… 自 分 の Y 二 座標 100 


19 A$=CHR$(129)+CHR$( 129) :・B$=CHR$( 133) 

29 CLS:COLOR7:FORT=E9TO12:LOCATE9:T:PRINT 
"XX" skLOCATE29,T:PRINTPXP:NEXT 

3 う 9 FOURT=1TO28:LOCATET,9:PRINTPX":LOCATEI 
>12:PRINT"X"・NEXT:FORT=1TO19+A 

49 LOCATERND(1)w27+1,RND(1)w19+1:COLORS : 
PRINT"X":NEXT:FORT=1TO15+A:B= 1 

59 LOCATERND(1)w27+1,RND(1)*19+1:COLOR2: 
PRINT"$":NEXT:LOCATE22 1 1 

69 PRINTPX "5AS+A$S:LOCATE19 13:PRINT"HIT 
SPC":FORT=g@TO1:T=STRIG(9) :NEXT 

7 PLAYPCP EX=1:Y=1:FORT=9TO1 :LOCATEXY:C 

OLOR11:PRINTB$:X=X+B 

89 Y=Y+STRIG(9) :C=SCREEN(X Y ) : TFC=36THEN 
B=Bw-1:PLAY"L8T259A":S=S+59 

99 IFC=129THENNEXT:S=S+19:A=A+5 :GOT029 
199 TFC=88THENLOCATE9,9:PRINT"HTIT -> KEY 

"FORT=9TO1:T=STICK(9) :NEXT : RUN 

119 LOCATE19,13:PRINT"SCORE “":S:T= の :NEXT 


っ キー を 押し て も 全然 自 後 が 動か の なこ て すご や られ ちや ゃ うん だ 。 せつ か こぐ の ゲー ハス トー リー も これ じゃ 台無し だ よね 。 
テット / 稼 っ て な わけ て で 、 フ ー の お いて いつ だ 原稿 は いか が で し た か 「 あ れつ ! ご これ オレ の ブロ ブラ ム じ ゃ な いか !? 」 つ て な 人 も いる 
72 昌 と 思う けど ご 、 無 断 で 載せ ちゃ つて ご め - ん 。 そ れ も ご これ も 、 み ー ん な フー が 悪 か の つた わけ だ 。 ま あ 、 ご れ が 編集 室 の 声 と で も 思 つ て 


ぐだ さい 。 ど ごう も 失礼 し まし だ つ ! ちゃ ん ちゃん マツ 


プロ グラ 


4 


@ ま いと 天気 予報 だ ご お な じみ の アメ ダス が どう いう わけ か か わい い ゲ ー ム に な り ま し た ! 


5 有朋 ウ オ 一 


FOR Fl-7 シ リー ズ 
YIO 


あみ 「」 毎朝 6 時 50 
選 分 、NHK 
の 天気 予報 に 見 入る 
グラ ム 自 由 大 臣 。 
NHK の 池田 裕子 アナ ウン サ 
ー の ファ ン で す 。 毎朝 、 天 気 予報 に 見 入っ て いる うち に この あか ー。= が 
ゲー ム を 思い つき まし た 。 ち な み に 、 ボ シェ ッ ト No.2 で 自由 の マー ク で 、 水 色 一 青色 と 変 
大 臣 に 認定 され 、 親 せき 中 で は じ め て の 大 臣 誕生 と 噂 に な っ | ーー 一 | り 、 黄 色 の 雷 に な る と 晴れ 
ヽ ま す 。 シス テム の 帯 目指 し て ガン バル そ ぞ 。 >) これ で ララ 2 
て いま す 。 第 2 回 シス テ も 黄金 連 # ン ハ の 際 に は な ら な い ぞ 。 黄色 く 吉 減 
MA 点 は 死 の プラ ッ ク ホ ー ル な の で 
大 文字 の IY キ ー だ HH SR ラッ ク ホ NO て 
の ご 用 。 


Mo b か ve お が 天 所 マ ー グ を チン キー て 


Hi-9CORE 333 wss。 | ダテ ヨコ 斜め に 動か し 、 日 本 
コウ スズ イ タク ルウ 4 ア % 人 は 4 ネタ 


の 晴れ を 多く する ゲー ム 。 タダ 
イム が 24H 寺 に な る と 判定 。 降 
水 確率 が 50 多 を 越 を て いる と 
ゲー ム オ ー バ ー だ 。 カ サ は 耳 


と の スネ の し 


19 COLOR7,1:MIDTH49,25:DEFINT A-Z:DIM T(37,23):PLAYTO5V15T299L16":RANDOMIZETIME 
29 FORI=9@TO7:READ H(IT):NEXT:FORI=9TO7:READ A(I):NEXT:FOR1= の TO7:READ K(IT):NEXT 

3@ FORI=1TO9:READ PX(I)jPY(EI):NEXT:DATA 4989)16389,2997 の 9)-3697)-1)26598 12Z399 の 49 
89,128,2932 8188,32766,-32639,128)128224)1926,2952,4194 8298,21546 2952)41948Z 
上 87-1, 1 の 9)1 1 1 -19 の 9 の 9 の) 1 9 テー1)-ー1) の の)-1)15-1:SYMBOL(89,59) "AMEDAS MAR" 5618 ア 7 
49 LINE(9,9)-(39,24) CHR$S(254))5 BF:FORT=1TQ37:FORJ=1T023:T( エ JJ)=@:NEXT:NEXT 

59 RESTORE21@:FODRI=1TO11:READ X15Y15X2 Y2ELINE(X15Y1)-(X25Y2 う っ 7 脱 ")9)BF:NEXT 

69 G=G+1:A= の の :H=9・P=g: り =22:V=22: 和 T=-1:SYMBOL(469 175) っ "TAMEDAS MARP っ グッ 52 ッ 7 

7 の 9 LINE(9,5)-(342.89) :PSET,1)BF:FORI=2TO8STEP2:READ IS:LOCATE3 TI:PRINT IS:NEXT 
89 COLOR6:FORI=1TOG:LOCATE RNDx27+9,RNDx4+14:・PRINT" 借 "ENEXT:PLAYTABCDABCDEFG" 

299 COLOR=(6,6):IF TIME>5 THEN T=T+1:GOSUB299:TIME$="99:99:99":IF T=Z4 THEN169 
199 COLOR9:X=RNDx36+1:Y=RND*22+1:IF SCREEN(XjY)<>135 THEN149 ELSE LOCATE XY 

11@ IF T(X:Y)=3 THEN PRINT" 太 ":PUT9O(Xx16,Yx8)-(Xw16+15)Yw8+7)5K>PSET>6:GOTO149 
129 IF T(X,Y)<2 THEN T(X,Y)=2:C=5 ELSE T(XY)=3:C=1 

139 PRINT" 較 ":PUTO(Xx16,Yx8)-(Xx16+15,Yx8+47)jA5PSETjC:COLOR=(6>9) 

149 M=VAL(INKEY$) :R=SCREEN(U+PX(M),V+PY(M) ):IF R=254 QR _R=134 THEN ウ 9 ELSE U=U+PX 
(M):V=V+TPY(M) : IF R=236 THEN LOCATE U:V: PRINT"*" :PLAY"CBACBA" :P=1:GOTO169 

159 LOCATE U,V:PRINT" 軒 ":PUT9(Ux16,Vx8)-(UX16+15,V8+7) HPSET 2:T(U:V)=1:GOTO99 
16@ FORI=1TO37:FORJ=1TO23:IF T(TJ)=1 THEN H=H+]1 ELSE IF T(1TJ)>1 THEN A=A+1 

179 NEXT:NEXT:AK=A/(H+A)x199:PLAY"PCDCD":S=S+H:IF S>HS THEN HS=S 

189 GOSUB2gg:LOCATE13,8:PRINT AK"%":FORT=gTU59 の 9:NEXT:IF AK<59 AND P=@ THEN49@ 
199 LOCATE3,12:PRINT"GAME OVER":IF INKEYS="Y" THEN S=9:G= の :GODTO49 ELSE 199 

299 COLOR7:LOCATE13,2:PRINT 征 " 職 ":LOCATE13,4:PRINT S:LOCATE13,6:PRINT HS:RETURN 
219 DATA 8,16>8.1616』19 ぅ 16,19.33,6 う 33 うぅ 622 12 の う , 12)22」13.22)1 う 2971) う 7/)5 っ 2 の > 
3 イア イ ュ ク 9 の >14 っ 28.18 1 て っ 19 ッ 27) 229 1 1 の 0 イッ グン 3 の 2,15)23 TIME,SGCHRE HET-SCURE , コウ 27 カ グリ 9 


</7997709- つ ゴ 一 と ーー ソン ワン 司 司 /, 川 


シーー 


ンー な の - ル ル ゴ /. 


画 変 数 リス ト ・RR…… 画 面 上 の キャ ラフ タ 読み こみ 用  : X1.X2.Y1.Y2.|$…… 画 面 作 成 デ ー ツ の ・160 一 180 降水 確率 計算 、 面 フリ ア の 判 
T( )…… 日 本 列島 の 天気 の 記録 用 ・ P…… ブ プラ ッ フ ホー ル に 落ち た か どう か ・ 読み ご み 用 ・ 定 
H( )…… 太 陽 の プラ フィ ッ フ デー タ  ・ の 判定 用 ・ 弄 プ ロブ ラム の 説明 ・ 190 再 ゲ ー ム の キー 入力 
A( )…… カ サ の プラ フィ ッ フ デー タ : 〇 …… カ サ の 色 ・ 10 初期 設定 ・ 200 タイ ム 、 ス コア 表示 用 サブ ル 
K( )…… 雪 の プラ フィ ッ フ デー タマ ・ G…… プ ラッ フ ホ ー ル の 数 ・ 20- 30 太陽 、 カ サ 、 電 の ブラ フィ ッ : ー チ ン 
PX( ).PY( )…… 日 本 地図 の キャ ヤラ 上 の A…… 雨 の 地点 の 合計 フ デ ー タ の 読み こみ ・210 画面 作成 用 デー マ 

座標 ・ 日 …… 晴 れ の 地点 の 合計 ・ 40 一 70 画面 作成 、 初 期 値 の 設定 ” : 一 チエ ン フ ポイ ント 
X.Y…… 了 雨 の 地点 の 座標 ・ AK…… 降 水 確率 ・ 80 プラ ッ フ ホー ル の 表示 ・ マイ ム は 1 時 間 を 5 秒 と し て いま す 。90 
U.V ツ …… 太 陽 の 座標 ・S…… ス コア ・ 90 タイ ム 判 定 ・ 行 の T IME -5 の 部 分 を 、 自 分 の 好き な 
| マイ ハム カウ ント 用 ・ onst の 條 リ / ・100 一 130 雨 の 表示 - 値 に 変え て ぐだ さい 。 


M…… キ ー 入 力 用 ・ 1 リ ……ー ル ー プ 用 変数 ・ 140 一 150 太陽 の 移動 


ミエ ッ ト ー 4 人 いこ に ころ な の だ 。 アン ケー ト の 中 に ある ② と ⑤ を 中 N と し て いる か ら 、 “な し "じゃ な ぐ て な に が 書い て き て これ だ ら な あと 思い ま 
す 。 アン ケー ト に つい て は 、 1 番 う し ろ の ペー ジ の 編集 ひこ うき を 見 て ね 。 アン ケー ト ガ どれ こら いこ る 楽し み の に し て ます 。 (ご ァ ォ 


/ 〈《 み ちゃ ん に な いし ょ 話 〉 この コー ナー は みん な の 送 つ て くれ る アン ケー ト に 書い て ある こと を ビシ バシ 載せ ちゃ うと いう すご 一 
ご を 読ん だ ら 、 そ の 日 の うち に ボ 4 訪 募 シ ー ル を は が ガ き に は つて 送 つ て ね ) 


人 $ じ っ くり 、FIM- ノ の グラ 


@ ヒ マ な と き に こ 
生ん の ウキ が ガ ピ フッ ピ 
ウ ) 2 Cm ラ ヲ リラ ラニ き ヒ " ツレ マラ タ クッ と 動い て いる 
の を 見 る だ け で も 、 

W まさ そう 、 


| li 
中 | 
川 


| 


レベ ル を 選ば ぼう 。 
レベ ル 1 は 大 物 
で むず か し く 、 


衝 ウ ハ 23 cm 1 サイ コウ チ * ズ 。 


レベ ル 5 7( 
のり BoA R 
ば らく 潤 
タリ 


@ 大 物 か ら 小 物 ま で 5 段階 に 選べ る 
今日 は 大 き な 湖 へ フィ ッ シ ン グ に き 
Co ボイン シン トド の まえ を に ず すわっ て 、 え ゴザ ゴ 


CLS:TINPUT デ レル へ は 上 1-5]・・・・ 


P=RND*6+1:Q0Q0=QQ0+1:IF QQ=29 THEN 179 


ょ 小物 だ け 
さて 、 ゲ ー ム スタ ー ト 。 
2 また も で いる 計 だ 、 
(魚の くい つき ) は いつ ある か わ 


MIDTH49,25・RANDOMIZE(VAL(RIGHT$(TIMES$,2) ) ) :DEF INTA-Z: 
"5V:IF V<9@ OR V>5 THEN 29 
GOSUB219:GOSUB199:Y=@:PT=9:QQ=9:ON KEY(1) GOSUB199 
GET9A(329,29)-(325,199),A%,G:FOR J=9 TO 1599:NEXT J 
AT=RNDw25:TF AT<5 THEN 69 ELSE FOR J=9 TO 599:NEXT J:GOTO 59 


及 上 大 


京都 在住 の 、 な ん 
と 40 歳 の レタ リン 
グ デ ザイ ン 屋 さん 


連続 の 掲載 で 、 ま すま す ヤ 


ル 気 を 由 し て いま す 。 今後 

も な い チ エ を し ぼっ て 、1 
画面 ブログ ラム に トラ イ し 

よう と 思っ て ます 。 As 
(編集 部 注 ・ さす が に te 2 1 
スト は プロ の うま さ で すね ) 


が ら な い の で ひだ すら 侍 つ 。 ビ クッ と 
引い た と ころ で 、LPE1 の キー を た た こ 
う 。 う まく いけ ば 魚 が 釣 れる 。 た だ し 
画面 に 魚 は 出 て こない けど ね 。 


釣 
し 


ーー ニテ 


が 


DIMA%(95) ,B%(159) 
ELSE LB=Vw19:M=6-V:CLS 


FOR K=9 TO P:M=RND#6:Y=Y+M:KEY(1)0FF:FOR 1T=@ TO LB:KEY(1)0N:NEXT 1:KEY(1)0FF 
IF Y>2Z5 THEN 99@ ELSE PUT8A(329,29+Y)-(325,199+Y),A%,PSET:NEXT K 
FOR IT=Y TO 9 STEP-1:PUT80A(329,29+1)-(325,199+1),A%, PSET:NEXT 1:Y=9:GOTO5@ 


199 GET9A(329,Y)-(325,139),B%,G:SOUND7 9:SOUND6, 39@:SOUND8 16:SOUND11,198:SOUND12 


5 7:SOUND13,15:PT=PI+1 
119 
129 
139 
149 
159 
169 
179 COLOR7:LOCATE19,3:PRINT" コノ ヘン テト 上 ト や ヤス ミ シマ ショ ウ カ 
用 の ウラ ニー PL ビリ YO タク "て ・ LOCATE13。 19:PRINT "マタ ト 

189 A$=INKEY$S:TIF A$="YP OR A$="y ピ 


Y=Y+19:COLOR2:LOCATE13,9 の :PRINT "サカ ナカ + カカ ッ タ 


PUT8A(329,Y)-(325,139) ,B%,PSET:GET9A(329,Y)-(325,129) ,B%,G 
1111 の 
IF M<2 THEN LOCATE13,9:COLOR6:PRINT" サラ ネン サカ ナカ ヽ ハス レタ 
NA=Mw(RNDw15+4)+RNDw19:COLOR4:LOCATE19,9:PRINT NA: 
TF NX く <NA THEN NX=NA:LOCATE19,24:COLOR7:PRINT" キ ョ ウ ハ 
FOR L=9 TO 2999:NEXT L:LINE(9,9)-(39,9)," 較 "9: 


:IF Y<=13@ THEN 119 
1”・PT=PT-1・:GOTO 169@ 
"Cm ノ サカ ナ カ よ ツレ マシ タ ! 1!"・ 
"ssNX: "Cm カト よ サ イコ ウ テ \ ス 。 ど 
COLOR7:GOSUB199:Y=9:GOT049 
。・":LOCATE7 5:PRINT" キョウ PiNXi ア 


ャ リマ 2 スカ [ Y ]":NX=g 
THEN 2 ELSE 189 


199 LINE(315,39@)-(339,139),PSET,9BF:LINE(322, 39 ) -(323,139) ,PSET,7,B:LINE(323, 39 
) -(32234)5PSET,25B:LINE(32243)-(323,46) PSET3,B:LINE(323,57 ) - ( 322,63) , PSET 4 
B:LINE(323,77) -(322 73) PSET,2,B:LTINE(321,92)-(324,199) PSET,5,BF 

2Z99 LINE(329,139)-(325,199),PSET,5BF:LINE(329,99) -(325j91) PSET,9,B:RETURN 


219 FOR 1=39@ TO 359@ STEP 59:CIRCLE(322,139) 1 51). 


15j5N:NEXT:RETURN 


画 変 数 リス ト ・P…… 浮 き の 引 きこ み 回 数 終了 判断 : 140-160 釣れ だ の 大 き さ の 判定 と 表 
A%.B%-…… 浮 き の ブ プラ フィ ッ ン 用 配列 ・ Pl……- 釣 つた 黒 の 数 ・ 70-- 80 浮き の 引き こみ と キー 入力 の ・ 示 
変数 ・ AT…… 明 の 当たり 処理 ルー チン : 170-180 総 了 の 処理 
VLB…… レ ベル ・ 還 プロ プラム の 説明 ・ 90 浮き の 浮上 | 
NA.NX…… 時 の 長 さ ・ 10-- 40 初期 ・ 画 面 設定 ・ 100 黒 が 釣れ だ と き の 音 を 出す ・ 
Y…… 浮 き の 座標 ・ 50 黒 の 当 だ り の 判定 : 110-130 浮き の 表示 と 駒 が 釣れ だ のど ・ 
M…… 浮 き の 移 動 午 ・ 60 浮き の 引き こみ 回 数 の 設定 と ・ うか の 判定 と 表示 


〈《 み ちゃ ん に な いし ょ よ 話 〉 No づ の 『 ゆ みち や ゃ ん が いつ ば い 』 の 中 に ある 、 あ の ゆみ ちや ゃ ん を 、 あ か ちゃ ん に 見 せ モ ら 、 あ がち ゃ ん 


( 徳 史 県 ・ 峰 


江 ジ エット / 稼 は 計 い て し まい まし た 。 < 埋 示 川 県 武庫 信 人 フン ) を あか ちゃ ん へ …… ご めん な さい 。 す べ て は 私 が まい た 種 で す 。 々 
東條 〈《… み ちゃ ん に な いし ょ 話 〉 Ne3 の 「 ゆ みち ゃ ん が いつ ば い 』 の うち 、 多 の 絵 を 見 て いる と 気持 ち 悪 こ て 論 眠れ な い 。 
7 瀬 正 高 フン ) を ひ 、 ひ 、 ひ どー い !! 気持 ち 悪い な ん て …… 確 か に あたし も そう 思 つ だ けど 、 品 に 出し て 言わ な いで よ 。* 


ん 


@ カ ー ソ ルキ ー の 微妙 な 操作 が すべ て を 決め て し まう 、 か わい い キ ャ ラク タダ ・ ア クシ ョ ン 


ポ ン 


ポ ッ ク 


了 JrOR 5S 交 (8 


@PONPON は 貧乏 が ちょ っ と 困る 
RUN さ せる と ボン ボン と ん て いる の 
が 私 、 PONPON で ある 。 カ ー ソ ルキ 
ー て 左右 に 動い て いく 〈《。 と ころ で 私 は 
非常 に 気 乏 。 気 有 乏 は ちょ っ と こま る の 
で お ゎ お 金 ($) が ほし い 。 し か し 、 お 人 金 の 
横 に は だ いて い イ ガイ が (*) が ある 。 
私 は また 体 も 弱い の で これ に 5 回 触れ 


1 4 T 上 IIRO 


一 姫 二 鷹 三四郎 あら た 
め 、 い き な り 売れ っ こ 
の TEIJIRO。16 歳 
へ た な 鉄砲 数 うち ゃ あたっ た 。 
(編集 部 注 ・ 
きま す 。 つ まり TEIJIRO 先 生 は この 号 


こ 説 明 さ せ て いた だ 


に も う 2 本 掲載 され て いる わけ で 、 選 


る だ みて し まう 。 し か し 、100 有 だ め 
る と 面 ク リア し て 1 回 分 強く な る 。 プ | 
ログ ラム の 2 行 の 是 を 大 き 〈《 す る と 、 
も つと 弾く な る の だ が …… あ は は 。 


画 変 数 リス ト ・H… エ ネル ギー 
A.B……PONPON の 座標 ・K…… ハ イス コア 
C.D……'PONPON の 物 動 用 ・ 画 プロ ブラ ム の 説明 
E……PONPON が 行く 位置 の キャ ラフ ・ 1 初期 設定 

タコ ー ド 2- 3 画面 表示 
F…… ス コア 4 6 PONPON の 移動 表示 
G…… カ ー ソ ル 入 力 用 7ー 8 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 人 


1 SCREEN1:MIDTH322:COLOR154 7:R=RND(-TIM 
E):KEYOFF :VPOKE&H2g916,&H99:VPOKE&H2917& 
H33:SPRITE$(9)=" く 。 ロロ ロ f" 
2 CLS:F=@・H=5:FORI=1TO22:PRINTSTRING$S( 31 
ぅ > ア ”) kNEXTIT:FORT=1TO19STEP4:FORJ=@TO2:LO 
CATE2j エ +J+1:PRINTSPC(28) :NEXTJ IT:FORTI =3T 
018:LOCATE3, エ TI:PRINT" ":LOCATE28)T:PRINT" 
"kNEXTTI:LOCATE3,9:PRINTPHI-SCORE" :K 
3 FORT=4T021STEP4:FORJ=1TO5:LOCATERND( 1 ) 
# の g+5 ぅ T:PRINT" も 7" :NEXTJ)T:LOCATE29,9:PR 
INT"SCORE“" jiF:FORT=HTO1STEP-1:LOCATET+5 2 
2:PRINT"ENERGY:2”":NEXTI:A=2:B=5:D=1 
4 G=STICK(9) :C=(G=7) -(G= ぅ ) :A=A+C:B=B+D:E 
=VPEEK(&H1899+A+TBk32) : IFE=177THENA=A-C:B 
=B-D:D=-DELSEIFE=36THENLOCATEA,B:PRINT ど 
"<:F=F+1:LOCATE25,9:PRINTF: IFFMOD19=9@THEN 
H=H+ 1 :GOT0O3 
っ IFE=42THENH=H-1:LOCATEH+13,.22:PRINTP " 
・TITFH= の THEN7 
6 PUTSPRITE9,(Aw8,Bx8) ,15,9@:GOTO04 
7 LOCATE19,19:PRINT" GAME OVER 
THENK=F 


8 IFSTRIG(@)=9THEN8ELSE2 


〈《 み ちゃ ん に な いし よ 話 〉 ゆめ みち や ん は 、 美 人 な の ガ が や それ と も が ガ わ いい の か が 
素 m8/ ー ゆ 選択 は 実に いい で す な あ 。 あ な だ の 想像 に お まかせ し ます 。 ハ イ ……* 


” kTFK<F 


の よう に 私 は 左右 に 移動 する こき で 


考 用 リス ト ア ッ プ の 段 北 で は 計 5 本 も 
採用 され そう だ っ た わけ です) 


、 ビ ョ ン ビ ピョン は ね な 
が ら 動 こ わけ だ 。 し か し 、 こ の まま だ と ま 
だ の イ の きわ う て し まう "や 


k 和 まま まま 
介 MM 
kk ま 事 本 
川 上 上 | 目 目 


| II 


イ 右 飛 横 コ 念 うい ン い ぐ く 倉 
ガ ペ びに ツ こ 1 だ と 左 場 ほ 
イ 秘 あ 近 は うつ ん ほん は 所 ら 
2.40 2 ドウ パ U0 の だ 全 

に ば つい まう で が まそ 者 成 
気 い を て ず お も いま ころ え 功 
だ GE 人 負 。 攻 NM に で で 
つの ここ ピッツ を し みな ポ い 
け だ ろ ツ 夕 取 い だ つ ン る に 
て が で と り る な いい て ポ あ 動 


ご ちら だ つ !? (京都 府 ・ 仲 野 靖 浩 ノ ン ) 区 こ 


〈《⑰ み ちゃ ん に な いし ょ 話 〉 僕 は 指 の 骨 に ひび が 入 つ て ギブ ス を は め て いる の に パソ コン を 打つ だ ら 、 1 度 に つの キー が お せる の 
で す 。 ( 昌 品 県 ・ 和 太 宏 路 フ ン ) 嫌 ぶ つと い 指 で 打つ て いる と ころ を 想像 する だ け で お か し い 。 笑 つ ち ゃ つて ご めん 。 お だ いじ に 。 


x5 ゆ メー/< ル ブー テー と と と ワ ロ 屋 屋 (⑥ | 川 串 


72 


@ 夏 だ / 力 だ / で も な ぜ か 、 ハ エタ タキ だ / ら 50 秒間 、 逃 げ ば ま われ 


FOR ルル S 炎 (8 


も た 
( ち け 
TTPTYTIITIETIEIUILUDLUUUUUA2 ろ ち 
ん や 
、 特 
p 製 ワー イオ / 連続 登 
gn の 場 の Beta K で っ す 。 そ れ に し て 
な 。 ! も MSX は な ん で 、40X24 行 て 1 
の カ ・ Nd 行 255 壇 字 以 内 な ん だ マト モ 
m な プロ グラ ム が 作れ ん で は な い 
人 ト か / 私 の せい で は 、 決 し て 
秒 じ 
4 と ころ で 、 テ ク ポ リ の 原稿 用 
動 人 ハ | 紙 や レポ ー ト は 販売 し て な い 
が 中 
な 
い 
了 、 ^ 変 数 リス ト ・ 10 初期 設定 
つ さや ヽ N 1 
MO 6 X ヤー… カ の 政 禁 ・ 20 カカ 、 時 間 の 棒グラフ 、 ハ エマ マキ の 
私 より も 大 きい と いう 不思議 な フン だ 。 お | うつ だ が 、 こ れ が V.W…… カ の 物 動 用 表示 
お むね 、 私 の 4 倍 も あろ うか と 思わ れる ー- 私 こと 力 で ある 。 N.M…… ハ エタ マキ の 座標 ・ 25 ふん の 表示 
いわ ゆる カー ソ S…… カ ー ソ ル 入 力 用 ・ 30 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
5 4 の の ポン ・ 40 フク リア し た と き の 娘 理 
2 画 プ ロブ ラム の 説明 ・ 50 リプ レイ 負 理 


19 SCREEN9:MIDTH49:SCREEN3,1:COLOR15 19: 
0PEN"GRP: "FOROUTPUTAS#1:CLS:LINE(16 16) - 
(249,186)j1,BF:FORT=14336TOI+8:READA$:VP 
0KET VAL("&H"+AS):NEXT:FORT=1TO8:READV UM 
・V(T)=Vw2-2:W(T)=Ww2ー-2:NEXT:X=99:Y=X:FOR 
1=9TO599:S=STICK(9) :V=V+V(S) :W=W+W(S) 


@ カ ン が いい ハエ タタ キ vs カ 


私 は カ だ 。 カ ー ソ ルキ ー で 飛び まわ 
る 。 そこ へ 引退 寸前 の 工作 班 班長 た け 
ちゃ ん の 手 に よっ て 、 自 動 ハ エタ タキ 
が 発明 きれ 、 な ぜ か 私 を 追っ て きた 。 
カ と ハエ を まち が える な っ つ 一 の / 

し か も 、 だ けち ゃ ん らし いこ と に こ 
れ は 50 秒 で 動か な が く な っ て し まう 。 つ 
まり 、50 秒 間 逃 げ ま わっ て いれ ば いい 
の だ ……。 と ころ が 、 私 は 最近 、 寝 び 
え の だ め の に お な か や こわ し 、 や だ ら に 
メンツ を とも し て まう 。 こ の シン に ぷ お つか 
る と 家 は 2PA C も まう の だ つ だ "の 

と よい うわ け で 、 逃 げ ま わる ゲー ム な 
わけ で す が 、 加 速度 が つい て お も し ろ 
い 。 リ ラフ シイ は スペ ー ス キー。 


29 X=X+V:Y=Y+MU:V=Vw. の 9:M=Uw .9:PUTSPRITE1 
(XY)j15:LINE(88)-(T\2+8,8),4・LTINE-(255 
38) j19:N=N+TSGN(X-N) *((T\199)+.5) :M=M+SGN 
(Y-M)w((T キ 199)+.5):PUTSPRITE9 み (NM) 3 

25 IFIMOD19@=9THENPSET(X,Y),19:BEEP 

39 IFABS(N-X+4) く 5ANDABS(M-Y+4) く <50RPOINT( 
XY) く >1ANDIMOD1g9>4THEN:PSET(9,29):PRINT# 
15 "GAMEOVER":PSET(g969):PRINT#1 "TIME" : 1 
・FORT=@TO2:BEEP:PUTSPRITE1(X+RND( 1 ) w7- る 3 
sY+RND(1)w7-3) 8:GOTO59:DATAfT8,a8,f8,a8 
f8.2929,19,89,1,952,9,2,1,2,212 

49 NEXT:PSET(8,29):PRINT#1 "GAME END" :P= 
3 う .14159:PLAY"05S9M599L8CEGDFACEGDFAGFEGF 
DC"・FORT=Pw- .5TOPw1 .5STEPP/19@9:X=128+43#S 
IN( TI) :Y=96-43wCOS(T):PUTSPRITE1 (XY) 15 
:NEXT:FORT=96T0-19STEP-1:PUTSPRITE1 (85, 
1)j15:NEXT:FORT=9T02・DATA9 2 9 1 の 9, 

59 T=9:TFSTRIG(9)THENRUNELSENEXT 


れる よう に し て ぐだ さい 。 ( 十 葉 暴 ・ こ さす らい 歩 ぐ 弧 独 ガ きら い だ ) 式 絵 だ け じ ゃ な いか ガ ら 安 し て お て まみ 送 つ て き て ね 。 


〈⑩ み ちゃ ん に な いし ょ 話 〉 アン ケー ト ② の 「 1 万 円 以内 な らい こら で も ……」 と 「 合 計 が 1 万 円 以上 の 場合 ……」 は 矛盾 し て いる 


〈《⑰ み ちゃ ん に な いし ょ 話 〉 プラ バム オシ エッ ト は 結ば つが りな の で 、 絵 の へ だ な お 僕 で は 会 員 に な れ な い ガ ら 、 結 以外 で も 会 上 員 に な 
4 
と 吊 つ 。 坪 書 を 5 し いて みて ぐだ さい 。( 北 光 道 ・ 阿 尾 充 紀 フン ) 娘 ご も っ と も で ご ざい や す 。 さ つ そ く な お し まし た 。 交 


76 表 合 * 


4 
7877 


@ ] 画面 構 ス クロ ー ル の カー レー スゲ ー ム 。 は や く て ムズ く て 思 わ ず エ キイ ト し て し まう 。 


FOR ん MS 炎 (8 


人 @ 倍 束 モ ー ド は 編集 部 の お まけ 

ご らん の と お り の カー レー ス 。 左端 
の 車 が キミ の 車 で 、 カ ー ソ ルキ ー で 上 
下 に 動か し 、 右 か ら 次 々 に や っ て くる 


画 変 数 リス ト 
Ne eye スコ ゴア 
H…… ハ イス コア 
( NSK 移動 用 


較 プ ログ ラム の 説明 
1 一 5 初期 設定 
6 自分 の 秘 動 


/- 6 陣 の 秘 動 
9 10 で ゲー ああ オ ーー 処 埋 
田 こ いつ わけ だ 


面 は 明らか に 佐藤 昌樹 の も の だ 。 う ラー お む 、 
な か ガ が な ガ う 判定 が びき び し い 。 ち ぐし ょ よう 、 


隙 石 (な ぜ か 限 石 /) を よ け て い 〈 の 
だ 。 で も 、 よ ける だ びに 少し ずつ 大 の 
ほう へ 車 が 進ん で いく の で と どん と どん む 
引く 2CUe( の だ 。 


・ 感じ ふり ガ える と 、 や は りあ つ ち ゃ ん が 
・ だ だ ざん で いる の だ つ だ 。 さ て 、 そ ご こ へ 
・ 現れ だ の が で ぶ ぶ 大 先生 。 画 面 を 見 る な り 、 
・「 な …… な ん だ 、 ご の 移動 の お そ さ は |!。 
・ キー ボー ド を 私 ブ ら うば いさ る こと 、6 行 の 
・C=C*4 の あと に *①-ーSTRIG(O)) を 
・ つけ 加え だ の だ つ だ 。 


で ぶ 「 Avy、 ご れ で 、 ス ペー スキ ー 
を お し な が ら カ ー ソ ルキ ー を 操 
作 す れ ば 、 倍 速 で 移動 する の だ 」 

を の の きだ M ソロ の ラニ シダ グ し 


・ て い だ 「 指 先 の 魔術 師 」 滝 本 先生 が 、「 ど 
・ れ 」 と 腰 を 上 げ だ 。 ギ ヤラ リー が みつ め 
RUN さ せ だ と だ ん に わか る 、 ご の 画 ・ 


る 中 、 し ば らく ぐす る と ハイ スコ ア は 539 


・ 点 を 示し て いた の だ つ だ 。 で は 、 倍 速 モ 
・ 一 ド つ きのこ の ゲー ム 、 心 ゆこ くま で お 楽 


これ は 、 カ ー レ ー ス の 相手 だ と 思え ば 
いい 。 まち が つの て も 。、 ド ッ キ ング し は 
りな だ と 思わ な いよ うに 。 あ だ れい は 、 


クラ ッシュ / ゲー ム オ ー バ ー が だ 。 
だ まだ 目付 さら に 、 ス ペー スキ ー を 押し て いる 
と 同じ 形 を し た と その あい だ だ け 自 分 の 移動 束 度 が 2 
車 が や っ て くる 。 倍 に な る 。 こ れ は 編集 部 の オマ ケ で す 。 


選 佐 隊 中 樹 


と て も カン タン か な 四則 計算 
の プロ グラ ム を 作っ て エラ ー 
を 出し て し まっ た 佐藤 昌樹 

この まえ 学校 の 実習 で PC-8001 の 四則 計算 を 
や っ た ん だ ぜ い / 思わ ず カ ンタ ン で 爆笑 し 
て エラ ー を 出し た の は な に を か くそ うこ の 私 
て す 。 ど う で も いい こと で す が 、 先生 、 タ イ ビ ン 
グ は 両手 で や り ま し ょ う 、 両 手 で 。 追伸 、 モ ビル 


スー ツ の スク ロー ル C.G. が きた ら 、 それは 宮崎 強 


X ら 5 一 と - と ソ と と ワロン 違 司 /@⑥ 


な か な か 200 点 を こえ られ な いじ ゃ ね ー ・ 
か …… と 遊ん で いて 、 ふ と 背筋 に 眠気 を ・ 


0044 少年 の 作品 で す 。 没 に すれ ば 喜ぶ で し ょ う 。 


CPU TOMd 


1 DEFINTA-Z:SCREEN1j1:FORT=&H189TO&H2D7 : Hr 
VPOKEI:VPEEK(I)ORVPEEK(1I)/2:NEXT:H=299 生生 
2 COLOR7j 1 1:MIDTH32:KEY OFF:SPRITE$( 1 ) = 「 中 
0 く “":SPRITE$(2)=SPRITE を も ( 1 ) 

3 う CLS:SPRITE$S(9)="xp..p9x”:F=193:C=9@:LO 
CATE529:PRITNT"(C) 1985 MASAKI SATOH" 

4 SPRITEON:FORT=gT032:LOCATET:6:PRINT"ー" 
:・LOCATET:17:PRTNT"ー":NEXT:A=89:S=9・B=19 

5 LOCATE11:9:PRINT"CAUTITON":LOCATE114:P 
RINT"SCORE" : LOCATE9,2:PRINT"HT-SCORE" :H: 
X=249:Y=RND(1)w79+59:B=B+3:PLAY"06B64" :L 
=9: TIFS>99THENSPRITE$(1) =SPRTTE$(9) :L=15 

6 PUTSPRITE9,(B,A),15:M=STICK(9) :C=(M=1 ) 
-(W=5):C=Cw4w(1-STRIG(9) ) : TFA+C<590RA+C> 
122THEN の 

7 S=S+1:LOCATE16,4:PRINT S:IFX=128THENE = 
2Z49:F=RND(1)w79+59ELSEONSPRITEGOSUB9 

8 PUTSPRITE1,(XjY)jL:E=EE-14:PUTSPRITE2, ( 
EF) ,8:X=X-14:A=A+C:TFX く <@THEN5ELSE6 

9 FORI=9T02:PUTSPRITE1T,(9,193) :NEXT: LOCA 避 
TE19 ょ 9:PRINTPGAME OVER" :TFS>HTHENH=S ろ 

19 LOCATE8,14:PRINT"PUSH [SPC] KEY!":T=S マー shu か し ねり 
TRIG(9@):IFTTHENSPRITEOFF :GOT02ELSE19@ 2 5 


SCIORE 2899 
らち UIE 2 


令 グ イン 、 グ イン と 了 石 を よ け る だ びに 目 
車 は 前 進 し て いく …… 


〈《 み ちゃ ん に な いし ょ よ 話 〉 な ん て 編集 部 に 入 つ を の で すか が (愛知 県 ・ 近 藤 清治 フン ) 六 ず ば り 、 き つね に つま まれ だ わけ な ん で 


記 〈《⑰ み ちゃ ん に な いし よ 話 〉 成績 ガザ 下 ガ つ だ の で 、 パ ソコ ン を と りあ げ ら れ て し まい まし た だ 。 ご どう すれ ば いい か ガ 、 よ い 廊 法 を 教え て ち 
3 ア / : 
す 。 そ れ で 、 ず りつ ずり つと 、 の め り こ ん で いこ くみ だい で すね 。 


。 (青森 県 ・ 野 呂 活 一 フン) 反 み ん だ ん じゃ ん 。 成績 上 げ れ ば いい の だ ! と 言っ を けど 、 な ひな か うま ぐい ガ な いん だ な 、 これ が 。 
表 何 * 


ZZ 


全 わ 一 い / た っ た 1 画面 の プロ グラ ム を 打ち こん だ だ け で 電子 オル ガン に な っ ちゃ っ た 


オ ル ガ こ ク 


FOR 炎 / リ ー ズ (Hu-BASIO 


@ ち ょ っ と し た 実用 プロ グラ ム 
な ん と な くさ きびしい 夕 慕 れ ど き な ん 
が に も ツタ タリ の 1 上 電 ゴゴ オ 
2 の の の ログ ラム だ 。 
画面 は キー ボー ド に な っ て 
いて 、 そ れ ぞ れ の 鍵盤 に つい 
て いる 文字 の キー を 押す と 、 
を の 音 が 出る 仕組 み 。 た だ し 、 
必ず CAPS LOCK を し て お 
SO まだ チー た 10 
個 の 違っ た 音色 を 選べ る よう 
に も な っ て いて 、 ス ペー スキ 


の 7 だ て と フッ ーー の ジン ショ ン に か る 。 
だ だ し 、 和 和音 は 出せ な い ! 


り 衝 2 導 の 


1 4 (IAN 1 


プ / 」 0 
は じ め て 投稿 し て 採用 さ 書け る い / 


れ た 19 歳 は 友だち に お ご 
ら さ れ て し まい そう …… 


この プロ グラ ム は 同じ PSG を 使っ 
て いる パソ コン な ら か ん た ん に 移 て 
植 で きる で し ょ う 。 た と えば FM- “で 
7 な ど 。 ぼく は X1 を 買っ て ちょ う 
ど 1 年 、 今回 は じ め て 投稿 し まし 
た 。 採用 され た の で 友だち に お ご 
ら さ れ そ う で す 。 


19 INIT:CLS 4:WIDTH 49:CLICK OFF:DEFINT A-Z:V=15:J=1:S2=9:K=-9:DIM L(51),H(51) :S 

0UND 2,9:SOUND 3,9:SOUND 6,19:SOUND 7,62:SOUND 11,9:READ F$:FOR 1=@ TO 51 L(I)=V 
AL("&H"+MTDS(F$)J)2) ) :H(T) =VAL(T&HP+TMTD$S(F$)J+2 1 ) ) : J=J+3: NEXT 

29 LINE(4,24)-(228,168),PSET,7,BF:LTINE(21173) -(211,186) ,PSET,6,BF:LINE(9,96) -(3 
19.96) PSET,9:FOR 1I=29 TO 212 STEP16 LINE(1,24)-(1,168) ,PSET,9,BF:NEXT:FOR 1=1 T 

0 19@ READ X:LINE(X,24)-(X+8,64) ,PSET,9,BF:LTINE(X,96)-(X+8,134),PSET,9,BF :NEXT 

39 FOR 1=1 TO12 READ XYCjM も :COLOR C:LOCATE XY:PRINT M$:NEXT:FOR 1=1 TO4 READ 

X5Y:LINE(X,39)-(X128) PSET,5:LINE(237,Y)-(312,Y) PSET,5:NEXT:COLOR7:FOR 1=g TO9 
READ Q(I)jP(T)jEPS:LOCATE29 1T+6:PRINT 1I::PRINT EPS::PRINT USING" 半 "ji0(T) :NEXT 

49 LINE(238142)-(312,168) ,PSET,1,B:COLOR 2:LOCATE 39,6:PRINT"@" 

っ 9 IF K=ASC(INKEY$(9) )-44 THEN 59@ ELSE SOUND 7,62:SOUND の 9,9@:SOUND 12,Q(S) 

69 K=ASC(INKEY$(9) ) -44:IF INKEY$(2)="7" THEN 199 ELSE IF K=-12 THEN 99 

79 IF K<@ OR K>51 THEN SOQOUND 8,9:GOTO 69@ 

89 SOUND 9@,L(K) :SOUND 1,H(K):SOUND8,V:TF V<>16 THEN 69@ ELSE SOUND13,P(S) :GOT059 

99 SOUND 7 ヵ 45:SOUND 816:SOUND 9,16:SOUND 12,12:SOUND 13,9:GOT059 

199 S=K-4:COLOR7:LOCATE29,S2+6:PRINTS2:COLOR2: IF S>9AND S<19 THENV=16:SOUND12,Q( 

S):LOCATE29,S+6:PRTINTS :S2=S:GOT069 ELSE S=9:S2=9:V=15:LOCATE29,6:PRTINT S:GOTO69 

119 DATA 1C1789FD9EF98695212D19C1EF9E29C99B39A99969E29EF91C1789FD9EF97895A27B1DE 
1DE1FD@C319216619Fg5212D19C13F16618E97F93F1EF9182D59B39AA11C1FA1BE93826B9659C997 

19D59,16,32,48,89,96,128144,169,192,298,5,2,3,wMUSTC KEYBOARD mkI (A=449gHz)# 
129 DATA 2,521 2 3 Sv :@ 899 人 弟 5 う >952>Q WM E R TYU1IOP68 [上 54514527A 
S F G JK L ・ JJ"755j.182 7"Z X CVBNM 。./ - 7565221 SPACE KEY (S.Drum) 
5 う g ぅ 4 ぅ 45 テン フキ ー(EnV) 39552n Pat .R1239,18,7,CAPS LOCK)39)19,7 KEY う ON,39297 


139 DATA ニシ テク タ よ サイ 。,32,22,2by K.K,237,39,259,47,288,128,312,299 の, 回 証 較 較 , う 9 の, の 
ーー うつ 9 589>9 の 2 っ うち 4 っ 4 の) 13 う ) 人 丘 還 症 ) 5 , 1 1 : 且 本 欄 2 8)MMNN、 > の)124444, 2) 14 6、 


一 変数 リス ト ・10 初期 設定 ・ 90 


/g 表 合 * 


語 レ ジス タ ヘ スネ アド ラム 用 ・ ぞ れ SG レ ジス の 12、13 番 の 値 に あ 


し .H……PSG の レジ スタ 、0 、1 に 代入 画面 表示 ・ デ ー タ 読み こごみ  : の 値 を 入れ る ・ だ る の で 、 ご ご こ を 書き 換え る と 、 各 エン 
する デー マ 同一 の キー を 押し て いる 場合 ・ 100 テン キー 入力 に よる エン ベロ : ベロ ー プ を 変化 させ る こと が で きま す 。 
6 選 こ PSG の レジ スタ 、 2、 13 に 代 : は 、 こ の キー に と ご ど ごま る 。 キ ・ ー プ 、 表 示 処 理 ・ 還 参考 
入 ず る デー タマ ー を 放す と 、 レ ジス タ の 値 を ・ 110 画面 表示 用 デー マ ・ ナツ メ 社 「FM-7 プロ グ ブラム 入門 」 
X.Y…… テ キス ト 表示 用 座標 元 に も どす *120 メッ セー ジ デ ー マ ・ の 品 . 166 の ビス トル の 発射 音 
C…… テ キス ト 表 示 の 色 コ ー ド キー 入力 。 テン キー、 ス ペー・・ 130 メッ セー ジ 、 表 示 、 エ ン ベ ロ ・ アス キー「 ロ グイ ン 9 月 号 」P. 114 の 
K…… し . 昌 の 浅 え 字 スキ ー が 押さ れ だ か 判定 ー プ デー タマ ・ レジ スタ 音 対 応 表 


S……P.O の 添え 字 
V……PSG レ ジス タマ 、8 の 値 
プ ロブ ラム の 説明 


V が 16 で な けれ ば 音 を 出し 、 


4 た に UIYN 


・ 一 チェ ッ ン フ ボイン ト 
16 な ら ば レジ スタ 13 に 値 を 入 ・ 


UM の デー の 中 で 、 ト ツバ パピー ブ パ バ 


KORG「 Tuning trainer MOD. 


・EL WT-10A」 
・ マー ン キャ ラク の 前 2 つの 数 値 び が 、 そ れ : 


シン シリーズ) や は 泊 ま け て で まけ た 店 手 が ポ ーー まり て 、 だ し に で て は て 、 ビ ゅ チャ ー 思わ の ん ーッ 


て 、 ガ が け だ 保険 で 病院 いけ だ 。 あ か あー 入部 書け だ 。 
ぐれ まし だ ね エ 。 ご これ は な かな ガ 考 え だ と 思わ れる の で 4 カラ グラ ム 。 立 


の 三 ウ 会 
クレ を ガ カ け て 、 ガ け だ ボー 


ル を パッ ツ ター よ け て 、 よ け だ ボー ル を キ セ ヤツ チ ヤ ー つ うけ て 、 う け だ を まま ガ わが むけ て 、 お け だ 左手 、 骨 が ガ け 
(神奈 川 県 ・ 大 久保 昌 逐 クン ) 広 な ん だ 、 な ん だ つて な お 感じ じ に ド バ ー ツ と な ら べ て 


7 ん 
ん R 


カン が ご えて りゃ 、 一 発 で 成功 / お じ さ ん の シラ ガ は どこ に ある 9 


ご こり や お じ さ ん 


お じ さ ん を お こら せな いよ うに / 

お じ さ ん の 頭 の な か に は 1 本 シラ ガ 
が は えて いま す 。 で も 、X 1 の ディ ス 
グレ イル で は 、 康 が 自 く 〈 うつ っ て 見 える 
の で 、 ど れ が シラ ガ だ か わか り ま せん 。 


万 こ か た ご うい ちく ぐん 


千葉 の 高校 2 年 生 。 リリ 』 
制作 費 17 億 円 と いう 

の は も ちろ ん ウソ / 
こん に ち は 、 雑 誌 に の る 
の は 2 回 目 で す 。 ま さか 
こん な は き 気 を も よ お す ・ 
GAME が の る と は 夢 に も 
少し は 思っ た けど ほとん 
ど 思 わな か っ た 。 で も 制作 費 
に 17 億 円 も か けた ん で す よ 。 


と いう わけ て 、 カ ガ カーン ルキ 
ー て 左右 に モ ス ヌキ を 動か し て 
スペ ー ズ キー で て シラ みそ を 居 い 
て いく ゲー ム 。 1 本 取れ れ ば PP 

面 ク リア 。 制限 回 数 の うち に 念 み ご と 抜き と こる と 、 お じ さ ん が ほめ て 
取れ な けれ ば ゲー ム オ ー フ ミー。 ぐれ て 、 面 クリ ア 。 だ ん だ ん シビ ア に な る 


ァ ー/</X 一 と ー と ワ と ワロン 違 必 /⑯ | 川 


1 MIDTH9:i INITiDIN 人 つの 和 を (12) 5s INPUT "シド ョ イス ティ ッ ク ラ ッ カ イマ スカ て Y ノ NI) "3 内 生ま エ F 全 本 ="Y" THENJ = 1ELSEJ ゴ = の 9 
2 PLAY“07C9DE" kiH=19sFOR 1=1TOU12IREADA 和 を も: 仙 和 も て (1) = 人 名 5 NEXT TEDAT ら " 1 T ま も ULUEUITIT9L0LIU 
リー ーー レー レル レト ルレ レト エト レト レル レレ ルー ルト 、 0! "6 す ァ ーーー ハ ーーーー ヽ |" 

3 DATA" オーーー ゴ ロビ ピー ゴロ ーーーー " : TE ト HPO 399:PLAY"R の "iCLSiCLICKOFF iCOLOR7 iCS TIZE3 5P 
R INT 析 09" コリ ヤオ シド サン イッ ホン トラ レラ ナー" sa LUCATE2 る 25sCOLOR る PRINT 攻 9"GANE !! "iTI=19: メ =235 ご =TI 

4 LOCATE2。 4 :COLOR2 IPR INT 欄 9"HIGHI "5HILOCATE29,4:COLOR 1:PRINT 析 9"TIMEIE "TI 

っ Da 全 T 人 | ーー oo 11, ゴゴ に の ピッ 1 や 1001 [eg 
ES | | た | 1 B ッ 1" 

る FOR1I=1TOU12IiLOCATE2。 1 1+IECOLORS PR INTA を て 1) EiNEXTIsLOCATE28,8:iCOLOR7:PR INT" 縛 馬 半 識 " 
s LUCATE23。 ヶ s PR INT ーーー 一 一 綿 ケ ヌキ 義 " : LOCATE28B。 19:PR INT " 還 証 症 還 較 ":KE=INTCRND(TINME/2) 水 29+1) 

プア COLOR7 =STICK (〈J〉) iR=STRIG (て J) sLOCATEX-1。 ヶ IEPRINT" 一 "iLOCATEX-ー1。198PRINT" 各 “ 

8 DATA" | mom テニ ーー | 1 サカ クタ コウ イチ クン 1": IFR=-1THEN1 1ELSE IFT く >4ANDT く >6 る THENZ 

?2 IFT=6 る THENPLAY "07C1 "ELSEPLAY "03C 1" sg IFX く 5THEN7ELSE メ = メー1:G0TOZ 

19 DATA" トーーーーーーーーーーーーーーーーーーー プ ーーーーーーーーー プ "3 IFX>22THEN7ELSE メ =X+ 1 5 GUT0Z 

1 1 PLAY"O02C1" siLOCATEX。19:iPRINT" 1 "iLOCATEX。1 115PRINT"A" IPLAY "0O3E2 "iLOCATEX。1 1 iPRTN 
T "1" siLOCATEX。123sPRINT" 1" siLOCATEX。13』COLOR5S PR INT "リー" COLOR7 IPLAY "08BE る 2" 

12 LOUCATEX。12IPRINT" "siPLAY"E2" ELOCATEX。11:PRINT"TI" IPLAY"E2" iLOUCATEX。115PRINTP 
s LOUCATEX。19:PR INT" 1 "ECOLORS : 1FX-3=KE THEN1 る ELSE IF X-3>KE THEN 13ELSE 14 

13 LOUCATE2 ヶ 。21iPRINT" ア ホネ "saLOCATE2 る 。 22 5 PR INT "モッ ト ヒ タ ド リタ 2T 1 "5LOUCATE 11。16IiGOTO18 

14 LOCATE2 ヶ 。21sPRINT "INT! "5LOCATE22, 225PR 1NT "モッ トミ 2 1 0 0sLOCATE11。 1 る 5GOUTOU1S5 

15 PRINT "> トーゴ く "gEPLAY "0O2C4 "iLOCATE 1 1。126siPRINT "0 ヒー ゴゴ 0" 1S=S-1: IFS く >9THEN7ZELSELOC 失 T 
 E2 る 6 22iPRINT" モウ オォ ワリ タラ ~ "saLOCATE 1 1。 1 る IPR INT "メト トーゴ オ X "5 PLAY "04G9F 1E2D3C4R の "siCLS LOCAT 
EE8。 19:COLOR3:PR INT 拉 9"GANE OUMER! "iTIF TI<H THEN H=TIiGOT03:ELSE3 
| 1 る LOCATE 1 1。 1 る siPRINT" ーー ゴー ュ "ELOCATE2 タ 2。215PRINT "フス し! "siLOUCATE26。 2C2IPRINT" サス カー シャ ! 
emsPLSY"O4C3D9E9F4R ゥ ":TI=TI-1 ミ S=TIsIF TI=9 THENLOCATE11,16iS=1:GOUTOU1SEELSE4 


画 変 数 リス ト : ーー ステ ィ ッ ク 入 力 28 画面 デー タ 、 初 期 設定 、 ツ イ : 11-- 12 毛抜き 表示 、 判 定 

AS( )…… 画 面 デ ー タ ・R…… ト ワリ ガー 入力 トル 表示 ・ 13 一 14 セリ フ 表 示 

H…… ハ イス コア ・ 画 プロ プラム の 説明 4 スコ ア 表 示 ・ 15 一 14 ゲー ム オ ー バ ー 判 定 処理 
上 …… 回 数 sy 初期 設定 、 キ ー ボ ー ド ビ ドガ ジ ヨ ・ 5 画面 デー マ ・ 16 クリ ア 処 理 

8-…… 回 数 制 明 イス ティ ッ ク か や ・ 6-- 7 毛抜き 機 表示 、 キ ー 入 力 一 チェ エン ッ フ ポイ ント 

X…… 毛 抜き X 座 標 6 画面 デー タ 読 みこ み 、 画 面 デ ・ 8 画面 デー ツタ 、 キ ー 入 力 判 定 ・ プ ワハハ 6 め 2 ウル 
KE…… 抜 ご 毛 の 卒 標 ー タ ・9-110 キー 入力 処理 、 画 面 デ ー タ ・ 


(ウニ ウニ 会 語 シ リー ズ )〉 子 「 ね え お 田 さ ん 、 ハ ム 買 つて 」 親 「 お まえ お 田 さ ん に は お か う 気 い  V ヽ 買う 気 い ) 」 (神奈 川上 

テッ ト / 稼 2 和 b フ ン ) <12 オ の 作品 。 つ カラ ブラ ム だ よー ん 。 

東 * < ウニ ウー 会 語 シ リー ズ ) A ( 何 の 各 強 し て る の 」B 「 歴 だ よ 。A 「 あ ー ヒ スト リー ね 」B 「 そ れ は カリ カリ お こる 人 。 A 「 そ ね の 
は レス テリ ー , 日 「 そ れ は お そろ し いこ と 」 A「 え つ !? 」 日 「 ミ ステ リー」 (愛知 県 ・ 春 山 誠 フン ) 交 こ れ は 4 カラ プラム だ 。 姜 


@ ホ ビー の コピ ー が いっ ぱい / ポピー で コピ ー を コピ ー に ポピー が 絵 を か いた っ て か / 


ポ ピ ズ 


5 | っ 


FOR ん ル 5 


シリ ー ズ (BASIC-G) 


ーー ンー 


0 


@ 難 し い の は デット ド コピー の 回 収 


微 積 は わか ら ず 古文 の 
テス ト は 最低 で 不安 に 
お の の 東京 の 高 3 
は じ め ま し て 、 IF. で す 。 あ っ 、 


大 三 元 字 一 色 つ も っ ちゃ っ た あ 。 
わり リー な が ー。 あ っ 、 そ れ 、 ポ 


W い に る ・ 


ン / それ も ポン / 
生活 の 一 部 で た Am で 


と 学校 


画 変 数 リス ト 1 4 初期 設定 

Be スコ の 5 6 キー 入力 処理 ・POPY 物 動 
R…… ラ ウン ド 7 POPY 表 示 ・ マ ゼン ダボ ー ル 
XY……POPY の 座標 の 表示 

M…… ス プラ イト の カラ ー コ ー ド 8 コピ ー 物 動 処 理 

N…… ス プラ イト の 衝突 9 スプ ライ ト 衝 突 判定 

T…… ポ ボー ル を と つ だ か : 10 面 ク リア 

P…… 回 収 し た コビー の 数 ・ 1 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
Eh ・ 12 リプ レイ 負 理 

ロー… コ ピー 物 動 用 13 スプ ライ ト 衝 突 処 理 


高 性 能 ロ ボッ ト ・ ボ ピー。 し か し 、 1) FFint " 還 還 id iT ロ F = トロ 3 さ IF ロ ョ d 日 ま : 
0 0 stchF 日 ま to IinextiG=IE=1i=Cod 1。252 
ポピー の コピ ビー が た くさ る ん 市 場 に 出 ま < ミ に ロ 1 1 昌 」131 ロミ 和 ii ョ ト ョ 3BT1T3H38T8rh 

NN つの pe ュ Tb 3 に さき 1 千 回 寺田 。 還 回国 は 和 † に 貼ら ロ † 詞 † 
US 9 AM 5 BEP bBESIGO08 ah の ie - 小 SPIE2 
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ア 
Ke 人 (9 是 


し か し 、 
じ わ る が プア ァ アイ ダダ 


ン ん ビ 
… 色 変換 用 


キ 
画 ブ ロブ ラム の 説明 


12 


“1 分 間 ( 
グ だ の 


つ 
HH 
X 
ass 
T 
N 


+ 
一 変数 リス ト 


@ ふ ら ゆ ら っ 、 ゆ らら ふら っ と 帽子 が お ち て くる / うま く ス ッ ポ リ か ぶれ る か が な"? 


ハツ ト プ ツ ト 2 、/ 


FOR ん 1Z-/00 シ リー ズ (hu-BASjCMZ-】500 (Hu-BASIC 


人 @ 空 か ら 落 ち て くる 帽子 を 頭 で キ ャ ッ チ / 
散歩 し て いる と 、 キ ミ の か ぶっ て い だ ボ ロボ 
ロ の 帽子 が 風 で 飛ば る れ て し まっ た 。 窟 の 上 に 
いた 神様 が 上 の ほう か ら 声 を 出し て きい た 。「 お 
まえ ぇ の 帽子 は 金 の 帽子 か 銀 の 帽子 か が 」 キ ミ は 谷 
える 「 ボ ク の は ボロ ボロ で し た 」。 す る と 神様 、 
「 こ の 正直 者 め が ./ ウソン も つけ な いよ ょ よう で は 
りっぱ な お と な に は な れ な い ぞ で /」 と いっ て バ 
ツ と し て 上 か ら 落 ち て 〈 る 帽子 を うま く 頭 で キ 
ャ ッ チ する よう に 命令 され て し まっ た 。 カ ー ソ 
ルキ ー で 、 神 様 の バチ に た ち む か お う ./ 


展 洛 部 懲 
そう いう わけ で 、MZ-700 \J 
で が ん ば る 高 1 。 な さけ な 
い の は キミ だ け じ ゃ な い / 


公立 高校 上 ち て し まっ た 。 な 、 な さけ な 
い 。 合格 祝 い に PC-8801mkIISR を 買っ 
て も ら お うと 思っ て いた ら 、 私 立 高校 の 
入学 金 に 化け て し まっ た 。 だ か ら 、 こ れ か 
ら も MZ-700 で が ん ば ろう と 思い ます 。 と こ 
ろ で 、PCG を 使っ た プロ グラ ム は 採用 され な い 江 
の で すか ? ( 綿 集 部 注 ・ お も し ろ け れ ば …) 


信 フ ラフ ラッ と 落ち て ぐる 
帽子 を つま ぐ 頭 で キヤ ツチ 
し よう 。 フ ェ エイ ント に 注意 


2 メー ババ < 一 と ー と ツ と と ロ と 蛋 厨 /@ | 


//// 


7 


⑥ ス ポッ ツ と うま ぐ が ぶつ だ 。 
は ずれ て し まつ だ ら ゲ ー ム 
ウ ey 


アーー 


1O DEFINTRA-Z5CDLDR1。O8CLREM ま = リリ 00 庄 迷 迷 党 当 に 中 ョ 13 35=O8 X ニ 1O 

11 CLSICUHLUR 1: LOCATE 1 。 2 る ミ PRINT GTRING も (る 0O』。" 略 り ) ECOULHR 75LOCATE32 128PRINT "GSCORE " 
: BUSUB だ OIHX=RND* で で + キ 1 58HY=OI じ =ITNT(RND* 全 +1 ) 8 N=1 

12 V=RND(1 ) * ら 5 

1 る IF HY ジ 14 THEN N=O_ ELSE ソソ = ソー1 3:HX=HXーNs IF (VO)+(HX く 1)+(HX>26)THEN_N=-NE BUDTOU1 ジ 
14 HY=HY+ 5 F あ =GCRN 和 も (HX+ す 1 』。HY+ オ で ュ ジ 2) 5 IF HY=1 昌 THEN ご 1 

15S CUOLDR CiLOUCATEHX 』HYEiFRINT" B 還 認 当 紹 3) -」 B 相 衣 沼 放 | "iiBEEPF1EBEEPOITF F ま ="00" THE 
N =S+C*10: GUHSUB 2O08PLAY フ ェ リ +G5+F 2RO+F 2RO+F SRO+E ロ +B6 "5 GUTOU 11 

16 人 Q 和 ま =INREEY ま (OO) 51 罰 =( 人 R ま = リリ 語 リリ)ー(RR ま = モリ" 司 ") 

17 IF(X+ す MM で O) ナ す (X+M>26) THEN = テーM 

18B X=X+MiCULOR 6iLUCATEX』2EO5FRINT MM まま 

19 GUTOU 1 さ 3 

<O_ COULDR 75LOUCATE う る 3 う 。138FRINT Si siRETURN 

21 PLAYS』。"ー ビ 1 一 F6ー ロ 4ーE ビ ーD プ "5gLUCATE10。1O08PRINTPGANE OVER" 

22 IF INREY ま く 2 "00 THEN 1O ELSE 22 


(7 の 7- プ 7 ルル 


画 変 数 リス ト ・C……HAT の 名 ・ 12- 14 HAT の 座標 設定 ・ 21 一 22 ゲー ム オ ー バ ー の 処理 
M$……MAN の キャ ラフ タデ ー タ : N.……HAT の 物 動 数 ・ 15 HAT の 表示 と catch の 判断 ・ 画 チ エッ フ ボ イン ト 

ss の や Wo MANI の 移動 方向 Ss 人 Bs 4/ テッ ・ 13 行 目 の 14 の 数 を 大 きぐ くす る と 難し ご 
X……MAN の X 座 標 ・ 画 プロ ブラ ム の 説明 ・ 18 MAN の 表示 ・ な り ま す 。 

HX……HAT の XX 座標 ・ 10 初期 設定 ・ 19 13 行 へ 戻る 

HY……HAT の Y 礎 標 sa 人 4 画面 設定 と HAT の 初期 設定 : 20 スコ ア 表 示 の サブ ルー チン 


HAT PUT ON 2 回 連続 で ぼう レ を か ぶせ る こと が で きなこ て 、 こ つて も こ や し いか ら 、 半 分 意地 で や り 続 けた ら 、 や っ つと 
でき る よー に な り ま し だ た 。 ご こま で や れ ば 、 私 な り に 満足 で す 。 突 共 で す ガ 、 ゆみ は ば うし ガ 大 好き で づ 。 そ ん な に 教 は も つて いま 
は ん が 、 の ぷる こと が 好き で す 。/ パ パナ マ 帆 を か ぷる こと 、 ふ ざけ だ 顔 に な り ま す 。 な ぜ つ て !? 想 柳 し て みて こ だ さ い 。 ア ラ レ ち ゃ ん 
め ガ ね を カ け 、 バ ナマ 帽 を か ぶつ だ 顔 を ……。 どん 


この ゲー ム 、10 年 前 は 100 円 出し て 、 ゲ ー ム セン ター で や っ て た ん だ ぜ / 


プロ ー イ ンプ SKK や 族 


#rOR Z-Z700 シ リー ズ (-BAS/O 


含 160 度 万 向 を 変え る と き は 、 同 じ 側 に 回 曲 が 
ら な ぐ く て は いけ な い 。 ご この ゲー ム で は 、 進 行方 
向 に 対し て を 右 に 曲がる キー 設定 に な つて いる 


令 こ ん な ふう に 、 な る べ ぐ 相手 を 大 きく 包み ご 
お よう に し て 進む の が 勝利 の 秘訣 。 見 事 な キ ー 
操作 で 相手 を 閉じ こめ られ れ ば 、 大 成功 。 


らら フラ ツジ ラル 人 が 戦い と いう の は 
1 回 の め ゆり こむ と 芝 中 に な っ て し まう 
の だ 。 リ プレ イ は [S] キ ー で 。 


1 4 渡辺 高 遇 MZ に 触れ て な いわ 
り に バン バン 採用 さ 

れ て いる わび さび プロ グラ マー 
近ごろ は MZ に 触れ る 時 間 も 

少な く 、 こ こ 1] か 月 半 は 1K 


人 @ 2 人 用 壁 と 壁 の 戦い 

9 人 クジ シイ ヤー 用 。 湖 の セイ イー 
は カー ソル キー の に 、 ビ | 左 の プレ イ 
ヤー は |ICTRL| [SHTETL それ ぞ れ 、 
グン グン と 伸び て いく 壁 の 進行 方 向 を 
左右 に 変え な が ら 、 相 手 や 自分 に ぶつ 
が ら な いよ うに 進ん で いく 。 長く 生き 
の び だ た ジレ オ ヤー の ほう に 1 ポイ ント 。 画 変 数 リス ト ・ D(n)…… 進 む 増 分 


、 罰 バイ ト 以 上 の プロ グラ ム は 、 
" 肝 作 っ て いな い の で す 。 と ころ 
の ア 。 て ジョ イス ティ ッ ク (MZ-1X 
_ 03) を 使っ た プロ グラ ム を 送っ た 
ら の せ て いた だ け ま すか 。 
(編集 部 答 ・ ジ ョ イス ティ ッ ク は 
うち に な い の で わか り ま せん ) 


に so テラ ーー ムー | す 和 0  LLR… 各 プ レイ ヤー の 位置 ・S(n)…… ポ イン ト 
5 8 イン ト あ を 午 - 8 に 1 
5 ポイ ント を 先 に 取っ た プレ イヤ ー の VL.VR-… 進 お 方 向 の フラ グ ・ 画 プロ プラム の 説明 
勝ち 。 こ の ゲー ム 、10 年 前 くら い に ゲ Ws ポト レイ ヤー の キテ 入力 ・ 10 一 40 初期 設定 
8 KB: 厨 プレ イー の ギー 入力 ・ 45 左 プ レイ ヤー の 処理 
2 グー 人 へ 」: M 
ム モ ンタ ダー に あっ だ けど と 、 今 じゃ 1 P…… ブ レイヤー の 進 も うと し だ 先  ・ 50 一 60 右 プ レイ ヤー の 処理 
画面 ゲー ム な ん だ も ん ね わ ね 。 


W…… 勝 敗 の 判定 用 = 05co25 ダー ムー 


10 DEFTINT 内 ZsDEFFNM(Q) =(Q+V+4) MDD 4 

18 FOUR TIT=O_TO 3sREAD D(I)sNEXT: CHNSHLE 

で つの し まま 三 リ 本人 + 欄 仙 キ ロ 二 栖 け " ER まま = リ オビ ユ F +D + 埋 D" 

< つ し =&HD19asR=&HD2 フ 6 DATA 40』1 。 40。ー1 

っ O_ CULUR さ 。 OFRTNT" 層 り 』。 り *% ネ BRDMING MALL *## り CDLDRSE PDEE242 う 。 67 3 CDNSDLE 1 ぁ 4 だ 4:CLS 

っ コ CULUR 7Z7E PUREE242 さ 』 Os CHNSHLE 2。22。 1。 る 日 

40 CLS: り し =S ョ MVR=OEFLAYZ フ 。 "CE5EFBCEFB+C7RO" 

45 V=(FEEK(&HEOOO) =22B) 一 (FEEK (HEOO1 ) =254 ) : いし =FNM(VL) し = し +D (VL) g ビ =FEE に (し) : FDKEL 。 

70: FUOUEEL+ ジ 04 日 。 3 ヨ : FLAY MID ま (し も 。 ソ し ネ マ さす 1 。 マ ) 

っ 0 IF F MM=1iBUDTUD 65 ELSE ドド に ま =INKEY ま (DO) : ソ =( ド 生ま = リ 回" リー( に 和 ま =" 層 ") :VR=FNM(VR) :R=R+D (VR) 

ココ F=FEEE(R) siFUEE R』90: FUEE R+2O4 ヨ 。21 

60_ FLRAYNMID ま (R ま 。VR* さ + ナ 1 。 さ ) s IFF M=O ELSE45 

65 LUCATE11』5gPRINTMID ま ("LEFT RTIBHT"』M*5+1。5)s" PLQAYER MDNI "EGG(M)=5(M)+1sLDCATE 
17。BsFRINT S(O) ョ "ーー"8G(1)sFHR IT=O T ロ 5 

7O_FURE H ビ Z プ ビュ エ * さ 』。RND*103 CALL& を HCS5I = = An ニ AE NEXTI BEEFE IF (MM)<5 THEN PAUSE 2O 

: GUTOU SG ELSE PLAY "コー ロビ ーGBECECD--GDGE フ C" 

79 LUCATE 15。115FRINT"HIT ES] EEY"i iREPEATiUNTIL INEEY ま (1)="S"sRUN " BY T.M B5 


〈GROWING WALL〉 これ は エイ キチ が ガ プ ロ い と 言わ れ て いま す 。MOMO と エイ キチ の 2 人 で ブレ イ し だ ら 、8 割 は エイ キチ 
の 勝利 。 エ イキ チ は 大 きぐ 成長 し だ の で す 。 エイ キチ は MOMO の こと を 「 へ だ くそ 」 と 言 つ てい モ けど MOMO は 決し て 下手 で は 
な い の で す 。 ご の ゲー ム を あ だ し が や る と 「 へ だ ぐ そ 」 の へ の 字 も で ませ ん 。 さ あ 、 ご ご こ て で 問題 で す 。 ど うし て 「 へ だ ぐ くそ 」 の へ の 
が で て こない の で し よう や 1 上 だから 2 普通 の 人 の レベ ル だ ガ ら 3 下手 すぎ て だ れ も 本 当 の こと を 言え な い ガ ら 


/ ュ y/2 


ポシェット 
き 異 次 元 世界 か ら MZ 号 で 脱出 せよ / フフ 色 が いり みだれ る カラ ー 迷 踏 ゲ ー ム / 


2 ジー デ パ 


0 2 


pY 竹内 真 同学 年 の 宮 後 くん の 
活躍 で ファ イト か 燃 
え あ が っ た 群馬 県 の 中 学 2 年 生 


市 立 第 入 中 科学 部 の 竹内 真 だ い 演 一 。 
ぞい 。 な か な か 画面 が きれ い < 

c し 」。 (ん ラン ー て て 化 る な ぁ 
04 は や り ま し た / 細谷 先生 、 

ご 指導 感謝 / 
MSX の 鈴木 
英明 さん の フ 
ィ ー リ ング が 
好き で す 。 


ステ ンド グ ブ 
ラス みた だい な 感 
じ の ゲー ム 


見 た だ だ け で は わか ら な い が 、 こ の 人 色 


令 こ ご これが M / 号 。 数 字 キ ー で 色 が 変わ る 。 


@ 双 が 見 わけ られ な いと 遊べ な い 
左上 に 出 て くる 変 な キャ ラク タ が M 
Z 号 。 右 下 の 貢 色 い 箱 が 脱出 口 だ 。 
この 世界 で は 、 周 囲 の 空間 と 同じ 色 

で な いも の は 破壊 きれ て し まう と いう 


仁 ここ が 脱出 口 。 制 限 時 間 内 に た どり つけ 


お そろ し し 物理 法則 が ある 。 そこ て 、 
1 ( 青 )、 2 ( 赤 )、 3 ( 紫 )、 4 ( 緑 )、 5 
(水色 ) 、 6 (区 ) 、 7 ( 臼 ) の キー を 押し 
て MZ 号 の 色 を 変え て か ら 、 次 の 空間 
へ カー ソル キー で は いっ て いこ う 。 


空間 の どれ か が スペ シャ ルス ペー ス に 
な っ て いて 、 連 よく 入れ ば プラ ス 500 
局 の ドー ナス だ 。 

制限 時 間 を オー バー し た り 、 違 っ た 
色 の 空間 に 入っ だ りす る と ミス 1 回 。 
3 回 ミス で ゲー ム オ ー バ ー が だ 。 


画 変 数 リス ト ・X……MZ 号 の XX 座標 
A(n.m)…… 各 空間 カラ ー コ ー ド デー ・Y……MZ 号 の Y 座 標 
日 …… 各 空間 カラ ー コ ー ド 設定 用 ・ 画 プロ ブラ ム の 説明 
〇 …… ブ ラッ フス ベー ス の X 卒 標 設定 ・ 1-- 2 初期 設定 、 画 面 設定 


D…… ブ ラッ フス ペー ス の Y 座 標 設 定 : 3 タイ ム 表 示 、MZ 号 消去 
E……MZ 号 の カラ ー コ ー ド ・ 4 キー 入力 

F…… プ ラッ フク スペース の 数 %。 MZ 号 表示 、 面 ク リア ・ ミ ス 
G…… ミ ミス の 数 の 判断 

H……MZ 号 の カラ ー コ ー ド 変換 用 。 ・ 6 7 ミス の 表示 、 ゲ ー ム オー バー 
ie 4 欠い 8 の 娘 理 

ら S……. ス コア 


1 CDNSUDLEO。 ES。O。405 DIMR(CSB SO) siCOLUR』OECLSIF= ニ ワ ョ じ ま = リ 』"sFDRT=OTO3B 
GTEP さ : FHRJ=OTU2OSTEF マ : B=INT(RND* フ + ォ 1 ) 3 CHLHRO』 BE LHCATET』。JiPRINTC も 5 (エミ) =BE NEXT ゴ 』1 
5sE=15" "BS 4 月 19 日 ダテ ウキ マコ ト 

る 2 CULURO』 OFURI=1TOF : じ ビ =INT(RND(1)*12+ す 1)* る gD=INT(RND(1)*7)% る 85LUCRTEC。D3FRINT じ ま 8 谷 ( 
C。D) =OsNEXTiF=1 : CHLUR6 LOCATE36』 1 ヨ :FRINTC 和 まま 』 =2008 X=O: Y=OI LUCATEB。23kFRINT "SCURE" 
SsQ(O。O〉) =EI QA(INT(RND* 1G す 1)* さ 。TNT(RND*7) * う ) =BIFLAY4。"+FOR+DR+DR+ 覆 EE ド + す DR+F ド R+ は " 

さ [も =INKEY$(O) 』 CHLUR プ フミ LHCATE20。2 る PRINT "TIME "TI CHLURO』E: LHCATEX』 YiPRINTC ま 』 BEEF 

4 X=X+(1 ま = リ 較 "ANNDX SO) マー( 本 和 ま = リ 還 " AND XX さら 6) * る 8 Y=Y 二 (芽生 = リ 還 "| QRND YD2O)% マ ー( エ まり 語 DARND Y 
1 日 ) * そ CHLURE』 OILHCATEX 。 Y: = イー1 日 =QGC(T ま ) ETF H:4 昌 AND H<G6 モ =H ロ ー4 日 5 R(X』Y) =Es BEEF 
5 FRINT "MMB 下 凍 3 | | B 村 衣 要衝 "ETF AQ(X。Y) =B 5=5+5OOIFLAY "+ す は 1+ 林 TB"ER(X。Y)=OICODLOROIL 
CATEX』YiPRINTC も : GHTH2EELSE IF X+Y=54 =G+Ts GHTH2IELSEIFA(X』Y)=E aND T>O0 THEN 3 
6 IF BX2 B=B+1:』FPLAY"ーB2ー じ "LUCATE さ O』 2 さ 』 EDLDR4sFRINT "MISS "BIQ(X。Y)=ET=2OOI BUDTDS 
フ CHLUR7s LOCATE15』125PRINT "GAME UVER"I FLAY "ーー ロミ RO 一 補 D オ ー ビ S" i エ 條 =TNKEY ま も (1) RUN 


、 〈 フ イズ ・ こ の 人 は 有 務 だ ! 〉 女性 。 生 年 月 日 昭和 39 年 月 14 日 。 北 海道 生ま れ 。 き つね と 呼ぶ 人 も いる 。 好物 は 、 と う も ろ こ し と ア 
に 4 女性 で 編集 室 に は じ め て 泊まる と いう みごと なお 記録 の 持ち 主 。 バ ンド を 組ん で いて 、 キ ー ボ ー ド 担当 。 今 は 活動 休止 中 。 


ぐせ は 「 そ ん な こと いわ れ ね て も 、 し らん も ん に ー」。 わ り の と て れ ね れ や で 、 ガ つ 大 胆 な と ころ が ある ガ わ つ だ 娘 。 ち よ つ と 前 まで は 、 
テ ノ ノ ボリ ス の クラ ブ の 担当 だ つ だ 。 ゆ み の 悪 友 。 つど ご だ え (〈 ) 


人 


(997- 有 2 と ー/ な 0/- 有 ルー と ー と 7 と と ロン 蛋 /⑥ 


〆 う 


人 @ 丸 太 が プカプカ 浮い て る 川 を ちっ ちゃ な ボー ト で 逆 の ぼる ボー トス クロ ー ル ゲー ム 


ド 界 = ニー ツ グ グ 


FOR ルル Z-2000 玩 c.cA ん 7/2200wZ 7Z007 


NOA CBQO00S a 民 上 口 幸夫 
グ の zo / み の 多 
昌 No09pm ポシェ ッ ト の 賞金 を 
8 た め て バイ ク を 買お 
NR 、 う な ん て 気 が 長 い / 


に RY 才 ます 、*、 
So 
So 


最近 、 愛 機 の MZ に ぜん ぜん さわ っ て な か っ た ん で す が 、 モ 


SF 


し な を ぐ @ トク ロッ サー で 登山 を し よう と 思い 、HONDA CR250R を 買 
計っ うた め に 資金 集 め を し た の で す が 、 目標 の 半分 ほど で 行き づま 
| か て の っ て し まっ た の で す 。 そ こ て 考 え め ぬい た 結果 、! ブ ログ ラム を 送 
ト に な 上 あ っ て 原稿 詩 も ら お う 」 と いう こと に な っ た の で す 。P.S. スズ キ 
洲 つ 流 い の ライ ダー だ っ た パリー シン が 引退 し て さび し い 。 

び ぴか へ だ 


と ん を さか の ば つて けど と 。 ブ プカプカ や っ て くろ る 九 赤 を 定 右 
いま だ い の に 、 や の ら ば 。 に よ 0 つ つ 、VIIZ で ん と ん 8 か の ば ぼう 
⑯ 丸 太 の キャ ラク タ が な か な か いい り 、 必 すず ジャマ 物 が 流れ て て る も の な て いこ う 。 

キミ の 操作 する ボー ト は [2 ト [4 ト 16| の だ 。 で も 、 こ の ゲー ム の 場合 、1 画 丸太 に 1 回 で も ぶつ か れ ば ゲー ム オ 
I8 の テン キー で 上 下 左 右 に 動く 。 ど ん 面 な の で 丸太 し か 流せ な か っ た よう だ 一 バー。 リ プレ イ は 何 か キー を 押 を そう 。 


10 CHNSDLEC40。N』。 SO』。 24』. BN BRAPHTI 1 。 じ 。 01 : TEMF'D 7sHI=SOOI NM=O。B: RESTURESOOOI FORT =OTD 
19:READA PUKE う 6 ヨ 64+ 1 』Qs NEXTT : PHKE$ も 9552 。 Os DEF REY(5) =PUEKE も 952。 1 661 

2O DINMRA 和 ま (B) :iFURI=1TUBEFURJ=1TUB: READR: も ( T ) = まま (1) +CHR 和 も ( 代 ) : NEXTJ 。 【 

ご O 本 = も ( 1 ) 人 も ( つ ) : 日 おこ =Q 和 も (る ) : ビ ま = 人 も (人 4) 人 本 ( 呈 ) も ( 呈 ) 人 も (6) 』 D も = も (アプ) 人 も (日 ) 

4 らし =0』 CURSDR32。O5FRTNT "HH エーBEDRE "3 TAB( 72) 』 HI ECURSDR う 2』 る FRITNT"1UP"s TAB( 72) 』 SC 
SO ロニ 14: ロ =15:FURI=OTU24: PHSTTTUNO。 日: PATTERN- 日 。 B+B 多 = FUHSTTTHUN2 ス 2。 TK 日: PATTERN- 晶 
s B+B 和 ま s NEXTI 

に)) USR( ま 9O00) 5 IFRND( 1) く MTHENPDSITIDN( INT(RND( 1 ) *24)+ オ 2) * 日 。ODs PATTERNー 日 。 じ 

46) PUSITIUNO。 Oi PATTERN 日, B$+B も s PHGT TION2 る 2。Os PATTERNー 日 』 も て 日 包 

BO_ FUSITIUNA*B』B*B+BsPATTERN 一 16。D ま も: GET に Ks QR+( ド =4 ) 一 (ビニ 6 ) s ロニ Bー( に = 日 ) *(B>O) 二 (に ビニ つ )※( 
B ぐ くつ 2) 

O IF( 人 =1) +( 人 =29) (PDINT(Q* 昌 +4。B* 日 ) =1 )+(PDTINT(A*B+4。B*B+B) =1) THENPDSTTIUNQA*B。B* 
BsPATTERNー16。 人 和 も MUSIC リーB う ーD6" 5 PUKE ま も 952』166 CURBOR る 1 。 10s PRINT "GAME VER "gs GOTH1 1O 
1OO0_ FUSITIUNA*B。B*BsPRTTERNー16』 まじ =5 じ + 1 : CURSDR さ る 2。 4s PRTINTSCs BUTD6O 

*110 CURSUR う 1 。128PRINT "PUSH" TAB(74) 』 "ANY "3TAB(116) 』"KEYI "gs TF GC>HT THEN HI=GC 
12O BET 5TF ド に まく > リリ THEN GRAPHCIPRINT CHR も (6) : PDKE も 2 。 Os GBDTD4O 

130 GOUTOH120 

っ つ 000 DAT 62。128B。 つ 1 1 。2 つ 2。 ささ 。 255。251 。 17。127。254 。 1 。12 つ BB。 62 4 237。18B4。 62 

っ J2010 DaATA 64。』21 1 。2 る 2。201 

つ O2O_ DRTR 24。 60。102。 195。 195。 15 さ 。 165。 195。 195。 18B9。 195。195。 195。219。126。 24 

っ 030_ DATA116。13 昌 。 5。 1 ささ 。 169。102。146。10 日 。 6 る さ 。 0O。 171 。 1 6 日 。 1 7 王 。 1 6 日 。 日 2。 6 

5O04O0 DATA255。 O。 159。 DO ょ つき 1 。 り D。 70。 255。 252』 プ 。 249 。 1。 61。 1 。 50。252 

J20S5O DaATQA  O。 6 選 Os O。 Os Os O。 Os Os Os O。 Os O』 6 選 O』 ( う 


画 変 数 リス ト Mo の WP ドス 所 ・ 50 初期 画面 、 座 標 設定 ・ レ い 場 合 は 10 行 の M= 0 . 8 を 小さ こし て 
AS$S(n)…… キ ャ ヤラ フタ の デー タマ ・ SCO…… ス コア ・ 60-100 メイ ンプ ログ ラム ・ こ だ さい 。 な お 、 ゲ ー ム 中 な ど に BRE 
A$…… 懇 の キャ ラフ タデ ー マ ・M…… 丸 太 の 発生 用 ・ 110-130 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 ・AK キ ー を 押し た な ら か な ら す 9F5 の キー 
日 $…… 対 岸 の キャ ラフ タデ ー マ ・ 硬 プロ プラム の 説明 ・ 5000 一 5010 機械 語 デー マ ・ を 押し て 下さ い 。 ま だ 、 機 械 語 を 使っ て 
CS$…… 丸 太 の キャ ラフ タマ デー タマ ・ 10 初期 設定 、 ス フロ ー ル DAT ・ 5020 一 5050 パ マ ターン デー マ ・ いま す の で 、 入 力 後 、 か な ら ず SAVE レ 
DS$-…… 消去 用 キャ ラフ タデ テーマ A の 読み こみ ・ 遼 チェ ッ フ ボイン ト ・ て お あい てこ だ さい 。(MoMo) 

A…… 船 の X 座 禁 ・ 20- 30 キャ ラク る 設定 ・ この ブロ グラ ム の 一 番 の 特長 は ブラ フ : 

日 … 船 の Y 座 標 ・ 40 スコ ア 表 示 ・ イッ クス クロ ー ル で す 。 ゲ ー ム が お ざか ・ 


〈RIVER _PANIC> まる だ を うま ぐ よ け て 先 に 進む と いう 、 実 に よこ ある タイ ブ だ けど 、 お も し ろ い 。 み ん な は 川 や 池 に まる だ を 
卓 注 の べ て 遊ん どこ と ある ガ な ? 今 は ファー ルド アス レ チ ッ フ ぐら いで し か ガ 、 お 目 に かからない けど 、 す ご ー く お も し ろ い ん だ よ 。 

それ が から 、 い ガ だ な ん て 作 つ だ こと ある や ご これ は も の すご 一 ご 楽し い 。 ま ぁ “自分 で 作る " と ころ ガ ら は じ め る わけ だ ガ ら 、 奈 計 
楽し いわ け な ん だ けど …… と に こ ガ ご ぐ 、 め ゆみ は 天然 色 の 女の子 な ん で す 。 


ヤリ ガ プ アッ シン ハム 


/ 今回 か ら 、 本 誌 テク ノ ポ リス 』 の か た わら こ 
の コー ナー を 担当 する こと に な っ た LOLI です 。 


ー ぃ ーー 
ー 受 


BGM が ハム ー ド を も り の あげる 
テグ ザー 

JE 崩 交 DF 

FOR PC-8001mkII SR 
PC-8801mkII SR 


信 'BGM が 流れ る と ワク ワク し て くる 


っ ンー ジン の て ジル 申し で ウラ ィ インノ 
の それ ぞ れ ちがう 音楽 が 潮 れ て 、 パ ツ と 気分 
学 吉 あがら て そる ント が ガ こ れ 。 オリ ジラ オル 
も 含め 、 選 曲 も バッチ リ 。 ホ ント に 冒険 ら F の 
ヒビ ヒー ロー に こなつ だ よう な 気 に な つて ぐる の だ 。 

な ん と も いえ ず ク ラー い 音 楽 が 流れ る ボコ 
スカ ウォ ー ズ 』 や クリ ス 愛 の 旅立ち 」 な ども 
BGM が 大 き な お 魅力 の ひと つ だ つ だ けど 、 そ れ 
と は 反対 に 「 THE ヒ XDER』」 の BGM は モリ 
だ (いり 守 気 ガ ね おい て ざる 。 

も ちろ ん 、 ご の ゲー ム は ほか が に も 上 魅力 ガザ いつ 
ぱい ! 変型 ロボ ッ ト ・ テ グ ザ ー を 操作 し て 迷 
只 を 進ん で いく と お な が が ムズ ムズ し て ぐる ほ 
ご プリ ワウ ク し ちゃ うし 、 そ ご で 出会う 逆 ギ キャ ヤラ 
グ タ の 豊富 さき を も な が ガ な ガ が 。 し が も 、 そ れ ぞ れ の 
キャラ クタ ご と に いろ ん な 攻撃 パタ ー ン が ある 
の で 、 一 瞬 も 気 び ぬけ な い 。 な か が に は 、 お いし 
そう な お か が し の 形 を し て いる や つが いて 、 や つ 
つけ る と エネ ルギー に な る ぞ 。 

び つ ぐり の する の は 、 集 団 で お そつ て ぐる 敵 。 
気 を つけ な いと あつ と いう まこ に エネ ルギー が 0O 
に な つて し まう 、 い や ーー な や つ な ん だ 、 こ れ が 。 

いま 、 他 機種 へ の 移植 も 進行 中 だ 。 

@ き 発売 元 プ ゲー へ ・ ア ー ツ 容 (03)413-4507 
久 召 体 ・ 価 格 プ ら イ ンチ ディ スン ・6800 円 


な つか し の "パピ コン 』 で 走る / 
フレ イク : ズ ルー 


FOR PC-6001 シ リー ズ 
(た だ し 、6001 の 場合 、RAM 32K が 必要 ) 


PC づ 001mKrIi 、 6601 に 圧倒 され て し まつ だ 
感じ の ある PC-001〈 通 称 パ ビ コ ン )。 プレイ 
ク ・ ス ルー』 は この パピ コン で も 走る 、 親 切な 


、 ご 布 望 、 ご 感想 を お 待ち し て お り ま す 。 


ジン ノド だ 。 

レガ も 、 パ ピコ ン ユーザー だ け の 特権 も あ 
る ! ホン ト な ら 曰 と 黒 の 2 色 だ け な ん だ けど 、 
パ ビ ピコ ン な ら 、 色 ずれ を 利用 し て 、 青 、 赤 、 臼 、 
款 の 4 色 で 遊べ る の だ (家庭 用 の カラ ー テ レビ 
に RF 出力 で 接続 し だ 場合 に 限る )。 で も 、 あ る 
時 期 の パ ビ コ ン は 、 ご この 色 ず れ が 起き な いも の 
も ある そう だ よ 。 

そう いえ ば 。 パピコ ヨシ 時 代 の 「 オ リオ ズン) も 
ご この 色 ず れ ね を 利用 し て カラ ー を 出し て い だ ん だ 
よね 。 な つが し いな あ 。 

ベト ニー ドー は 、 全 理 カ の ドリア イド“^ に 
乗り こん だ 敵 の 臣 大 基地 を 破壊 する と いう 、 よ 
ぐ あ る も の だ けど 、 そ の トリ ゾイド は 、 な ん と 
ラダ イプ に 変型 する の だ 。 

まず 、 や られ や すぐ な る けど ご 攻 革 力 の 大 きい 
2 ドル ンー フォ オー ん ム 。 と どれ は 、 ま あう の 
る に ロボ ツ ト タ イプ だ 。 次 に 、 特 殊 な 地帯 を 走 
eS に 2000 72N/ ドー クラ タッ に トン オー 
ぶ 。 そし て 、 攻 撃 力 は ちよ つと お ちる けど ご 敵 の 
に ーー の の が の め だ り の に o ン さがる イシ ター 入 プ トッ 
プ オ ー ム バ “。 ご れ は 迎撃 戦闘 機 ツ タイ プ だ 。 

メカ タイ プ ガ ら 飛 行 兵器 まで 出 て ぐる 豊富 な 
敵 キ ヤラ クタ に あわ せ て 、 づ つの タイ プ か ガ ら 機 
谷 に 選ん で 戦 つ て いく の が 、 ま ず び 最初 に マス タ 
ー レ な けれ ば な ら な い コ ツ な の だ 。 
@ 発 売 元 プ コム バッ 合 
(03)375-3401 
@ 召 体 ・ 価 格 プ テー プ ・38 
00 円 


@ バ トル ・ ス ー ツ ・ フ ォ ー ム 


ホバー クラ フト 


フォ ー ム あゆ イン ター セフト ・ フ ォ ー ム 


お つ / キー 入力 が バツ グン に いし 
モー ル モー ル 
ん OLE OLE 
FOR FM-7 シ リー ズ 
PC-8801 シ リー ズ 


モー ル つ て 英語 の 「 も ぐら 」 の こと 。 ご の ゲ 
ー ム は 、 も ご ら の モー ル ご ん を 動 グ の し て 、 サ ツ 
マイ モ や パパ イヤ を と っ て いこ パズル ゲー ム だ 。 

で 、 じ ゃ まつ け な の が 岩 。 モー ル こ ん は 岩 に 
お し つぶ され て 死ぬ こと は な いん だ けど 、 そ の 
か わり と り ガ ご まれ る と 動け な こなつ ちや ゃ う 。 
それ に 、 も ご こら の こせ に ハシ ゴ の ある と ころ し 
ガ か の ぼ つ て いけ な お い ! 


画面 が び ちよ つと さみし いな つて 感じ は ある け 
ど ご ど 、 効 果 音 の よさ で うつ まぐ カバ パー し て いる 。 

パズル ゲー ム へ の な か で も 1 、2 を 争う ムズ さ 
と いう 評判 も ある けど 、 キ ミ は 何 面 まで と ける 
が ガ な 

その ガ が わり の 、 キ ー 入 力 の よさ は バツ グン 。 

と ぐに FM- ノ の ユー ザー は 、 あ の キー 入力 の 
悪 き に 1 度 や 2 度 は な ガ さ れ ね だ ご と ある ん じゃ 
な い ガ な 。 そ の 点 、 こ の パズル は 、 解 き 記 は わ 
か みつ だ けど 解け な か つ だ な ん て 悲劇 ガザ お こり に 
ぐし いい わけ だ 。 

面 は ぜん ぶ で 50 面 。 自 分 で 面 を 作れ むる コン スズ 
トラ クタ ション ・ モー ビ な ども つい て いる の だ 。 

ほ が に も 、 デ イィ スン 版 は 自分 の コー ド を 登録 
すれ ば すでに 解い だ 面 ガ 一 目 で わ ガ る よう に な 
PGI し Ne 

し レガ が も 、50 面 まで クリ アタ すず すれ ば 、 ス タタ ジア ム 
ジン リリ ー ガ も らら え る チア ンズ も ある そ 。 

@ 発 売 元 プ ビ フ ダ ー 音 楽 産業 谷 (03)486-9470 
信 召 体 ・ 価 格 プ 3.5、 ら 5 イン チ デ ィ ス ン ツ ・5800 円 、 
テー プ ・3800 円 


森田 オセ ロ の 最新 バー ジョ ン 


森田 和郎 の オセ ロ 


FOR X1 シ リー ズ 
PC-8801 シ リー ズ 


' 森 田 オ セロ 』」 こ と いえ ば 、 も うつ 伝説 に も な つて 
いる ほど の 有名 パソ ノニ の グー ム 。 で おか し か ら 、 
本 格 的 な コン ピュ ユー タオ セロ と し て 評判 だ つ だ 
けど 、 さ ら に 新 機能 を 満載 し て 再 登場 し だ 。 

相手 (コン ピュ ユー タタ) の 強 さ は ら 段 此 に わ ガ が 
れ て いて 、 レ ベル 1 で も そう と う 強 い 。 レ ベル 
5 と も な る と 、 公 認 の 段位 を 持つ て いる 人 で も 
な いと め つ だ に 勝て な い だ ろ うつ 。 ま え の バ パージ 
ョ ヨン より の 、 一 段 と 強く 、 そ し て 速 ぐ な つ だ よう 
だ 。 

画面 の 右 に 出 て こる イラ スト の 女のコ が ガ 、 い 
ま ど ち ら が 優勢 グ を 教え て ぐれ て 、 見 だ 感じ も 
と て も 楽し く な つた だ 。 

さて 、 苔 異 の 新 機能 と は …… ce ます 、 い つ で 
も 次 の 1 手 を 教え て ぐれ る 親切 機能 。 実 戦中 に 、 
フアン の ラー を 押せ は 、 ョ ラン ピラ ー タ ガ 
その 時 点 で の 最善 を 教え て ぐれ る の だ 。 さ ら 
に 、 勝 負 が 終わ つ だ 時 点 で いま の 対戦 を 再現 し 
て これ る 機能 も つい て いる 。 つ まり 、“ 自 己 反省 
機能 ^ こい うつ と ころ ガ な 。 

ご の 2 つの 機能 を あわ せ て 使え ば 、 勝 軸 を 再 
現し な が ら 、 ご こ ご で は どう うつ べき だ つた だ か な 
ど ご と いろ いろ オセ ロ の ま 筋 が 研究 で きる つて わ 
け 。 つ うー お む 、 遊 び プラ フス 実 戦 的 機能 を ひね そ な 
え だ 、 ほ と ん ど カ ン ベ キ な ソフ ト だ 。 

を 2 に に 4 て も 肉 プ ロン の ラマ ー 株 軸 き 尺 の フ 
ログ ラム に 対す る 次 勢 に は 感心 させ られ る 。 
発売 元 / 東 受 EM 1 ( 谷 03-587-9145) 

人 @ 娠 体 ・ 価 格 プ ら イ ンチ ディ スン (PC-8801) 
・5800 円 、 テ ー プ (X 1 シリ ー ズ )・4500 円 


舎 か わい い オ セロ だ が か 第 1 級 の 本 格 派 


10 機 種 対 応 ! 


パッ ツ コン ティ と いつ ご と ば が まだ 
生ま れ た ば か り で 、 そ の 名 に か ご 
わし いも の と いえ ば アッ ズル し レ か 
な か っ た ご ころ 、 ご この ゲー ム が 地球 
EE の どこ か で 生まれ た 。、 や も うと も 
基本 的 な BASIC だ け を 使っ た (と 
いっ て も そう いう BASIC し か な 
か っ た わけ だ が )、 ご く 単 純 な ゲー 
ム だ が 、 そ の お も し ろ さ は 今 の キ 
ャ ピ キ ャ ピゲ ー ム 全盛 期 で も 十分 
通用 する は ず 。 す な わ ち 、 ご れ ご 
そ 、 パ ソコ ン ゲ ー ム の 原点 (少な 
ぐ と も 配給 原点 ) な の だ 。 


4R-CEJ IVC 


ーッ ダグ ディ シグ ナル 


FOR 
PC-8801,PC-8001.MSX, 


FM-7,X1.M5,MZ-2000,(1500) 


MZ-700(1500) 
PASOPIA7,JR-200 


@/ ど ビ -2g77/ シ ソー スズ ス 放 (N88BASIOC) 


199 
119 
129 
139 
149 


159 ・ SC= 


169 
17g 
189 
199 
299 
2Z19 
229 
239 
249 
259 
269 
279 
289 
299 
う 99 
319 
う 269 
3 う 39 
う 49 
359 
う 69 
37@ 
3 う 89 
399 
49 の 
419 
4269 
439 
449 
459 
469 
479 
489 
499 


COLOR 7 


COLOR 4: 


N=N+1・ 


LE=LE+1: 
COLOR 6: 
GOTO 279@ 


COLOR 7: 


GOTO 159 


に な に ド ピ 
| ん し 
N と A 
P カ Y 
関 効 命 
を 音 が 
使 を な 
つう 出 い 
て し 友 
いて め 
つる しい 
^ る ロ 
ゲ "上 
| 苦 
ム 肉 
て の 1 
は 策 と 
絶 だ B 
錠 ヒビ 
に ま 三 
| だ 
N キ の 
ロロ | を 
て 入 組 
な 力 み 
ぐ の 人 台 
て すわ 
は ベ べ せ 
いて て 


RETURN 


DEFINT A-Z: 
DIM XH(7)jYH(7)jC$ も (7) : 
FOR 1I=9 TO 7: 
DATA 9 -1 1 1 ニー1 ラ ブン 1 9 一 1 1 て 911 ー1 1 ラブ ー 1 一 区 拓 で 


MIDTH 49,25: 


FOR 1=1 TO 22: 
LOCATE 5,23: 


LOCATE BX, BY・ 
LOCATE BX,BY: 
FOR W=1 TO 199: 


CONSOLE 25 9 1: 
K$=" 較 "| = wa: 


READ XH(I)jYH(I)jC も (1): NEXT 


COLOR っ : LOCATE 5,9: PRINT STRING$( 39K$ ) : 
PRINT K$:STRING$(28 7 の):K も :: 


LOCATE 51i: 
PRINT STRING$(39K$ ) 


GOSUB 489: 


IF INP(9)=191 THEN M=(M+1) MOD 8: GOTO 379 
D=PEEK(ADD+(BY+YH(M) ) x129+(BX+XH(M) ) 2 ) 

IF D=32 THEN 369 

IF D<>&H39+N THEN 419 

SC=SC+19wLE: 
FOR 0=1 TO 5: 
IF N<6 THEN 36@ 
FOR 0=1 TO 19: 
SC=SC+LEw199: 


COLOR 7: LOCATE 12,24: 

BEEP 1: FOR WM=9 TO 19: NEXT: 
BEEP 1: FOR WM=1 TO 0: NEXT: 

GOTO 179@ 

PRINT “" " ェ : BX=BX+XH(M) : 

PRINT C$(M): 

NEXT 


PRINT “GAME OVER 


"HIT [RETURN]“ 


HI=199: 


LOCATE XY: 


今回 の この コー ナー の 企画 を 者 
える に あたっ て 、 私 が これ を 思い 
出し 、 さ ら に 移植 の か ん た ん さか 
ら 、10 機 種 移 守 を 思い 立っ た の は 
さい わい だ っ た 。 し か し 、 実際 の 
移植 を 担当 し た 丁 に と っ て は 不幸 
' だ っ た か も し れ な い 。 

ちな み に 名 前 は 、 も ちろ ん 最近 
私 が 思い つき で つけ た も の だ 。 災 
り 返 し 読む と 例 の F な ん と か と い 
う ゲ ー ム 機 の ソフ ト の ひと つと 同 
じ 響 き を も つ 、 よ い 名 前 だ と 思う 

(で ) 


RANDOMIZE VAL(RIGHT$S(TIME$,2) ) 
ADD=&HF 3C8 


NEXT 


LOCATE 6,24: PRINT USING"SCORE : 間 半井 填 MAX・ 昔 草 若 若 LEVEL: 共 葵 "SC:HI:LE: 


BX=29 : BY=19: M=@: N=1: COLOR 6: LOCATE BX:BY: PRINT CS$(M): 
FOR 1=1 TO LEw5: 
COLOR 7: FOR 1=1 TO 5: GOSUB 489@: LOCATE XY: PRINT CHR$S(&H39+[) :・ 


PRINT TS$:: NEXT 


NEXT 


PRINT USING" 昔 草 若 若 " ・SC・ 
BEEP 9: NEXT 


BEEP 9: NEXT 


BY=BY+YH(M) 


FOR 0=1 TO 29: BEEP 1: FOR M=1 TO 29-0: NEXT: BEEP 9@: NEXT 
IF SC>HI THEN HI=SC 

LOCATE 15,19: 
LOCATE 14,12: PRINT 
IF INP(1)<>127 THEN 459 


X=TNT(RND( 1) w29) +8: Y=INT(RND(1)w*29)+2: IF PEEK(ADD+Yw129+Xw2) く >32 THEN 489 


画 主 な 変数 リス ト 
XH(m)……X 方 向 の 移動 増分 値 
YH(m)……Y ヤ 訪 向 の 移動 増分 値 


・ D…… 画 面 上 の キヤ ラフ タ 読 みこ み 用 
・ 還 プロ ブラ ム の 解説 
・100 一 130 初期 設定 。130 行 は バ パラメータ ・ 


・290-300 


ラフ クマ を 読み こむ 
スベ ペー ス か 、VALUE か 
(D に は アス キー コー ド が 入る) ・ 


OS(m)…… 動 ご 方 向 に 対応 し を キヤ ラ ・ ・ テ ー ブ ル の デー タマ ・310 VALUE を と つて いた だ ら スコ : 

クタ ・150 ゲー ム ご と に 行う 初期 設定 ア を ふやし 、 表 示す る 
K$…… カ べ の キャ ラフ タ ・ 170-190 ワ フ を か ガ こ < ・330-350 面 フ リア な ら 次 の 面 へ 
ADD……V-RAM の 先頭 アド レス ・200-210 スコ ア な どの メッ セー ジ 部 分 ・360-370 バー を 動 す 8 
し E…… 面 数 ・230 バー の 初期 化 ・ 380 バー の 動き を お あそこ し て いる 。・ 
M-…… 動 方向 (0-7) ・ 240 ジャ マ ゴ ミ を お こ ご - 各自 の 好み で 増減 し て も よい : 
BX.BY…… バ ー の 座標 ・250 VALUE( ポ イン ト ) を お ぐ く  :410 一 460 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 - 
N…… 取 る べき 数 字 の 値 (VALUE) ・ 270 バー を こる こる まわ す ・ 480 一 490 ラン ダム な 座標 を 求め る サブ ・ 
T$…… ジ ャ マ ゴ ミ の キャ ラク マタ ・280 バー が 次 に すす で 座標 の キヤ ・ ルー チン シ 
遊び 万 @ プ ログ ラム の 構造 凶 
使用 キー は スペ Bar- Gettjng Ve! 
ー ス キー だ け / ( 


RUN す る と いき な 
り バ ー ( 線 。 MSX EM 
5 は キャ ラク タ が な い 
た め 矢 印 に し た ) が 走 
0 区 め る 。 る を こ て 
スペ ー ス キー を 押す と 
この バー が その 地点 で 
クル クル まわ る 。 キ ー 
を は な す と 、 そ の と き 
に バー が | 后 い て いる 方 
向 に 再び 動き は じ め る 。 

この 操作 を 繰り 返し 
て 、 数 字 を 1 か ら 順 番 
に もの CM て と いう グ m 
2 


ゲー ム を 行 フ ルー ズ 


時 [ レベ ル 、 ス コア の 初期 化 _) 


レベ ル に 記 じ た 面 を 実行 する ルー ズ 


ワク を 反 く 


4 本 詳 ] 
ジャ マ ゴ ミ を 置く 


民 や 四角 の 隊 寺 物 に ぶ 
つか る と ゲー ム オ ー バ ー。 

と 、 こ うし て 遊び 方 を 説明 し て みる 
と 、 な ん と 単純 な ゲー ム だ ろう と 感心 
も 衝 ま の 。 

き て PC-8801 で 作っ た BAR-GETTI 
NG VAL の リス ト を も と に この ゲー ム 
を プロ グラ ム し な お す に あたっ て 使っ 
た こ - 役 的 が ブログ クラ ミン シング デ グ クラ テッ ク 
に つい て 解説 し て みよ う 。 他 機種 の プ 
ログ ラム の 説明 な ど は 省略 し だ た 。 テ ク 
ニッ ク も 共通 の も の だ 。 
BAR-GET TING VAL 
で 使わ れれ 六 デ タニ シック 
バラ メー タ ・ テー ラル そ を 
使 つ て バー の 移動 を 
手際 よく 行う 


BAR-GETTING VAL で は 、 主 人 公 
の バー を 動か す た め に 、 パ パラ メー タ ・ 
テー ブル (よく 〈 使 われ る テク ニッ ク が ) 


(と いつ て も ホモ で は な い 、 こ と 思う 。) を 保つ て いる 。 テ フ クノ ポ リス の 表紙 を 節 つ だ こと が あり 、 一 記 ス ター で ある 。 


SGS 


と いう も の を 使っ て い 
る ご WM は 、 いい まま て 
も ボ シ ェ ッ ト の この コ 
たっ 0 だ CN だ 6 
説明 し て きだ た も の だ 。 
パラ メー タ ・ テ ー プ 
AM の て な ん た だ ツ 所 
う 人 も 多い か も し れ な 
9。 プラ メー ズ - と いう 
も の も よく わか ら な い 
人 だ っ て 多い だ ろう 。 
でも 、 こ こ で パラ メー 
タ を こと ば て 説明 する 
5 も の 0 は が いい 。 こと は 


Value(? 一 5) を 置く 


Bar を 動か す 


壮 還 MG 


ラン ダム な 座標 を 求め る サブ ルー チン 


て わが か っ た が ら た いっ 
て 使え を な けれ ば 吉 祭 は な いし 使え れ ば 
こと ば な ん か て で 理解 する 必 妥 は な いか 
の 

で も 、『 テ ー ブ ル 』 の は ほう は 簡単 に 、 
説明 で きる 。 | 時刻 表 の こと を 『 タ イム 
テー ブル 』 と いう けれ ど パ ラメ ー タ ・ 


テー クル の 『 テ チー ブル ュ 』 も 同じ て 、 デ 
ー タ な どの 『 表 』」 の こと だ と 考え て お 
け ば いい 。 つ まり パラ メー タ を 使っ た 
表 の 形 で 必要 な デー タ を まとめ て むく 
人 

BAR-GETTING VAL で は 、 線 の 動 


に ナン ペタ ダー、 


ち ガ うか 〉 ふ バイ ンク が 編集 室 の が ら 自 宅 まで の 交通 機関 。 メ ツ ト が ガ 小 さく 見 える の は 、 気 の せい だ ろう つ ガ 


、 <〈 フ イズ ・ こ の 人 は 施 だ ! 〉 ポシェ エット の 大 黒 栖 。 い つも 顔 に 汗 を ひき な が ガ ら 、 パ ソコ ン と 闘 つ て いる 。MoMo と は フシ ギ な 関係 
想 ッ ー 
人 SCI ダ 


… 。 近ごろ 彼 の 名 前 を と こつ だ 賞 が 作ら れ だ 。3 ご だ え ( ) 


ンク 


いて いく 〈 8 つの 方 向 を パラ メー タ に お き 
か えて いる ( 図 1 参照 ) この パラ メー タ 
を 表 の タテ 項目 と し て ヨコ 項目 に は 『X 
方 向 の 増分 (バー が 一 回 で 動く 量 )』、『Y 
方 向 の 増分 』、『 ッ ミー の 形 』 を お いた ( 表 1 
参 鳴 )。 

で 、 重 要 な こと は 、 こ の 表 の ょ よう な 働 
グロ グラ ラム の ん が て は 、 ノ メータ 


と 配列 で 行っ て いる こと だ 。 具体 的 に は 、 


の m を 方 向 の パラ メー タ と し て 、『X 方 向 の 
増分 。 を XH (m)、『 Y 方 向 の 増分 』 を Y 
H (m)、! バ ー の 形 』 を C$(m) の 各 配 列 
で まとめ て ある 。 配列 は 実際 に この よさ 23 
な 2 パラ メー タ ・ テ ー ブ ル の ヨコ 項目 と し 
て 使わ れる こと が 多い し 、 そ の だ た め に あ 
る よう な も の な の だ 。 

こ MWUC。 な に が で て きる か 。 実際 に ジョ 
グラ ム を 見 て も ら え ば わか ' る は ず だ が 、 
カ か だ に 説 用 し で お こう 。 が と えん は 
2 パー を 客 . 上 に 動か すず と きのこ と を 考え て 
みよ う 。 才 上 に 動く と いう こら は 、 北湖 
の が 1、 つま り 9 叉 月 (1) が 1 て 、\ 其 
70 テト ド 、 つ きり DUY 選 (1) が ーー、、 そ 
いで キヤ ググ 炊 り 晴 が ん と つま りう C$ 


(1) が も いう こと に な る 。 方 由 の 
パラ メー タ 1 を それ ぞ れ の 配列 に 入れ て 
や れ ば 、 必 要 な デー タ が か ん た ん に 取り 
出せ る の だ 。 こ れ ら の デー タ を 呼び 出す 
に は 、 配 列 と パラ メー タ の 一 括 し た 形 で 
則 じ ルー チン シン て て で てき る らく と な る わけ だ 。 
自分 の ゲー ム を 作る と き に 6 この く こと 
を つね に 意識 し て な お け ば 、 あ る 決ま っ た 
数 の デー タ 操 作 を 一 括 し て 行い た いと き 
に すご く 便 利 な は ず だ し 、 プ ログ ラム も 
スッ キリ し て くる の だ 。 

つい で に 、 放 物 線 運動 の サナ ンプ ルプ " ロ 
グラ ム も 作っ て お い だ た の で 、 参 考 に し て 
は し い 。 見 て いて も 楽し いじ も の だ 。 


図 1 BAR-GETT 
ING VAL て 使わ れ 
た 方 向 の パラ メー 


199 <^ 
119 
1 26 
1 38 
146 
1 5g 
1 68 
1 Z8 
189 
1 8 
28 ピ 9 
Z18 
ZZ8 
Z3g 


DIH YK18) 


ベー1 : 』 6: 
FOUR し 1 


ベニ メ +X ロ Hs 
GQTO 16@ 


@/ ど ビ -2777 シ ソー スズ 放 (N-BASIO) 


199 
11@ 
129 
139 
14g 
159 
169 
179 
299 
219 
ZZ の 
2Z39 
249 
2Z59 
269 
2Z79 
289 
299 
う 99 
319 
329 
339 
349 
359 
369 
.379 
389 
う 99 
499 
419 
429 
4 39 
449 
459 
469 
479 
489 
499 


DEFINT A-Z: 


リー 


COLOR 7 


COLOR 4: 


や 富 さき 。 の 9T「 CX 


9H ン 


LE=LE+1 : 
COLOR 6: 
GOTO 279 


COLOR 7: 


GOTO 159@ 


サ Q0U ン (EC: 回 (T 次 8( て ざ (r 


RETURN 


ス 
フ 
ュ リリ 
さ ン 
Jl 上 
① の 
キキ 
1 
| つ 
リ / の 
1 
1 を 
中 知 
呈 る 
ズ じ 
>、 は 
ロ ) 
上 
T フ 
CO | 
⑤ C 
N 40 
+ 字 
て 
x | 
CO ド 
N) の 
+ 場 


で 
ニー 


WIDTH 49,25: 
DIM XH(7)jYH(7)jC も (7) : 
FOR I=9 TO 7: READ XH(TI)jYH(1I))C も (1 ) : 


DATA 9 ゥ -1 1 リョー1 ょ > 1 9 一 1 15 て gg 1 51 ー1 1 ー]1 9 ー ー1 5- こ 1 5 へ 


BEEP 1: 


LOCATE BX,BY: 
LOCATE BX,BY: 
FOR W=1 TO 299・ 


LOCATE 14,12: 
IF INP(1)<>127 THEN 459 


CONSOLE 9,25,91: 
K$=" 較 ": 和 T$="w ゲ < HIT=199・ 
NEXT 


PRINT CHRS(12): LINE (5,9)-(34,23) ,K$,5,B 


GOSUB 489@: LOCATE XY: 


IF INP(9)=191 THEN M=(M+1) MOD 8: GOTO 379 
D=PEEK(ADD+(BY+YH(M) ) *129+(BX+XH(M) ) 2 ) 

IF D=32 THEN 369 

IF D<>&H39+N THEN 419 

N=N+1:・ SC=SC+19wLE: COLOR 7: LOCATE 12,24: PRINT USING" 草 遼 大 佑 ":SC・ 
FOR 0=1 TO 5: 
IF N<6 THEN 369 
FOR 0=1 TO 19: 
SC=SC+LEw199: 
PRINT “" “: 


FOR WM=9@ TO 19: NEXT: 


BEEP 1: FOR M=1 TO 0: NEXT: 
GOTO 179 

・ BX=BX+XH(M) : 
PRINT C$(M) : 
NEXT 


PRINT “GAME OVERP" 


"HIT [RETURN]" 


FUR 1=@ TO 18: 


LUOCRTE XYKE) う :』 
I=(!I+1) MOD 11 
IF メニ 1 QR メー ニ 38 THEN ※ け ーー デメ H 


PRINT TSj: 


BEEP 9: 
BEEP 9: 


BY=BY+YH(MN) 


表 1 BAR-GETTING VAL 
の パラ メー タ ・ テ ー ブ ル 


| 
+ ェ ー | O つ ロリ ーー | ルー 


サン プル プロ グラ ム ( 放物線 運動 ) 
(RUN さ せる と 、 ボー ル が 放物線 を え が き な が ら バ 
ウン ド す る 。 放物線 運動 に 必要 な デー タ を パラ メー 
タ ・ テ ー ブ ル か ら 取 り 出 し な が ら 動 いて いる の だ 。 
BAR-GETTING VAL と 見 此 上 べ て みよ う 。 


BALL BOUND DEHO 
MIDTH 48.25:』 CONSOLE 9@,25,1 


RE 合 D Y(E)』 NEXT 


ベト デー1 


LOCARTE XY(E う II PRINT " り 還 7 


TO 5e: NEXT 
PRINT " !:i 


DATA 8 。1 。2。Z。13。23。13。Z。2,1。8 


COLOR 7,32,9 
ADD=&HF392 


LOCATE 6,24: PRINT USING"SCORE : 柱 六 客 若 MAX・ 粋 柏井 共 LEVEL: 間 人 "iSCiHT:LE: 


BX=29 : BY=19: M=@・ N=1: COLOR 6: LOCATE BX,BY: PRINT CS(M): 
FOR 1I=1 TO LEw5: 
COLOR 7: FOR Ii=1 TO 5: GOSUB 489: LOCATE XY: PRINT CHR$(&H39+1 ) : : 


NEXT 


NEXT 


NEXT 


FOR 0=1 TO 2Z29: BEEP 1: FOR W=1 TO 29-0: NEXT: BEEP 9: NEXT 
IF SC>HI THEN HI=SC 

LOCATE 15,19: 
PRINT 


X=INT(RND(1) w29)+8: Y=INT(RND(1)w29)+2: IF PEEK(ADD+Yw129+Xw2) く <>32 THEN 489 


ミ 〈 フ イズ ・ こ の 人 は 離 だ ! 〉 ネコ で す 。 ボ シ ェ エッ トキ ヤラ フタ で す 。 よ つて 彼 は 人 間 で は あり ませ ん 。 ネ コ を かこ か だ わら 、 @ て 、 
に ア あちこち か ら お 声 ガ の か る 。 食後 に アイ ス を 食べ る の が 日 課 。 お 茶 が 好き で 、 麦茶 ひら は じ ま つ て 、 ウ ー ロ ン 茶 、 マ テ 茶 、 あ き 茶 づ 


3 の 表 三 * 


る 茶 に 紅茶 は アジ ツ ブル ティ ー。 と に ガ ぐ 、 ゴ ー ル デン ウィ ー ク が な ガ が つ だ ご こと を 、 今 で も し つか り 根 に も つて いる 。 が わい そう な ご 
の 人 に 愛 の まま を ……。 人 4 こ だ え (〈 ) 


プロ 77 ム 


や プ ェ ッ 


75X 放 


199 DEFINT A-Z: SCREEN 1: WIDTH 32: KEY 359 LE=LE+1: SC=SC+LEw59: GOTO 179 
OFF: COLOR 15: PLAY "V15L64" 36@ LOCATE BX,BY: PRINT " “"j」: BX=BX+XH(NM 
119 DIM XH(7)jYH(7),C も (7): K$ も ="17: 1 も =" ) : BY=BY+YH(M) 
": HI=1999: ADD=&H1899 379 LOCATE BX,BY: PRINT CS(M): 
129 FOR 1I=@ TO 7: READ XH(TI):YH(I) CS(1) 389 FOR WM=1 TO 399: NEXT 
抽選 炎 T 399@ GOTO 279@ 
139 DATA 9,-15a: 15-15b) 1jg5c> 1515d ぅ ) 9 4 ・ 
> 1 6 ーー]1 15 衝 ) -159 の 9) -15-15h 419 PLAY "S1M299904CCDDGGCBCBC”" 
135 GOSUB 1999 429 IF SC>HI THEN HI=SC 
149 : 439 LOCATE 11,19: PRINT "GAME OVER 
15@ LE=1: SC=@ 449 LOCATE 19,12: PRINT "HIT [RETURN]" 
169 : 459 IF INKEY$S く >CHR$(13) THEN 459 
179 LOCATE 1,9: PRINT STRING$( 39,K$) : 469 GOTO 159 
189 FOR 1=1 TO 21: LOCATE 11I: PRINT KS$: 47 ・ 
STRING$(28」" "):K$ も : :NEXT 489 X=INT(RND(1)*29)+4: Y=INT(RND( 1 ) x29 ) 
199 LOCATE 1,22: PRINT STRINGS(39,K$) : +2: IF VPEEK(ADD+Yw32+X) く >32 THEN 489 
219 LOCATE 2,23: PRINT USING"SCORE : 六 六 間 499 RETURN 
MAX : 間 草 革 基 LEVEL: 幕 基 " SCiHTiLE: 599 IF PLAY(9) く > の THEN 599 
229 ・ 519 RETURN 
239 BX=16: BY=19: M=9: N=1: LOCATE BXBY 19g9 ' POKE USER CHARACTER 
・ PRINT CS$(M): 1995 RESTORE 2999 
249 FOR 1=1 TO LEw5: GOSUB 489: LOCATE X 1919 FOR I=@ TO 71 
53Y: PRINT T$: :NEXT 1929 READ D$: VPOKE 776+I,VAL(T&HP+D$) 
25@ FOR 1=1 TO 5: GOSUB 489: LOCATE XY: 1939 NEXT 
PRINT CHR$S(&H39+1 ) : :NEXT 1949 RETURN 
269 : 299g DATA 19,38,7C,19,19,19,19,19 
279 IF STRIG(@) THEN M=(M+1) MOD 8: GOTO 2919 DATA 97,93,95,98,19,29,49,89 
37 2929 DATA 9 の 9,94,96,FF,96)9499,9 の 
289 D=VPEEK(ADD+(BY+YH(M) ) *32+BX+XH(M) ) 2939 DATA 89,49,29,19,98)95,9397 
299 IF D=32 THEN 369 2949 DATA 19,19,19,19,19,7C,3819 
399 IF D<>&H39+N THEN 419 2959 DATA 91,92,9498,19,A9,C9gE9 
319 N=N+1: SC=SC+LEw19: LOCATE 8,24: PRI 2969 DATA 99,29,6gFF:69,29 ぅ 99,99 
NT _ USING" 草間 基 基 "1 SCg 2979 DATA E9g,C9,A9,19,98,949291 
329 PLAY"S1M199906CA" 2989 DATA FF,FFFF5FFjFFFF5FF5FF 
33@ IF N<6 THEN 369 
349 PLAY"S1M199906CDCDGGGABABAAA" : GOSUB 」 
5 っ 99 


Up、 
S < 


ざる ズ + の + 
5 りこ 


< ベタ ビ イ パス Qi / 如 咽 洒 圭 S ビ ー エ 0OOuT 。C 人 八 机 G ら 


ー ニ QS ン と ざ 台 は OW 較 らい 山 さ せ ざ 


MAAJ」 。 て ご ス V) 交 付 ( 慎 普 〇 の 9 了 ナビ 人 ハー 


上 すら は 是 詩 日 


@ 左 人 7- ノ シソ ゾー スズ 放 


199 DEFINT A-Z: MIDTH 4g9,25: CONSOLE 9 の 255959: RANDOMIZE VAL(RIGHT$(TIME$,2) ) 
119 DIM XH(7),YH(7) ,C$(7) : K$S=CHR$(254): 和 T$="wP。 HIT=199: PLAY TSSV15L32" 
129 FOR 1I=9@ TO 7: READ XH(I)jYH(I)jC も (ET): NEXT 
139 DATA 9 ラー1」 1」 1 ー ニ 1 ラテ ブラ 179 うー テー 1 13N」 の 9)1 1。 ニー ニ 1 テ 1 ラブ ーー1 5 の 95 一 ー15-15N 
149 
159 ・ SC=g 
169 ・: 
17@g LINE (5,9)-(3423) 5 ど "っ 切 >:BF : LINE (5,9)-(3423) ,K$ も 5B 
299 COLOR 7 
219 LOCATE 6,24: PRINT USING"SCORE : 音 共 若 若 MAX: 音 基 状 若 LEVEL: 幕 基 "P 2SCiHIiLE: 
29 : 
239 BX=29: BY="9: M=g: N=1: 11$=" ": COLOR 6: LOCATE BX,BY: PRINT CS$(M): 
249 COLOR 4: FOR 1=1 TO LEw5: GOSUB 489: LOCATE XY: PRINT TS$:: NEXT 
25@ COLOR 7: FOR 1=1 TO 5: GOSUB 489: LOCATE XY: PRINT CHR$(&H39+T):: NEXT 
269 : 
279 1I1$=INKEY$S: IF TI1$< く >"" THEN 1I$=1I1$ 
275 IF I$=" “" THEN M=(M+1) MOD 8: GOTO 379@ 
28g D=SCREEN(BX+XH(M) ,: BY+YH(M) ) 
299 IF D=32 THEN 369@ 
399 IF D<>&H39+N THEN 419 
319 N=N+1: SC=SC+19gwLE: COLOR 7: LOCATE 1224: PRINT USING" 昔 准 基 苦 "5SC・ 
329 PLAY "05AABBCC" 
33g IF N<6 THEN 369 
349 PLAY “06CCCEEEGGGBBBGGGBBB" 
359 LE=LE+1: SC=SC+LEw199: GOTO 179 
369 LOCATE BX,BY: PRINT “" “":: BX=BX+XH(M) : BY=BY+YH(M) 
379 COLOR 6: LOCATE BX,BY: PRINT CS$(M): 
389 FOR WM=1 TO 399: NEXT 
GOTO 26@ 


an ノ 
< 


/QS ン と 90 は 回 いひ ハツ 時 


PLAY "04CCCDDDGGGAAACCC” 

IF SC>HI THEN HI=SC 

COLOR 7: LOCATE 15,19: PRINT “GAME OVERC 
LOCATE 14,12: PRINT "HIT [RETURN]" 

IF INKEY$ く >CHR$(13) THEN 459 

GOTO 159 


Ji9r ひ りり いぶ 回 は コテ m9k ひ さき OX 項 は ー せ い 籠 は 向 rdl 豊 
パー せ Vt は SSI 。 り 科 き HG 用 S ビ ー さ (TOwOf 旭 0 と (』 


攻 誰 一 せ バッ メー ス 和 畑 | 


fJ 


X=INT(RND(1) *29)+8: Y=INT(RND(1)w29)+2z IF SCREEN(X,Y) く >32 THEN 489 
RETURN 


、 〈 フ イズ ・ こ の 人 は だ ! > 草 月 流 の お 花 を 習 つ て いる 。 ボー イス カウ ト の リー ダー を や りな が ら 編 集 室 に まき て いる 。 サウ スポ ボー。 
江 ミ エッ トー / 稼 % 上 て 、 電話 の 相手 ガキ フチ さん だ つ だ の に キム チ と まち が える すご い 人 。 ス キー 場 で 頭 を 4 針 紀 つ だ に も か ガ わ ら ず 、 ス キー に 行 
更 厨 あ ご の を 楽し み に し て いる 。 も の まね の レパートリー は 、 ジ ヤマ 森 と し 〇 し | 。 お らい も の は 食べ られ な い 。 口ぐせ は 、「 〇 〇 さん に 

” 全部 」。 アラ レ メ ガ ネ の ちよ つと ぬけ て る 女の子 。 ら ご だ え (〈 ) 


@ 7 シソ リーズ 放 (Hu-BASIC) 


199 DEFINT A-Z: WIDTH 49: CONSOLE 9,25,9,49: RANDOMIZE VAL(RIGHT$S(TIME$,2) ) 
195 CLICK OFF: TEMPO 3999 

119 DIM XH(7)YH(7) CS$(7) : K$=CHRS(&HF9) : T$="w": HIT=199 

129 FOR 1I=@ TO 7: READ XH(1) ,YH(1I) ,C$(I): NEXT 

139 DATA 9 -1 1 + ュー ユゥ グ ュ 1 9 一 1 1 5 て 9 11 ーッ か グッ ー-1 9 一 ーッ デル が N 
149 : 

159g ・ SC=@ 

169 : 

179 COLOR 5: LINE (5,9)-(34,23) "7",BF: LINE (5,9)-(34,23) ,K$,B 

299 COLOR 7 

219 LOCATE 624: PRINT USING"SCORE : 枯 共 基 MAX: 韻 若 若 LEVEL: 幕 基 ":SC:iHT:LE: 
229 : 

239 BX=29: BY=19: M=9: N=1: COLOR 6: LOCATE BX,BY: PRINT C$(M) : 

249 COLOR 4: FOR 1=1 TO LEw5: GOSUB 489: LOCATE XY: PRINT T$:: NEXT 
Z59 COLOR 7: FOR 1=1 TO 5: GOSUB 489: LOCATE X,Y: PRINT CHR$(&H39+1):: NEXT 
269 : 

279 IF STRIG(9) THEN M=(M+1) MOD 8: GOTO 379 

289 D=ASC(SCRN$(BX+XH(M) , BY+YH(M) ) ) 

2Z99 IF D=32 THEN 369 

399 IF D<>&H39+N THEN 419 

319 N=N+1: SC=SC+19wLE: COLOR 7: LOCATE 12,24: PRINT USING" 共 # 共 若 ":SC: 
329 PLAY “05CCCEEEGGG" 

339 IF N<6 THEN 369 

349 PLAY "06CCCEEEGGGAAAGGG" 

359 LE=LE+1: SC=SC+LEw199: GOTO 179 

369 LOCATE BX,BY: PRINT “" “":: BX=BX+XH(M) : BY=BY+YH(M) 

379 COLOR 6: LOCATE BX,BY: PRINT C$(M) : 

389 FOR WM=1 TO 499: NEXT 

399 GOTO 279 

499 : 

419 PLAY "04CCCBBBAAACCCGGG" 

429 IF SC>HI THEN HI=SC 

439 COLOR 7: LOCATE 15,19: PRINT "GAME OVER" 

449 LOCATE 14,12: PRINT “HIT [RETURN]" 

459 IF INKEY$ く >CHR$S(13) THEN 459 

469 GOTO 159 

479 : 

489 X=INT(RND(1)w29)+8: Y=INT(RND(1)*29)+2: IF SCRN$S(X,Y) く <>" " THEN 489 
499 RETURN 
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/ 外 ON(T の は O7 古 OO っ と で 


圧 き 加 こ で 。 叶 杜 民 (と ざ (r 証 。TfyON は O 研 0 は で 問 漆 計 「 の 
1S| 14:0 = コロ OL 


@/ 人 ルビ -/777757 リ シソ ー ス 放 (S-BASIC) 


100 TEMFU 7』 CLSI T1 ま = リ " 

11O DIM XH(7) 』。YH(7) 。C 事 (アプ ) 5 本 ="*" り 8 HIT=1OOI DD= ま DOOO 

1CO FOUR I=O_ TO 7: READ XHK(I) 』。YH(T) 』 も (T)』 NEXT ・ 

13O DATR 0 ュー1』 1。 1 ュー1』/ ョ 1』0 ュ ーー 151。N』。 の 』a1』1。 一 1』1』。/』。 ーー1』 ロ ュー。 ー1』。ー1。』\ 
140 : 

15OD LE=1 』 5 じ =O 

160 

17O_ CURSDR 5。OI PRINT [5』O] " 水 弱 沈 介 RNNRSISRNNERINRN 果 符 近 人 「 

1 ヨ HO FUR エ =1 TO 22I_ CURSHR 5。TgFRINT [上 5』aO] " 沙 り sGFC(2 ヨ ) 』 "滞り sg NEXT 

19O CURSDR S』 全う 3』 FRINT SO] 給 失 維人 RNNKSR Ti 

210 CURSUR 6』a243 PRINT [上 Z プ 。 の ロウ] USGING ロ '"GCURE : 林 栖 柏井 MRXs 栖 柱 柱 村 LEVELE 杜 柏 "aGCaHITILEs 
で づつ 

ご うさ O BX= ニ COI BY=1O0』8 =OD8 N=1』 CURSUR BXaBYi FRINT [上 6』。O] じ ま (NM) s 

240 FOR 1 エ =1 TU LE*5s GHSUB 4 ヨ 0』 CURSHR XaYsi PRINT [上 4。0] Tai NEXT 
<5O FUR II=1 TO 5: BODSUBE 48BOI CURSDR XaYi FRINT [上 7』。O] CHR ま (まそ O+IT)gg NEXT 
ダ ご 6 

27O0 BET 1 まま IF エ 1 ま FU 征 HEN T 和 ま = モエ [1 和 まま 

2 フ 7 IF 1T ま = "9 THEN MM=(M+1) MOD : GUT 有 U 3709 

28BO _D=F'EEFE (ADD+(BY+YH(M) ) *4Q+(BX+XH(M) )) 

る 9 〇 の 1]F D=O THEN 360 

さ O0O TTF DE よさ で +N THEN 41O 

さ 1O _N=N+1:』 5 じ =S じ +1O*LEI CURSUR 12。SE45 FRINT [上 7。 DO] USING "祝電 柏 直 "85Ci 

さ 2O0_ MUSTC "OBO" 

る さる O _ エ F NE ら 6 THEN さら 60 

うる 40_ MUSIC "CS2D2SE2F SGSA2SB2SA2SBSA2BS" 

る 5 の 0 LE=LE+1』 5 じ =5 じ +LE*1008 BOTOD 17GQ 

る 60_ CURSUR BX』aBYE FRINT リリ ag BX=BX+XH(M) 』 BY=EBY+YH(M) 

る 7O_ CURSDR _BX』BYi FRINT [上 6。O] じ ま (M) 

さ ヨ 0 FOUR MM=1 TU 100』 NEXT 

る 9O0 BUTOU 2S7O 

400 s 

410 MUSIC "AGC2D2B2C2C2C2" 

420 IF GC>HI THEN HI=SC 

4 る O CURSOUR 15。10』 PRINT "BRME DUVER" 

440 CURSHR 14.12』I PRINT "HIT [RETURN1" 

450 BET エ 和 も 』 エ F エ 和 まく CHR ま (1 る) THEN 450 

460 GOTO 150O 

47O s 

48BO X=INT(RND(1)*2O)+ 日 5 Y= ニ INT(RND (1) *GO)+ す 238 IF FEEE (ADD+Y* き 40 ナオ X ま つう だ 0 THEN 4BO 
490 RETURN 


= 
(た 、 / 


中 


f9 


に さ : 
の 〇 の ー の ちの の ひと へ とり 当 芋 寺 つつ の ーー 有る テ 


シ は より ) 麺 詩 つ 一 の テー と 工 ン 


へ ー 
ッ レン 一 


。 計 CU9r の (きこ 如 人 坦 (rl 着 ” 一 せ S 
回 は CO(rqI 汗 原 | 半 一 せ コ ー ス >J SU っ NSH 僅 


ー エ キー の 〇 の ロー ユー ト NS ニー。 は ご と O0kU ン ご 計 は さす 〇 一 の > ロー の 


ター せ 。 り 0O7 児 り 昌 計 ア ー 


に 〈《 フ イズ ・ こ の 人 は 各 だ ! 〉 あの だ けち や ゃ ん の お と も だ ち 。 歩き 方 に 特徴 あり 。 ( 注 : こつ の そこ を ひき ずる よう に し な が ガ ら 歩 ご ) 
テ っ 今 、 を けち ゃ ん ガ 引 記し 、 ボ シェ エット 工作 班 の 消え か か つ だ 存在 は 、 彼 と まさ いち ろ 一 に よ つ て 、 よ み ガ が えっ つ だ た 。 (な ん で も いい け 
老人 * ど 、 外 は 明る こなつ て きだ エイ キチ と 仲 が いい ん だ か 、 悪 いん だ か 、 よ こぐ わ ガ ら な い ガ 、 い つ し よ に いる こと が 多い 。 ご これが 友 と 

う の いう も の だ ろう ガ 。6 ご こ だ え 〈 ) 


プロ 77 ム 


か ソ ェ ッ 


ルビ -2777 シ ソー スズ 放 (MZ-1Z001) 


100 CDUNSDLE C4O。N: TEMFD 7 ア : FRINT CHR ま (6) : DEF EEY(7) =FUEE まで 。1661 
110 DIM XH(7) 。YH( ア ) 。 じ も ( ア ) : に も = ビ HR も (も 1F) =: 生ま ニ "りり 8 HI=100』 FUEE ま も 95 デ ョ の 
12O FDR IT=O TOD 7: READ XH(TI) 。YH(E) 。 じ ま (T)』 NEXT 

130 DATA 0』ー1。|1。 1』ー1。/。 1。0 ょ ー。 1。1。N。 0』1。1 。 一 1』1。/。 一 1。0』ー。 14ー1』 い 
14O RENH 

150 LE=1: = 

16Q 〇 REMN 

17O CURSUR 5。O: FRINT STRIN ロ ま ( ド に ま 。 う O) 

1 ヨ 80 FOUR 1=1 TOU 22: CURSGOR 呈 。Ts PRINT ド に まま GTRING ま も (" "42B)s に も:5 NEXT 
190 CURSDR _ 54 でる: FRINT STRING ま (に 事 。 う O) 』 

210 CURGUHR 6.。24: PRINT "SCURE: "iRTGHT ま も (" リ + す GTR も (SC) 。4)』 

211 CURSOR 16。24: FRINT " MAXI "saRIBHT 和 ま (" リオ STR ま (HE) 』4) ミ 

212 CURSUR _ 25。24:』: PRINT " LEVEL"sRIGBHT も (" "+STR も (LE) 』 人 で ) 

22 つ 〇 REN 

る る DO BX=2OI BY=1O0』 NM=Og N=1: CL 其 SUR BX』BYi PRINT じ ま (NM)s 

240 FOUR 【L=O TO LEK5: GUSUB 4 ヨ 0: CURSUR X。Ys FRINT T$ も ii NEXT 

25O FDR !=1 TUD 5: BUSUB 4BOs CURSDR XaYi PRINT CHR も (4B+I)iE _ NEXT 
260 REN 

2 っ 7 の GET 【 ま :』 TIF [まり "THEN M=M+1: M=M-ーINT(M/B)*Bi BOTOU 37Z0 

2 ヨコ 0 D=AGSC(CHQARACTER も (BX+XH(M) 。 BY+YH(MN) ) ) 

29O IF D= ニ 3 人 2 THEN 360 

る 00 IF DE4 ヨ +N THEN 410 

る 1O_ N=N+1』 5C=5C+1O*LE: CURSOUR 12。aG4: FRINT RIGHT 和 ま も (“" リ + ら STR ま (SC) 。4)』 
う 2O0_ MUSIC "OBO" 

うる 0 TIF NE6 THEN 360 

る 40 MUSIC "QA2B2C2A2GSGSA2" 

3 う 5OD LE=LE+ 1:』 5 ヒビ =5 じ +LE*1O0Og BUTU 170 

る 6O0 CURSUR BX』BY: PRINT "! "sa: BX=BX+XH(M) : BY=BY+YH(M) 

る 7O_ CURSUR BX』aBY: PRINT C ま (NM)s 

3 ヨ 80 FOR M=1 TU 15O: NEXT 

る 9O0 BUTU 2S7ZO 

400 REM 

410 MUSIC "QA2BSGSBSB2CSCS" 

420 IF GSGC:HTI THEN HI=SC 

4 る 0 CURSDR 15』。1O0』: FRINT "GAME OVER" 

440 CURSUR 14.12: PRINT "HIT [RETURN] " 

450 BET 1 も: TF IT ま :>CHR 和 ま ( 13) THEN 450 

460 GOUTOU 15O 

47O REN 

4BO X=INT(RND( 1 ) *2O) + 日 ミ Y=INT(RND( 1)*20)+25 IF CHARACTER ま (Xa。Y)SS PV リ THEN 480 
490 RETURN 


っ 
っ 


o「T「J 


央 証 明 NS 一 せ V 山 NNNJNJ / 旭 OK(T 対 は 0 は = ナ >J 昌 ビー 


さき し SOSIQC 全 薄 堆 SQ こさ 本 は ター せ fS9 す 0 。 ン 
0 づき 0 上 U ビ ーY さ SNS 時 すき CO の 一 の テ の の 昌 旧 拓 O す ざい 


45 ワ O//A/ 放 


199 DEFINT A-Z: MIDTH 49: KEY OFF: CONSOLE 9,25,9,8: RANDOMIZE VAL(RIGHT$S(TIMES 
〆 ) ) 

119 DIM XH(7),YH(7),C$(7) : K$=" 較 "7: T$="w ゲ Ti: HI=199: PLAY "T255V19" 

129 FOR 1I=@ TO 7: READ XH(I)jYH(I)jC も (IT): NEXT 

1 39g DATA gg -11 1 -1 ブラ 1 一 1 1 て gg 11 -1 5 1 ー 1 ウー ー1)-15N 

149 : 

159 ・ SC= の 9 

169 : 

179 COLOR 5: LOCATE 5,9: PRINT STRING$( 39,K$) : 

189 FOR 1I=1 TO 22: LOCATE 5,I: PRINT K$:STRING$(28」7 7 の):K も ii NEXT 

199@ LOCATE 5,23: PRINT STRING$(39,K$) : 

299 COLOR 7 

219 LOCATE 6,24: PRINT USING"SCORE ・ 蘭 匠 共 若 MAX: 草 共 害 若 LEVEL: 共 苦 FiSCiHIiLE: 

229 : 

239 BX=29: BY=19: M 


Cp、 / 
< 


sJU( こ へ で 


席 計 ビー エイ ONO で て TS ミ イロ ぜ ざ O10 。 と 9 時 人 前 す 07 


g: N=1: COLOR 6: LOCATE BXBY: PRINT C$(M): 
TO LEw5: GOSUB 489: LOCATE XY: PRINT T$::NEXT 
TO 5: GOSUB 489: LOCATE X,Y: PRINT CHRS(&H39+1 ) :: 


249 COLOR 4: 
259 COLOR 7: FOR 1I 
269 : 


: 
1 


IF STRIG(g@) THEN M=(M+1) MOD 8: GOTO 379 
D=SCREEN(BX+XH(M) , BY+YH(M) ) 

IF D=32 THEN 369 

IF D<>&H39+N THEN 419 

N=N+ 1 : SC=SC+19wLE: COLOR 7: LOCATE 12,24: PRINT USING" 糧 共 間 甘 71SC: 
PLAY “"L64AB" 

IF N<6 THEN 369 

PLAY "L16CDCDCDCDGAGAGAGABBB" 

LE=LE+1: SC=SC+LEw199: GOTO 179 

LOCATE BX,BY: PRINT " “":: BX=BX+XH(M) : BY=BY+YH(M) 
COLOR 6: LOCATE BX,BY: PRINT CS$(M): 

FOR M=1 TO 299: NEXT 

GOTO 279 


PLAY "L16GGCCCACACACAC" 

IF SC>HI THEN HI=SC 

COLOR 7: LOCATE 15,19: PRINT “GAME OVER 
LOCATE 14,12: PRINT “HIT [RETURN]" 

IF INKEY$ く >CHR$S(13) THEN 459 

GOTO 159 


は Mb 。NOONQ 夫 坪 fj ざ で 付 ざ は 放 コ ビー 人 り 河 祭 の さい 
6 は CE ざ (rg て る イロ ぜ 〇 0 中 びー の アタ ー 0 の の ぷ 1 


X=TNT(RND(1)w29)+8: Y=INT(RND(1)w29)+2: IF SCREEN(X,Y)<>32 THEN 489 
RETURN 


上 〈 フ イズ ・ こ の 人 は 族 だ ! 〉 つつ ちゃ ん よちよち 、 う ん ご し て 、 紙 が な いか ら 手 で ふい て 、 も つ だ いな い ガ ら な めちゃ や つ だ 。 あ つ ち 

穫 ミ エット / 稼 や ん 改め @ の 影武者 と 呼ば れ て いる 。 ブ プロ の ミコ ュー ジ シャ ン 。 編集 室 に いき な り バ イオ リン を 持ち こみ 、 ひ いて し まう 9 ご ー い 人 。 

曲 * ロロ ぐ せ は 、「 サ イ テ 」。 な ん と も いえ な い ア フ セ ン ト は 、 大 阪 の も の を 感じ させ る 。 ⑧ と ハッ トリ こん と 彼 、3 人 の 会 話 は 空 を 飛ん 
で いき 、 涙 が 出る ほど お も し ろ い 。 フ ご だ え ( ) ヴ ヅ ば 
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@/ 万 -277 放 


@ ル 75 シ ソー ス 放 (BASIC-G) 


199 console 9:print chr$(18) :ptLay "t255" 

SCt さ 

119 dim XH(7),YH(7) )C$(7) ・K$ ミ "1"・ 和 T$ も =" w"・ 

HI=1999:ADD=&389 の 9 

129 for 1I=@ to 7:read XH(T1) ,YH( 1 ) ,CS( 1 )・ 

next 1 

1 3g data. の)-1 7" ョ " ェ 1 5 -1 7b" 

1 7d ア 7 の 1 "6eP。 ー1 5 1 5 アイ テッ 

0 張 IM 

135 gosub 1999 

14g: 

15g 

16・ 

179 print cursor(1,9):rpt$(39,K$) 

189 for 1=1 to 21:print cursor(1,1) :K$:r 

も 人 あん 2 きり の が K ま る 3GX せ 

199 print cursor(122) :Fpt$( 39,K$) : 

219 print cursor(2,23)j"SCORE:" iright$(" 
"+ ォ num$(SC) 4 ) : 

212 print cursor(13,23):"MAX:":iFight$(" 
"+nUm も (HI ) 4 ) : 

2Z14 print cursor(22,23):"LEVEL:":Fight$( 

" "+ ォ nuUm も (LE ) 2) : 

229: 

239 BX=16:BY=19:M=9:N=1:print cursor(BX, 

BY ) :C$(M) : 

249 for 1=1 to LEw5:gosub 489:print curs 

OF(XY) : 和 T$::next 

259 for 1=1 to 5:gosub 489@:print cursor( 

X ぅ Y) ichr$S(&39+1)::next 

260 : 

279 

oto 

289 

29g 


1 の 
-1 9 "7g ア 


Cc" ぅ 1 
ー 1] ,- 


LE=1:SC=9@ 


1† peek(&792B)=7 then M=(M+1)mod 8:g 
379 
D=vpeek(ADD+(BY+YH(NM) ) *32+BX+XH(M) ) 
1† D=32 then goto 369@ 


10O CLEAR ま 4FFF: FUEE Q。O』 CLS 
105 TEMFU 10: GOUSUB 5oO 
11Q DIM XH(7) 。YH(7) 。 じ まま (7) = T ま ="w" ョ HIT= ニ 100k AD= ま C10O 
120 RESTORE 1 さ 0: FR IT=O TO 7: READ XH(1I) 。YH(I) 、 上 も (1): NEXT 
倫 夫 130 DIT 仙 9。 まま TO 一 に きく 。 の / さ 。 トド 。 1。 も の 1、0。ー。 1 や 
140 RENM 
150 LE=1: SC=O 
160 REM 
| G ャ ヤン 170_ COLOR 55: LOCATE 1 Os FRTNT の 生生 0 
ザ ラリ 18O FOR 1=1 TU 21: LUCATE 1.I: PRINT " き 浅 "ss NEXT 
十 0 190 LOCATE 1.22』 FRINT " 22 う ンク シンジ シン シン チン ビシ ンジ 5 
| て クリ 2 っ OO COLOR 7 
定 x* 夕 フ 210 LUCATE 1。2 さ : PRINT "SCURE ェ "iRIBHT も (" "+STR ま (SC) 。4) * 
二 CO 主 212 LUCATE 12。2 さ 』 FRINT "MAX: "iRIBHT ま (" "+STR ま (HI ) 。 4) 
NO は 214 LUCATE 1 で ミミ: PRINT "LEVEL:"sRIGHT ま (" "+STR ま (LE) 。2) 
22O REN 
ゼ 十 ド に SO BEX=16: BY=10s M=Os N=1: COLUR 6』 LOCATE BEBX。BYs FRINT C ま (M)s 
ラ うこ を +- 240_ COLOR 4: FDR 1=1 TU LE*55: GDSUE 4BOs LUCATE X。Y: FRINT Ti: NEXT 
ク こ 委 て 25Q_ COLUR 7: FUR エ =1 TO 呈 : GBDSUE 4BQO: LUCATE X。Y: PRINT CHR ま (4 ヨ +T)s: NEXT 
260 REM 
と の () 270 PIC ド TI: IF 1= ラ 2 THEN M=M+1: M=M-INT (M/ 日 ) xB: GOTD ミ 7O 
で い 記 28O D=PEEF (QD+ (BY+YH(M) ) * ミ 2+BX+XH(M) ) 
と 290 1TF D= 芝 2 THEN ミミ 6Q 
も つい 3OO IF Ds >4B+N THEN 410 
使 式 な 310_N=N+1: BC=SC+10XLE: CULUR フェ LUCATE フ 。2 ミ ミュ PRINT RIBHT ま も (" "+STR ま (SC) 。4) 
320 FLAY "BE"。 ま 5OOO 
ー 人 ー ー ささ 0 ITF NE6 THEN ネ 6Q 
、 区 ・ ミ 40 FLAY "F"。 ま 55OO6 
ズ . T ee) 5O_ LE=LE+1』 GC=SC+TLE*10Os GOUTOD 17 
エ ば さき 60 LOCRTE BX。BEY:s FRINT " "3』: BX=BEX+XH(M) : BY=EY+YH(M) 
ヤ い Al で ミ 70 COLUR 6:』 LUCATE BX』EY: FRINT C ま (NM) 
提 - 3BO FOUR MM=1 TO SOOs NEXT 
ュ ノ 人 に 消 さ 90 GOTO 270 
っ 400_ REN 
ろ 較 る 410 FLAY "F"。 ま 55O14 
| 420 IF SCHI THEN HI=SC 
な ん つ 43O CULOR フェ LUCATE 10。10』 PRINT "GAME OVER" 
な “ 7 が に 3 440 LOUCATE 9。12: FRINT "HIT [RETURN]" 
テラ 所 450 PICK Ti IF TE 1 ミ THEN 450O 
9 りゃ い の 
み 見 11 ス 48O X=INT(RND( 1 ) x2O) + コ = Y=INT(RND(1) *20) +2』 IF FEEE(AD+Y* う る 2+X) エ ミネ 2 THEN 48O 
る の 1H ンク 49O RETURN 
こ あ 人 |) コ QQO REM pl1ay ata 
505 RESTORE 60Q 
い る の | 510 FOR TI=O TO ミミ 4 
い 人 の ン 52O READ D: FOEE $5OOO+1。D 
ほ い 上 REI 
ー の 60O_ DATA 6 ら 。 ま 2 らら 。 生 24。O 
ユキ 610 DATA 24, 和 19,24。 ま 1D、24。 ま 19。24 2D 。24 あの 2 24。 和 ま 22。24 。 和 まつ 2 。 0 
620 DATA 24。 ま Odd。24。 ま Of 。24。 も 0H。 24 。 ま Of 24。 も 1 つ 。2 つ 4。 和 12。24。 ま 12。0 


3 う 99 1 和 † D<>&39+N then goto 419 

319 N=N+1:SC=SC+LEx19:print cursor(8,24 ) 
Fight$(" "+ ォ num$(SC) 4 ) 

329 pLay "し L32o6ca" 

339 if† N<6 then goto 369 

349 play "L8o6cdcdgggababaaa" 

359 LE=LE+1:SC=SC+LEX5g:goto 179 

369 print cursor(BX,BY):" "::BX=BX+XH(M) 
・BY=BY+YH(MN) 

379 print cursor(BX,BY ) :C$(M) : 
389@ for W=1 to 3 の:next 

399 goto 279 

499・ 

419 ptay "し 8o4ccddggcbcbc" 

429 ij 和 † SC>HI then HI=SC 

439 print cursor(11,19) :"GAME 

449 print cursor(19,12):"HIT [RETURN]" 

459 if peek(&792B)<>8 then goto 459 

469 goto 159 

47: 

489 X=rnd(29)+4:Y=rnd(29)+2:i 和 † vpeek(ADD 
+Yx32+X) く >32 then goto 489 

499 return 

1999@rem SET USER CHARACTER 

1919 stchr "19387c1919191919" 

1929 stchr "9g793959819294989" 

1939 stchr "999496 和 ff の 6949999" 

1949 stchr "8949291998959397" 

1959 stchr "19191919197c3819" 

1969 stchr "gg19294981gagcge9" 

1979 stchr "992969f 和 †f69299 り gg" 

1989 stchr "egcga91998949291" 

1999 stchr "aa55aa55aa55aa55" 

11g99 return 


OVER" 


〈 フ イズ ・ ご この 人 は 誰 だ ! 〉 つい 数 ガ 月 前 まで は ふつ 一 の 読者 だ つ だ 。 そ れ が 知ら ぬ ま に 働い て いた と いう 人 。 ポ ボケ コン 担当 。 自ら 
も 現役 パリ パリ で ブロ グラ ム を 作る 。 喪 の 門限 すべ りこ み セ ー フ の 毎日 を 送 つ て いる 。 一服 読者 か ら み れ ば 、 1 番 の 理想 像 〈!? Mo 
Mo こ ど ご 人 で 、 だ けち や ゃ ん の 消え だ 工作 班 復帰 に 貢献 し て いる 人 。 ビ ツ カ ビ ッ ツ カ の 大 学 1 年 生 に は な われ な かつ た 。 口ぐせ 「 ま あ 、 お 
し レ しゃ れつ りり! 」 ご れ が お ら の ボ シ エ ッ ト に 対し て 、 や り が ガ い を も つて が ん ば ろう と し て いる 。8 ご だ え 〈 ) 


穫 う トー 
3 困 あ 


章 多 


De dy ホス ルト 
使用 し て いる BASIC や モー ド 、 オプ 
ショ ン の 有無 、 メ モリ の 容量 な ど を 確 
か め て か ら 打 ちこ み を は じ め て くだ る 
い 。 特に MSX に つい て は 、8K、 16K、 
32K、64K の 各 機 種 に つい て ひと つ ひ 
と つ 動 く か どう か を 確か め て いま す 。 
8K と あれ ば 、 全 て の 機種 で 動き ます が 
16K と な っ て いる プログ ラム は 、8K で 
は 動き ませ ん 。 た だ だ し 、8K の 機種 で も 
オォ オフ プション を つけ て メモ リ の 拡張 を す 
ftC ほ だ いじ よう ぶ て す 。 

また だ た 、PC-8801mkIISR の 場合 は 、V 
1、 ス タン ダー ド に セッ テイ ング し て か 
ら 入力 、 動 作 し て くだ さい 。 


掲 載 リ スト ビ つ いて 

リス ト フ ラリ サシ が らち 出し た も 
の を 縮小 掲載 し て いま す 。 十分 注意 し 
て いま す が 、 も し と うし て 6 読め な い 
部 分 が あれ ば 、 編 集 部 まで 電話 で 問い 
合わ せ て くだ る きい 。 電話 番号 な ど は 、 
次 の 項目 を 参照 し て くだ さい 。 


2 LU 


掲載 プ ゲロ グラ ム は 何 度 も チェ ッ ク し 


上: 


て いる の で ブロ グラ ム そ の も の の パグ 


は ます が いと 考え て 《( だ さい 。 だ た だ 、 
編集 ・ 印 刷 上 の ミス に より みな さん に 
ご 迷惑 を な か け す る こと が と きど き あ 
る こと も 事実 で す 。 毎号 、 こ うい うこ 
と の な いよ うに 支 力 し て いま す が 、 も 
し 、 リ スト が 欠け て い だ り 、 見 えな く 
な っ て いた り 、 何 度 見 直し て も プログ 
ラム が うま く 動 か な が か っ だ り し た 場合 


旧 則 


に は 、 下 記 ま で 電話 で 問い 合わ せ て く 


テク ノ ポ リス お よび ポシェ ッ ト の 編 
集 部 は 、 8 月 中 旬 に 移転 し ます の で ご 
注意 くだ きい 。 

区 8 月 10 日 まで の 連絡 先 
の (03)295-4610 テク ノ ポ リス 編集 室 
ポシェ ッ ト 編 集 部 (平日 5 時 7 時 ) 

( 8 月 11 日 一 18 日 は 連絡 で きま せん ) 
補 8 月 19 日 か ら の 連絡 先 
の (03)433-6231 テク ノ ポ リス 編集 室 
ポシェ ッ ト 編 集 部 CFH 5 時 一 7 時 か 
新 住所 等 は 99 ペ ー ジ を 見 て くだ さい 。 


『 テ ー ブ の サー ビス は 
し て いま せん 

最近 、「 プ ログ ラム が 打ち こめ な い の 
で テー ジ に た に セージ し 上 計っ て くだ きい 
と いう 手紙 が 多く な っ て きま し だ が 、 
原則 とし て お こと わり し て いま す 。 作 
者 の 住所 ・ 名 前 も 教え ん る こと は で きま 
せん 。 プ ログ ラム は 、 リ スト と お り に 
打ち こめ ば 必ず 動き ます 。 も し 、 リ ス 
ト が ちょ っ と 変 な 場合 、 電 話 や ポジ ェ 
ッ ト 。 テ クノ ボリ りえ の パグ ュ コー ナー て 
確認 し て くだ きい 。 


2 の 


PLIYER-S 月 CT『 


③④ カー ド は まず 大 貧民 か ら 出 し は じ め る 。 こ こ で は 、 〇 を 出す た め に 5 キー を 押 そ う 


⑨ 1 回 戦 ご と に 今 の 結果 を 出し て くれ る 。 キ ミ ガ PLAYER6 だ 


さき カイ ゼン ノノ ケッ 


ガ ⑱) 廊 5 
2 と 全 こ ゃ い 
J な | PL 人 R WERE 一 6 人 朋 だ す とい 
の バ に | に | ゃ | 

3 ス ll 。 | J。 | 「 \= ゃ 必 ) ーー 
回 ] Pー1 P 人 らら 

いで 人 PB 

を 今 介 

ド 度 

ン は 便 

ルキ 


PL 朋 YE 太 
PLRYER 
PL 人生 YER ビ ー ら も 月 CT 


PLRYER 


PLRYER 


めーる 提 向 全 合 
, PLAYER 


PLRYER 


は 訣 オ で ERTNOfi 藤 炊 
> ニ は 9 ざ ざり みろ QIS dlEEW 


「 〈 フ イズ ・ こ の 人 は 放 だ ! > と に ガ く 4 コマ マン カ の モデ ル 第 1 位 で す 。 移植 の コー ナー 担当 。 そ れ 以 上 の こと は 、 付 き 人 の 「 が 、 
ジ テッ シヤ ッ ツ ト ア ウト 。 謎 の 男 で め ある 。 うつ わ さ に よる と 、 マ ー ジ ャ ン ガ 好き らし い 。 マ ー ジ ヤン 仲間 に 、 @、LOL | 、 お さむ な ご が いる 
う 26 売 全 * よう だ 。 ゆ め み が 彼 に 勝て る も の と いえ は 、 電 話 を と る は や さ 、 ぐら い だ ろ う 。 付き 人 の T は 、 彼 と 似 て いて 、 や は の 影武者 らし い が 、 


だ ま に ご つ ち が 本 物 が 、 わ ひら な ぐ く な る 。9 ご だ え 〈 ) 


| as 二 促 札 を 最初 に 出す の は ド 満 民 。 あ と 
TO 人 の 結合 2 は その 台 札 より 大 きい 数 字 の カー ド を 
前 ,1 4 清水 晴 痛 - い キ ミ は が わい そう し て に けり ば いい の だ 。 パス を する と 
も し 、『 大 富豪 』( 大 貧民 と も 大 びん ぼ き は [キー。 パス は 何 回 し て も いい 。 
トラ ンプ 遂 び を パソ コン 代 す る 『 うと も 呼ば れる ) を 知ら な か っ た と し 。 上 ころ で 、 念 の た め 書 いて お く と 、 こ 
! ーー た ら 、 キ ミ は 人 生 の 楽し み の 10 分 の 1 の ゲー ム で は いち ば ん 強い カー ド が 2 
1 ーー、。 ok っ くら い は ウン し て いじ だ と 思い た まえ 。 だ の だ 。 ショ ー カ ー や 入れ だ と さき は ば は シ 
5 な こん も する か 柄 日 m ホウ クラ 。 5 6 人 C 和 や る トド ラック ラク ケ ョ ー カ ー が 最高 位 だ けど 、 こ の パン ソコ 
l 言 思 声 ま を と と 急 書 、 』 ニー ム 。 1 回 勝負 が 終わ る た びに 、 ト ッ ン 版 で は ジョ ー カ ー な し 。 
NN も が 生息 < ププ か ら 大 富 亭 、 富 府 、 平民 …… ド 貧民 2 枚 、 3 枚 同じ 数 の カー ド が あれ ば 、 
= し 0 Ns 8 の 階級 が つけ られ る 。 決 の 配 札 が 終わ 最 処 の 古 札 を 出す とき に 、?2 枚 、3 枚 
IE ルッ 必 で つた ら 、 大富 楽 と ド 貧 民 、 富 松任 民 。 ま よ め て 出せ る 。 耕 札 が 2 枚 、3 枚 の 
Il も わ て / の / 上 の m の あい だ で カー ド の 交換 が ある 。 上 か と き は 、 吾 札 と 同じ 形 で し か 出せ な い 。 
ミミ ら も 和 し / トブ / WW 還  。 下 へ は いら な い カ ー ド 、 下 か ら 上 へ 1 人 対 5 人 コン ピュ ー タ で 10 回 戦 を 戦 
0 は いち ば ん いい カー ド を わた す の だ 。 う 。 1 度 や る ほ と ヤ ミツ キ に な る を ぞ 。 


MIDTH 49,25:CONSOLE,59 の 1:DEFINT A-Z 

DIM A(51),P(5,11),N(5) KM$S(6) KM(6) ,S(6)jM(1):PRINT CHR$S(12Z) 
T1$=STRING$(5,29)+CHR$( 31 ) : T2$=STRINGS(4 29)+STRING$(3, 39 ) 

G$=“ ーー " ャ T1$+" 1 1"+ ォ イエ 1$+" 1"+T1$+7 | の 

DAYA 2* パ 2 や グッ ウラ ココ "の パイ ミニ ら .N 4 さ うつ yE ン ラッ ドド 。 ミラ う 

FOR 1I=1 TO 6:READ KM も S(I):NEXT I:TE=1 

REM を を を を を 本 を 人 を を を カー トド シド ュ ン ヒド を を を を すす を を を を 

FOR I=@ TO 51:A(I)=I:NEXT 1I 
REM を を を を 本 生生 すす カー トド シャ リツ フ ルル すず を を を を すす を を を 

FOR 1I=9@ TO 51:A=RND(1)*52:SMAP A(A) ,A(1I):NEXT 1I:P=RND(1)x6 

REM を を を を 本 を を 本 を 人 す ショ キ セッ テイ を を を を を を を すす を 

FOR TI=@ TO 5:N(1I)=9:FOR J=@ TO 11:P(1T:J)=-4:NEXT JI:AR=g:BN=9・BNM=M 
REM を を を を を を を を を カー トバ ブー クハ ドル を を を すす を を を す を 

ERASE M:DIM M(5,2):FOR 1I=@ TO 51:P((I+P) MOD 6)T キ 6) =A(I ) 

N((I+P) MOD 6)=N((I+rP) MOD 6)+]1:NEXT 1 

REM を を を を を を すす を を カー トド ナラ へ ^ カエ を を を を を を を を を を 

FOR I=9 TO 5:FOR K=@ TO 8:FOR L=9@ TO 7 

IF P(TL)\4+1 く <P(T5L+1)\4+1 THEN SMAP P(T5L)jP(T エ TL+1) 

NEXT LjK,I:IF TE=g THEN PRINT CHRS(12): 

REM を を を を を すす を 4 ショ キ カト メン を を を を を も を を を を を 
LINE(9,17)-(39,24)" 較 7",5,B:LINE(9,9)-(39,15)," 較 "55B:LOCATE 7,16:COLOR 4 
PRINT " 父 イ フウ 9 by H.Shimizu"i:LINE(24,9)-(24 15)" 較 "5:TF TE=1 THEN 329 
COLOR 3:FOR 1=1 TO 6:LOCATE 25,KM(T)*242:PRINT "を る "EKMS(T) の を を す の j ENEXT 1 
P1=KM(1):IF P1<>5 THEN 27@ ELSE FOR 1I= の の TO N(5)-1:X=Ix(5+(N(5) >7) )+1 
Y=19:C=P(5,1) :GOSUB 979:COLOR 7:LOCATE X+1,18:PRINT 1I+1:NEXT 1I:KK=2 
GOSUB 1939:P2=KM(6) :SMAP P(P1K1),P(P29) :SMAP P(P1jK2)jP(P2j1):GOTO 319 
P2=KM(6) :SMAP P(P1,N(P1)-1),P(P2,9) :SMAP P(P1jN(P1)-2)jP(P2) 1 ) 
P1=KM(2):IF P1<>5 THEN 319@ ELSE FOR 1I=@ TO N(5)-1:X=Iw(5+(N(5)>7) )+1 
Y=19:C=P(51I) :GOSUB 979@:COLOR 7:LOCATE X+1,18:PRINT 1I+1:NEXT I:KK=1 
GOSUB 1939:P2=KM(5):SWAP P(P1K1),P(P2,@):TE=1:P=KM(6):GOTO 17@ 
P1=KM(2) :P2=KM(5) :SMAP P(P1jN(P1)-1),P(P2,g@):TE=1:P=KM(6) :GOTO 179 
FOR 1=9 TO N(5)-1:X=Iw(5+(N(5) >7))+1:Y=19:C=P(5,1):GOSUB 979 

COLOR 7:LOCATE X+1,18:PRINT 1 エ +1j:NEXT 1 

FOR 1= の TO 5:FOR J=@ TO 9:A=P(T,J):IF A=-4 THEN 369 

H=-(A 半 4+]1>8)-(A 半 4>19):M( エ TH) =M( エ 5H)+1 

NEXT J1I 

REM を を を を を を を を を GAME START を を を を を を を も を を を 

FOR I=@ TO 5:COLOR 7:LOCATE 25」Tx2+3 

PRINT "PLAYER" ji- エ -1:HEXS(N(T))j" マイ "jj:NEXT IT:IF P<5 THEN 519 

REM を を を を を を を を を を PLAYER ニュ ウリ ョ m ク を を を を を すす を を 

IF BN>9 THEN 439 ELSE LOCATE 5,13:PRINT "ナン マイ タダ トシ マス カ ?2 7 ・ 
BM=VAL(INPUTS(1)):IF BM= の 9 OR BM>4 THEN 429 

LOCATE 5,13:PRINT "トト レラ タダ トシ マス カ 2" 

A$=TNPUT$S(1):A=VAL(A$S)-1:TIF A$S=Pp" OR AS= ゲ PP" THEN 629 


エド 


A>8 THEN 449 


LOCATE 5,13:PRINT ど "5:TF A=-1 THEN 419 


江 テッ 
表 個 ! 


(イズ ・ こ の 人 は 座 だ ! > も うつ すぐ 30 歳 。 編 集 室 の 宿直 は この 人 の 右 に で る 者 は いな い 。 つ まり いい ガ え れ ば 宿 自 の 員 土 で ある 。 
いつ で も 、 どこ で も 、 どん な か つこ う て で も 岩 ら れる と いう 特技 の 持ち 主 。 手 良 ま は 、 アー モン に チョ コレ ー ト ド ト 、 コカ 「ー フ 、 が し キャ 
ビン に ユン ケル 皇帝 液 。 ふ つう の 人 が お も し ろ い と 思 つ だ も の に は 、 あ まり 反応 を 示さ ず 、 ご こ が お も し ろ い の が ガ 、 わ けが ガ が わか が ら な 
いも の に 興味 を 志す 。 消 レゴ ム を 求め て 時間 も 編集 室内 を ウロ ウロ レ て いる 人 。10 ご こ だ え (〈 ) 


\000 ひ つ @ SM 


7 


479 IF P(5,A) 間 4+1 く >P(5,A+BM- 1 ) 間 4+1 OR BN=>P(5,A) 半 4+1 THEN 439 
489 LINE(118)-(37.23) っ 7 "5BF 

499 GOTO 799 

っ 99 REM を を を すす を を を を COMPUTER ハト ン を を を を を を を を を を 

っ 19 IF BN>9 THEN 569 

529 IF N(P)=1 THEN A=@:BM=1:GOTO 679 

539 FOR 1I=9 TO 3:IF IN(P) THEN 559 

っ 4g IF P(PjN(P)-1) 半 4+1=P(PN(P)-1- エ エ ) ま 4+1 THEN NEXT 1 
っ 59 BM=I:A=N(P)-BM:GOTO 67@ 

569 IF BM>N(P) THEN 629 

2 の FOR 1=N(P) こ 1 TO BNM-]1 STEP = 

っ 89 IF P(PT)\4+1 く >P(P エ -BM+1)\4+1 THEN 699 

っ 99 IF P(P,T)\4+1>BN THEN 669 


699 NEXT 1I 
619 RENM を を を を を を 本 すす す を PASS ショ リ を を を すす すす すす す を 
620 LOUCATE 5191PRINT で P で ューP こ 15 PASS POR エコ 1 TO DSBEEP 15FOR 9 ミミ! 10 2 


639 NEXT J:BEEP 9:1J=2^A2^2:NEXT IT:LOCATE 513:PRINT “ ど 

649 PA=PA+]1:IF PA<5 THEN 869 

659 LINE(11)-(23,19) ぅ っ 7 "5 ュ BF:PA=9:BN=@:GOTO 869 

669 A=I-BNM+1 

679 H=-(P(PA) ま 4+1>8)-(P(PA) キ 4+1 >19) 

689 IF N(P)>2 AND H=2 AND M(P,9)>M(P2) THEN 629 

7g9 LOCATE 5,5:COLOR 6:PRINT "PLAYER"iーP-1:7 ACT : 

719 N(P)=N(P)-BM:BN=P(P,A) 半 4+11:FOR 1=1 TO BM 

72g C=P(P,A+I-1):X=2+(1-1)w5:Y=6:GOSUB 979@ 

739 P(P,A+I-1)=-4:NEXT IT:PA=Mg 

749 F=9:FOR K=@ TO 8:FOR L=@ TO 7/ 

759 IF P(PjL) ま 4+1 く P(PL+1) ま 4+1 THEN SMAP P(PjL)jP(PjL+1):F=1 

769 NEXT L:IF F=]1 THEN F=@:NEXT _K 

77g IF P<5 THEN 839 

789 REM を を を を を を を を を を PLAYER CARD ヒョウ シト を を を を を を を を を を 

799 FOR I=@ TO 8:IF P(5j[T)=-4 THEN 829 

899 X=Ix(5+(N(5)>7))+1:Y=19:C=P(5T):GOSUB 979 

819 COLOR 7:LOCATE X+1,18:PRINT エ +1: 

829 NEXT 1 

839 IF N(P)>9 THEN 869@ 

849 BEEP:COLOR 6:LOCATE 513:PRINT "PP ュー ニーP-157Min 1 "5:AR=EAR+ 1 :KM(AR) =P 
859 FOR 1I=1 TO 3:BEEP 1:FOR J=1 TO 199:NEXT J:BEEP 9:NEXT I:IF AR=5 THEN 899 
86@ P=P+1:IF P>5 THEN P=g 

879 IF N(P)=9 THEN PA=PA+1:TIF PA<5 THEN 869 ELSE 659 

889 GOTO 389 

899 TE=9:PRINT CHR$(12)::FOR 1I=@ TO 5:IF N(I)>9 THEN KM(6)=I ELSE NEXT 1I 
999 KS=KS+1:LOCATE 5,9:PRINT KS:" カイ セン ノ ケッ ルカ "5 

919 FOR 1I=1 TO 6:LOCATE 2,Ix3+2:COLOR 6+(KM( 1 ) =5 ) 

り 20 PRLMNT "PLAYERPYKM(T)/1 よ . 15 で ・ こ ーー) 5KMSUT))O "JSC(KM(T))=S(KM(T))+Ii 
939 PRINT 6xKS-S(KM(I)):7 pts."ji:NEXT TI:IF KS<19@ THEN 79 

949 COLOR 5:LOCATE 19@,23:PRINT "PLay again 2"j:AS=INKEY$ 

959 IF A$="Y" OR A も =" ッ ツ THEN RUN ELSE IF A$S="PN" OR A$ も ="n" THEN END ELSE 9 の 49 
969 RENM を を を を を を を すす を も CARD ヒョウ シ ^ Sub . を を を を を を を を を を 

り イ W BEEP 1OCOLUUR 12 ェ ー5rTNTLU(C MOD 4+1 ) / ラ ィ 。5) 

989 LOCATE XY:PRINT CS も: 

999 PRINT MIDS(" 欠 放 和 を 香 ど >C MOD 4+1 1):CHR も (31 ) : 

1999 PRINT MIDS("3456789TJQOKA2" 5C ま 4+1 1):CHRS(31): 

1919 PRINT MID$S(" 季 芋 の っ C MOD 4+1 1):CHR も (31)::BEEP 9 の :RETURN 

192Z9 REM を $ を を を を を を を を を CARD change Sub . を を を を を を を を を を 

1939 LOCATE 7,16:PRINT " コウ の ノノ カー トド へ / NN の NN の 2 の 00 で AEJNPUTS( 1 05=" 
1949 IF VAL(AS)=@ OR P(5,VAL(A や )-1)=-4 THEN 1939 ELSE K1=VAL(A$) -1 

DB5g 1F KK=T 1HEN 10/O ELSE LOCATE の 16:PRTNT ご も ウイ チ マイ / カー ト ~ / っ コテ ウル 2 "1 
1969 Q$=INPUT$ も (1):IF VAL(QS)= の OR P(5,VAL(QS)-1)=-4 THEN 1939 

1979 K2=VAL(0O も )-1:IF K1=K2 THEN 1939 ELSE LOCATE 5,16:PRINT SPC(39@)::RETURN 


画 変 数 リス ト Sn スコア ・ 230 一 360 カー ド 交 換 処 理 ・ 780 一 820 自分 の 手札 表示 

A(n)…… カ ー ド 用 ・ 硬 プロ ブラ ハム の 説明 ・370 一 390 各 プ レー ヤー の 手札 の 数 表示 ・ 830--880 あがり 、 ゲ ー ム オー バー 判断 
P(nm)……- 各 プレ ー ヤ ー の 手札 ・ 10120 初期 設定 ・ 400 一 490 自分 の カー ド 処 理 : 890-950 ゲー ハム オー バー 処理 
N(n)…… 各 プレ ー ヤ ー の 手札 の 枚数 。 : 130-150 カー ド を 配る ・500 一 600 他 の プレ ー ヤ ー の カー ド 処 理 : 960-1010 カー ド 表 示 サ ブル ー チ ン 
KMS(n)…… 階 級 名 ・ 160-190 カー ド の 並べ ガ え ・ 620 一 640 バス 処理 。 ・ 1020 一 1070 カー ド 交 換 サ ブルー チン 


KM(n)…… 間 プレー ヤー の 階級 ・200 一 220 画面 設定 ・650 一 770 場 の 処理 


財 〈 フ イズ ・ こ の 人 は 誰 だ 1 〉 どう だ つ だ ガ な ゃ えー それ で は 、 さ つ そ ここ ご だ え の 発 表 で す 。 1 Smile-Yanamoto ググ よー 
エット / の エイ エチ 4 バン プ 5 ゆみ 6 MoMo フ よ つ ち ゃ ん 8B まさ いち ろ 一 9 デブ 大 先生 + 付 き 人 の T 10 
宮 ろ あつ ちゃ ん 改め め - 一 以上 で さす 。 何 問 あ た つ だ か な 全 問 正解 の 人 は ウソ ツキ ッ ! 問 前 後 正解 だ つた だ 人 は 、 テ フク ポリ 病 書 者 。 

し と 】 平 分 ご らい の 人 は 、 な カ な か うれ し い 読 者 。 そ れ 以下 の 人 は 、 ふ つ 一 の 人 で す 。 


⑳ ラ ウン ドド 4 、 2 は 軽く フリ アジ で きる 。 で も 、 ラ ウン ド 3 あたり に な 


画 証 間 (((( ROUND 3 )))〉〉 画 還 較 


る と 、 敵 の 攻撃 も きび し く な つて ぐる 


信 英 の ビー ム は 、 
ング に 苦 


| KK 


画題 詳 (((( ROUND 3 )))) 画題 還 


ROUND 3 )))) 還 題 唱 


ゅ ほり) 中 。 計 OU 逝 ご 
は は | に ユニ S 遇 


で 


(編集 室 の 稔 ば な し > 今回 の テー マ は ヾ 朝 こ と 


2 キー の ジャ ンプ で か が わ そ う 。 ご これ は 最初 、 ツ イミ 
し お けれ ご ど 、 な れる と よ け る の が 快感 / 


必 と 人 夜 ? 
が 集まる 。 人 間 は 当然 度 べ る こと は 部 れ な い 。 


も 2 ん な ピア ォ k っ て 
いる の に 、 ひ と り だ け 持 っ て い 
な いと 嘆く 神奈 川 県 の 17 歳 


この プロ グラ ム は アセ ン ブ ラ を 使っ て 作っ た 
も の で す 。 で も いく ら 楽 に 作れ て も 、 テ ー プ 
で は じれったい 。 こ の 

まえ 、 バ イト し て プリ 
ンタ を 買っ た けど 、  / 計 
プリ ンタ 用 紙 も すぐ NMANN 
に な く な っ て し まう 。 NSIMNSW 
今度 は フロ ッ ピ ー デ 愉 、" 

ィ ス ク ド ラ イブ を 購 
人 人 し て 、 も っ と すご 
い ゲ が ー ム を 作り た い 
な と 思っ て いま す 。 


ナ 作 


B ーー 
トト 当量 上 旧 目 肖 | 5 


em= 寺 。 汐 する は コン ピュ ユー 々 制御 の シュ 
ー テ ィング ロボ 。 ピ ビョン ビョン / 
キミ の ロボ ッ ト は 右側 の ホワ イト ロボ 


テン キー の 1 
と [3| の キー て 左右 に 動き 、 2I| の キー で ピョン と ジャ ンプ 
に 2 ee 
キミ も コンピュー タ 側 も 、 ビー が あだると 画面 下 に 
表示 され て い 、 る VITALITY (生命 力 ) が 減る 。 こ れ が 
0 に な る と 、 一 巻 の ち おわり 。 キ ミ が や られ れ ば 、 ゲ ー ム 


強 次 を 
い の だ た や 
敵 面 お うつ 
0 きだ 
わら ぞ この プロ グラ ム は 、 マ シン 語 を 使用 し て 
る に / 英 いま す の で 、 プ ログ ラム を すべ て 打ち こみ 


まし た ら 、 念 の た め 、 プ ログ ラム を セー プ ブ 
し た の ち に 、RUN を 実行 し て くだ さい 。 な 


お 、 こ の ブロ グラ ム に は 、 簡 単 な お チェッ ク 


サム が 内 蔵 さ れ て お り 、 デ ー タ 文中 の マシ 
ン 語 用 デー タ が 調 まっ て いる と 、ERROR 
十 行 番号 が 表示 され ます 。 ま た 、 各 デー タ 
文 の 最後 の 数 値 が チェ ッ ク サ ム 用 に な っ て 
いま す の で 、 特 に 注意 し て 打ち こん で くだ 
に る 


。 編集 至 で は 褒 が 1 番 活 気 び ある 。 な ぜ ガ 夜 に な る と 、 わ いて ぐる よう に 人 間 
で も つて 、3 時 間 に 1 回 は 「 あ わ や 」 と いう お ガ し 屋 に 行く 人 が 現われ 、 そ の 人 に 小 


銭 を わし て 注文 する 。 そ れ を 俗 に 「 あ わ や 便 」 と 言う 。 こ れ は 通常 の 人 で 行く 。 な お 、 太 字 の と ころ は 暗記 し て お いた ほう が よい 


と 思わ れる と ころ 。 (ゴキ ブ 


! リ ちよ ろ ち よろ いす に ちよ ろ 、 つ こえ に ちよ ろ ち よろ ゆ ガ に ちよ ろ …… 中 ) 


\007- つ gd@ ll 川 


レル / 


ォ ー バ ー。 敵 を や っ つけ れ ば 面 ク リア よく 動き 、 ビ ー ム を ビシ ビシ うっ て く 全部 クリ ア す る と …… シ ー ン 。 
で 、 次 の 面 へ 。 面 が あがる ご と に 敵 は る よう に な る 。 面 は 全部 で 16 面 。16 面 動き が な か な か よく て 楽し め る ぞ 。 


19 MIDTH 89,25:CONSOLE 9,2559,1:CLEAR 399,&HD3FF:GOSUB 289 

2Z9 DEFINT A-Z:DEFUSR9=&HD499:DEFUSR1=&HD8D9:DEFUSR2=&HD8E3:R=1 

っ 9 COLOR 9@ ぅ 9 ぅ 1:PRINT CHRS(12)::LINE(9)16) -(79 24) "7 ロ " TNT(RND(1)*7)+1BF 
49 AS="VITALITY 証 還 間 間 間 間 間 間 間 間 間 間 昌 昌 昌 間 間 昌 間 昌 |" 

っ 9 COLOR 7:LOCATE 23,9:PRINT USING" 還 還 還 本 本 較 くく <<< ROUND 半 キ >>>> 還 還 還 較 議 " :R 
69 COLOR 6:LOCATE 4,19:PRINT A$S:COLOR 5:LOCATE 45,19:PRINT AS$ 

79 P=&HEg23:POKE P33:POKE P+1,74 

89 C=88+((R-1)\3) xw32:POKE &HD84D,C:POKE &HD89B,C:POKE &HD8B4,C 

99 A=255-17x(R-1):B=45-3x(R-1):C=255-19w(R-1) 

199 POKE &HE916,A:POKE &HE91C,B:POKE &HEg1F,C 

119 FOR 1I=9 の TO 1999:NEXT:U=USRg(9) 

129 U=USR1(9) 

139 IF PEEK(P)=13 THEN 159@ 

149 IF PEEK(P+1)=54 THEN U=USR2(9):GOTO 189 ELSE 129@ 

159 LINE(336)-(4458) ど 草 の っ 3B 

169 COLOR 7:LOCATE 34 ょ 7:PRINT “" VICTORY! ":U=USR2(9):FOR 1T=@ TO 5999:NEXT 
179 R=R+1:TF R<17 THEN 39 

189 X=14:Y=6 

199 COLOR INT(RND(1)x7)+ 


2Z99 LOCATE X>Y  :PRINT "人 昌和 ト h、 2 症 際 、 b ト  / 仙 還 還 還 や 2 間 交 、 因 。 加 還 昌 昌明 還 是 是 際 、 
219 LOCATE XY+1:PRINT " 男 回 部 陳 、 グ 回 四 回 回 回 。 功 罰 回 副 
2Z29 LOCATE X ぅ Y+2:・PRINT "回 証 虹 還 昌 間 腸 較 ぜ 因 還 昌 昌 因 問 回 回 還 昌 間 還 是 是 
Z39 LOCATE XY+3 う :PRINT " 還 一 回 回 圏 還 一 器 回 る 、 ダ 血 明 や 
2Z49 LOCATE XY+4:PRINT 9 還 回 回 回 回 回 間 還 昌 で 晴 = マウ 置 時 間 胃 や る 


2Z59 LOCATE XY+6:PRINT “" LLLLL HIT RETURN KEY !! 」 コ 111 
Z69 ITF INKEY$S く >CHR$S(13) THEN 199 ELSE GOTO 29 

2Z79 POKE MACHINE LANGUAGE PROGRAMS 

Z89 FOR I=9@ TO 79 

299 SUM=9 

399 FOR J=@ TO 16 

319 READ D$: D=VAL("T&H"+D も ): POKE &HD499+ITx16+JjD: SUM=SUM XOR _D 
3Z9 NEXT 

339 IF SUM<>9 THEN PRINT "DATA ERROR 1n" ji379+Tx19g: STOP 

う 349 NEXT ' 

359 RETURN 


990 /: 
379 DATA AF,32,93,Eg 32 の 99)E9)32 97)E9)32 98)E9521,99:998B 


389 DATA 22,94,E9,21,9D,46)22)9A5E9)3E, の 1 32 9C)E9, う E ぅ 92B9 
399 DATA 32,9D,E9)32,9 の EE9)3E,96,32 9 の FE932195E9:219D:98 
499 DATA 9@6,22,21,E9,3E,9 の 232)11,Eg)32 12)E9)3E 96)3213,C3 
419 DATA E9,32,14,E9,AF,322 15,Eg)21, の 99, の 9 の:22517jE9,3E,9286 
429 DATA 32,1A,E9,3E, の 1,32,1B)E9)AF)32 29E9)32 1D,E9 32 9E 
439 DATA 1E,E9,C9,21,9D,E9,35jCg)3Aj の EE 77521929122 AD 
449 DATA 91,E9g,3A,9 の 3)Eg,A7529 2E5CD 375D75D8jDB)98)FE,BFF6 
459 DATA C@,3A,93E9A75C9 の CD:65jD7)3E)9 の 9132 93 う EZ2A59ACF 
469 DATA E9,24,2C,22)945E9)21,g6,Eg)3A 9C)E の FE の 1 28594 EC 
479 DATA 36FE,1892,36) 9 の 2 2A5945E9 の 9115475D8jE5jCD:775D7 ぅ 2E 
489 DATA E1,3Aj96)E984 67)22)945E の 7CFE)9 の 338 の 945FEj4Dj16 
499 DATA 38,9B,AF,322,93,Eg の 21 9 の 9 の 99 225 9 の 945E9,C9)114A5D85E 
599 DATA CD,77D7,C9)21)g の FE の 9)35)C9)3A 19,E9) 77 21)96945g1 
519 DATA 22,9 の 1,E9,3A,9gB:Eg>475DB)99)575 ぅ FE5F7528)9EFEF3FB 
529 DATA 28,9@AFEjFD,28)12FEjF9 の 28 の E)18 18)78FE)4839C4 
539 DATA 13,3E,g@2 32.g7)E の 9, 181 の 78jFE)93,38,97 ぅ 3EFE ぅ 32 BA 
549 DATA 97,E9,18,94 AF 32 97)E の 3A599)E の AZ7529)17)7A5FEj46 
559 DATA FB,28,98)FE5F9,28)9 の 45FE)F う 29)9A:3E)91 32 99E9 ぅ 33 
569@ DATA 3E,FD,32,@8,E9)3A の 9 の Egg A7528 29)3A, の AE の FE,954E 
57@ DATA 39,97,3E,93,32 98E9@ の 1812FE,9 の D:29,9E)3A,98E95D5 
589 DATA FE,93,29, の 7)AF)32 9 の 9 E9 の 32 98)E9)3A,225E9 の 47)3A5F 1 
599 DATA 9 の BE の 99,219C5E9 の ぅ 3994.3659 の 1518.92 36,92 2A の ABB 
699 DATA E9@ ぅ 11,59D8)E5jCD775D75E1 3A 7)E の 8467 3A5981C 
619 DATA E9,856F,22,9AE9)3A,9C5E9 の FEj の 1,2895 11,69jD8 66 
629 DATA 18,9@3,11,82jD8jCDj77D7C9 21 11)E9,35jC9 の 3A 125F9 


エー (人 室 の 8 ば な し 〉 狗 い 編集 字 を い ガ に 上 使用 する カー 人 間 の 数 と 比べ 怒 対 に 夕 い 編集 室 。 ご の 利用 (!) 法 だ が 、 ま ず 人 
7 ドニ エ ッ 間 を 3 つ に 分 ける 。 朝 か ら 々 刻 に か け て の 平凡 人 間 コ ー ス 、 お や つ ツ イム か ガ ら 終電 まで の 行き は の ん びり 、 帰 り は あたふた だ コー ス 、 

巴 * 空 の 色 ガ 変わ る と 合図 する "オー ルナ イト コー ス (これ に は 宿直 こと いう すばらし い 特 典 び つい て いま すご の よう に ロー テー ショ 
タ ひ ン を 組ん で いる の で す 。 つ まり 、 交 替 制 の 工場 の よう な も の な の で す 。 


999 DATA 
1999 DATA 
1919 DATA 
192Z9 DATA 
1939 DATA 
1949 DATA 
1959 DATA 
1969 DATA 
1979 DATA 
1989 DATA 
1999 DATA 
1199 DATA 
1119 DATA 
112Z9 DATA 
1139 DATA 
1149 DATA 
1159 DATA 
1169 DATA 


E977,21,9291,2291)E9,3A,15)E9,A75293B CD うう FF 
D7,D8,CD,13,D7F5)3A16)E9:47 う F1B8,D8,3A21)E9:12 
47,3A,9gA)E9599,3C,CD2E)D7FE)94jD9 3E,91.32 153D 
E9,2A,21,E9,24)2C,22)17)E9 ぅ 3A) 1A5E9,21,19)E9 の FE) う 9 
91,29,94 36)FE)18)92)36)9211547D8)2A 175E95E5>75 
CD,77D7,E1,2A,17,E9)3A,19)E9,84 67 22 17)E9>7C5D8 
FE,93,38,94 FE,4D,389B,AF 32 15,E921 9 の 9)99 2Z2 ッ の ZA 
17,E9,C9,11,4D,D8 CDj77 テ D7 テ C9)21 13」E9,35C9 3A 93 
14jE9,77)2196)94 22 91)E9)211BE9,35,29,16CD>77 
1A,D7,3C,3C,3C77 CD:245D7,21 1D,E9)A729)94536D1 
FE,18,9@2,36,92 CD:13)D7F53Aj1CE95475F1B8 358 DC 
15,3A,22,E9)47,3A,9 の BE9,B8,21,1A,E9,39,94365911B 
18,13,36,9218,9 の FCD:24:D7)A7521 1A)E9)29)94 3678 
91,18,92,36,92)3A)29E9)A7 ア 29)37 3A 1F5E9,4F CD 22 
13,D7,B9,38,2D)3A)95)E9:47)3Aj22E9,99 3C>3C5CD55 
2E)D7FE)18)39,1C)3A945E9)47)3A21E9 の 99FE5FD>CZ 
38,19,3A,93,E9)A7 28)9A)3E)9 の 1 32)295Eg,3 う EFD:32 ぅ 48 
1E,E9,3A,29,E9,A7 28)29)3A)21)E9)FE)95)39,973E:AZ 
3,32,1E)E9,18,12)FE,9D,29)9E)3A, 1E)E9 の FE)93 う 29>91 
97,AF,3229)E9)32 1E)E9 の 11,59,D8 2A,215E9)E5 CD:CC 
77 ヵ D75E1,3A1D,E9,84567 ぅ 3Aj1E5E9,856F 7C5FE ぅ 93 う CA 
38,94 FE49,38,97)3A51D)E9)47 7C っ 99)67)22 21)E9 5C 
3A1A>E9 の FE の 9129, の 5,1159B,D8:18,9311,B4:D8CDE3 
77 ヵ D7C の ED 5F,47)ED,5Fj89,C9 CD,)13jD7)96,95 CBA6 
3F,19 ぅ FC)C9 CD,13)D7)96)975CB53F 195FC,C9 CB ラ 7F 577 
C8,47)9 の 5)3E)FF)99 C9)3A522)E9547,9494 945 う AB28 
E9 3C,3C)3C99,CD ぅ 2E)D7FE)9F5C9jD5,3E5295D349>18 
1B ぅ 7AB3,29)FBjD1D5:AF5D3,49,1B,7A)B3295FBD1E9 
1B,1B,19,E7,C9)96)9A)11,C899 CD,4B>D7,C9)965FF ぅ 8A 
11,39,91,CD:4B:D7:C9 1A5135ED,4B,91)E9)D5)C55E593 
C5E5541,F5,C5jE5,CD:F8,945E1 C15F1 24 19F45E1575 
2CC1 19)EC5E1,CDjF3,935C15D1:C5jE5541 1A7 ア 13 CZ 
23,19FAjE191)78)99,99,C1 19)EF C9,3A593E9 ぅ AZ75D1 
C8,3A,95)E9)47)3A522)E の 99)C6)96)57)3A5945E947>36 
3A,21,E9,99C6,94 5F>7A5FE>99jD9)7B5FE:96jD の AF557 
3293)E9)21 92 91 22 の 15E9 の 1147jD8)2A5945E の CD BD 
77 ヵ D7)3A)23E9 の 672E)14 3E>48 CD,3AD825 7C) 2 36 


23,E9,C9)3A,15)E9)A75C8)3A,18jE9:47)3Aj9 の BE の 996E 
C6,96)57)3A)17)E9)47)3A,9 の AE の 99)C6,95)5F 7A5FE ぅ 45 
9,D9 の 7BFE)96D9)AF 32 15,E9)21 9291)22,9 の 1)E9,93 
11,47D8)2A)175E の CD:775D7 ア 3A5245E9 の 6752E)14 3E ぅ A3 
48,CD,3AjD8j257C) 32 245E の 5)C9)E5)E5jCDF8j945E1jD1 
CDjF3,93,36587E1,C9,18,9 の 9 の)99 の )F8,22 22 58 22 22 1C 
18,9 の 9〉99,9 の 9, の 9 の)99 の 99 の 9 の 9 の 9 の の, の 9 の, の 9 の, の 9,99,99,99,18 
99,99, の の 9 の 9 の 99)99 の 9 の 9, の 9 の ぅ 9 の 9 の )F8)99 の 9 の 9 の)F85FF,8898 ぅ 7F 
62jE7,13,C9)FF 93)99, 8 の)FF,77)BF:9 の 9 の) の 9 の FC 3 う FC 1E 
FF,>99,F8,89 の 88)FF,8F,9 の の, の 9 の) う 39 の)FF 9C317E2699D5 
FB ぅ 77 ぅ 5FF 9899,99 の FFCC)F35CF 9 の 9 の 589 の, の 9)F8)FFjEB 
C8,9C)32F6)33,88,3F 9 の 7 ぅ 9 の FC,3FF3>CF の,E9 の 5FF63 
99FF FF,99 の 958,C9 の 8C)FF,8F 99 の 7 の 9)F388 336F ぅ 33 
23 ぅ 9 の ぅ FC)3F5F3,CF 9 の ぅ 99 の)FF,EF,99,FF,9E)99 の 9 の 9 の 3 う D 
CDj63jD45CDjD45D4 CD ょ 995D55CD,1AjD6jCDjAC5D75CDj4C 
F35D75C9 96,95>C596,69,11599:915CD4BjD7:C119jDD 
F4 ょ C9)99,9 の 9 の 99,99, の 99, の の 9 の 9,99,9 の 9 の 99, の 99, の 9,9999,3D 


画 変 数 リス ト ・ 180-260 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 ・ D72EーD744 距離 計算 ・E006 自 機 ビ ー ム 座標 増分 
R…… ラ ウン ド 数 ・ 270 一 360 チェ ッ フ サム ・ D74B 一 D776 ビー ブ 音 発生 1 ・ 007 一 008 自 機 の 座標 増分 
X.Y…… ゲ ー ム オー バー 表示 用 座標 "・ 370-1160 マシ ン 語 デー タ : D777ーD7AB 各 キ ャ ランタ 表示 : E00A 自 機 座標 

画 プ ロブ ラム の 説明 ・ 還 マシ ン 語 の 説明 ・ D7AO 一 D7F2 自 機 が びあ め つ た か ・ E00C 自 機 の 向き 

10 一 20 初期 設定 ・D400 一 D462 初期 化 ・D7F3D8CF 瑞 機 が び め つ だ か : E015 敵 機 ビ ー ム 用 フラ グ ブ 
30 一 60 画面 設定 ・ D463-D4D3 自 機 ビ ー ム 移 動 処理 "・D8D0D8E2 メイ ン ・E017 敵 機 ビー ム 座 標 
70 一 100 敵 の 強 ざ 等 設定 ・ D4D4ーD598 自 機 移動 処理 ・D8E3D8E7 ビー ブ 音 発生 2 ・E019 敵 機 ビー ム 座 標 増分 
110-120 マシ ン 語 メイ ン ル ー チ ン へ ・D599-D619 敵 ビ ー ム 物 動 処 理 ・ ワ ー フ エリ ア : E01A 敵 機 の 向き 
130 一 140 勝負 の 判定 : D61AーD712 瑞 和 動 処理 ・E003 自 機 ビー ム ハ 用 フラ ブ ・ 021 敵 機 座 標 

150 一 170 面 フリ ア 処 理 ・D713 一 D72D 乱数 発生 ・E004 自 機 ビー 座標 


(編集 室 の 維 ば な し 〉 みん な は 、 


編集 室 に 電話 を ガ け た ご と が あり ます が や (〈 〇 い だ づ ら 電 話 は こま る けど 


ー「 ハ イ 、 徳 間 書 


S ジ テッ 店 で す 」 と 受話 器 の むこ うか ガ ら 明る い 声 ガザ な が ガ れ て ぐる - 一 ご れ が 普通 で ある 。 家 も 深 ま れ ば 、 ベ ル の 音 も 静 ま り 、 も くも ぐ こ て と 仕事 


更 厨 る を する 。 す る と 、 い き な り テレ フォ ンス ピー カ こ で 編集 室内 を な が れる ブ キ ミ な 男 の 声 。 


「 は あー い 、 あ だ し リカ ちゃ ん よ 」 あ ー ご こ 


りゃ こり ゃ 。 床 を 見 れ ば あぶ ら 躍 が 横断 中 。 だ だ いま か ガ ら 時 56 分 40 秒 を お 知ら せ し ま す 。 ビッ ピッ ビッ ボー ン 。 も うす ぐ 始 発 だ ! 


\0-Og@ 川 


タ ア 


上 凍 


MM 


SKY RESCUE 


民 昌光 

S R の 登場 に ショ ッ ク を 受け 、 
クラ ス の F M-7 エ ユーザ ー に か こ 
まれ て さび し い 神 奈川 の 高 2 


NOM は の 2 は は めで また も お で きた 
ん 思え ば 1 年 前 、「 わ ー い 」 と ば 
し か が かりに 買っ た PC-8801 
mkII。 そ れ が 、 今 で 
は SR と いう フト ドキ 
セン バン の も の か が 出 て 
し まい 、「 や っ ぱり ア /」 
と 到 人 穫 に 冷た くい わ 
れれ だ 。 クラ ス の 
人 ほとん と ど と は FM 
コー だ も 。 で も 
いい か / 


令 右 の 表示 は 、 上 がら 「 つ かま つ て いる 人 数 」、「 へ リ に 乗 つ て いる 人 数 」、" 助け だ 人 数 」 


お ⑲⑱ ( つ 敵 仲 
THE SKY RESCUE , HITSUHIRO SHIR 倫 16 か の 間 
レジ の 
コメ 
ババ 9 
入 小 
ロ 屋 る 16 れ 
破 の すい 
壊 入 - ンタ 
ウ 
る め 
8 へ リコ プター へ リコ プター。 特に 章 味 は な 敵 の ミサ イル 。 へ 
て の 基地 。 人 の 寸 づ まり で か いけ ど 、 国 境 …- リコ プター の 高度 
救出 先 に な る わい い 感じ の つも り を ね ら つ て こる 
を 
SKY RESCUE, WITSUHIRO SHIRHRIR 、 : 顔 を 出し て くる 、 敵 の ノロ ー い ミサ 
は の ( 人 に ま ミ サイ ル が と つて し に る 0 
N さ こぶ ンー こ O 
動 ト 三信 の だ つつ 
的 ら も ノ キ ミ な の だ つ だ ミサ イル は 破壊 で き ない 。 
に 2 つ あ る 敵 の アジ ト に 仲間 が 16 人 ず アジト で ある 小屋 が 見 えて きた ら 、 
こり つと ら わ れ て いる 。 へ リコ フタ ー で 32 入口 (| に スペ ー ス キー で 爆弾 を 落 
て 置 人 全員 を 救出 する の が ゲー ム の 目的 だ 。 し 、 小 屋 に 重なる よう に お り れ ば 人 
に テン キー の [1、 [3] で 左右 、[5、 [2I で が の っ て くる (た だ し 、 数 字 が 変わ る 
わ 上 下 に コン トロ ー ル 。 右 の ほう に ある だ 0 1NSS 人 ま て し リシン ば 、 
で が ウジ ド ベ MS で くだ だ し 、 は み 小 婦 字 の y、 や め る と き は n だ 。 
着 
陸 
5 〈《 み ちゃ ん トマ ト 〉 ブル ドッ ツ フ オフ ッ ト ル ブ (ブル ドッ フ を 食 つ と る 、 ぶ ) (滋賀 朱 ・ ロ に トロン) 立 犬 の ブル ドッ フク を 食べ て 
ミエ ッ ト ー 4 稼い る 人 が いた の で 、 ぷ ぶり ! と 荻 いた ーー と コメ ント が つい て まし た 。 小 学生 だ か ら 苦し いと ころ は お まけ で 、2 カ ラグ ラム 。 


〈《⑰ み ちゃ ん トマ ト 〉 お に ぐ の ぐに を ぞう ガ が で が ガ う ぞ (お 肉 の 国 を 造花 で 買う ぞ ) (北海 道 ・P 〇 -88GR が ほし い ) 六 この 中 に は 
どど つも 逆さ 言葉 ガザ 入 つ て いる ん だ ね 。 そ こん と こよ ろ し くさ れ だ けど 中 身 が …… の カラ ブラ ム 。 立 


っ 素 個 


19 CONSOLE 9 ぅ 1:MIDTH89,25:DEFINTA-Z 

29 DIMD1(15)jD2(15) ,H(79):PRINTCHR$S(12) :GOSUB520 

39 A=32:B=9:C=9:D=16:G=16:J=1:M=9:P=16:Q=9:X= の :Y=19:RESTORE519:PRINTCHRS(12) 
4 LINE(9 の 2)-(35.15 う "還っ 15B 

59 LINE(9,9)-(8 の の)" 較 ",6:COLOR6:LOCATE5,9:PRINT"MTHE SKY RESCUE, MITSUHIRO SHIR 
AHATA4" 

69 LINE(55,3)-(79)5)」 ど 較 " ュ 25BF 

79 LINE(55,7)-(79 の 99) ど 較 "5)BF 

8 LINE(55,11)-(79,13) ど 較 ")45BF 

9g COLOR9:FOR Z=9gTO7:READE F A$ も :LOCATEEjF:PRINTAS:NEXT 

199 LINE(1,13)-(34,14)" 較 "3 BF:COLOR6:LOCATE3154:PRINT" 佑 ど 

119 メイン 洗 夫 基 汗 湊 

12g9 COLOR7:LOCATE62,4:PRINTUSTING" 失 人 "iA:LOCATE62 8:PRINTUSING" 手 村 " 5B:LOCATE62 12:P 
RINTUSING" 失 "7C:TF C=32 THEN 469 

139 GET(X,G) -(X+33 ぅ G+1 ) ぅ H 

149 COLOR5:PUT9(111)-(34.12) 5H 

159 COLOR7:TIFJ=1THEN179 

169 PUT8(16,Y)-(29:Y+2)jD1:GOT0189 

179 PUT2(16Y)-(29)Y+2) jD2 

189 BEEP1:BEEPg:I=INP(9 の ) 

199 IF 1=253ANDX>9 THEN X=X-1:J=1:IF X=gANDG=18THENG=G-2:X=45 

299 IF 1=247ANDX<45 THEN X=X+1:J=9:IF X=45ANDG=16THENG=G+2:X=9 

219 IF 1=251ANDY<19@ THEN Y=Y+1:LOCATE16jY-1:PRINT ど 

22g IF 1=223ANDY>4 THEN Y=Y-1:LOCATE16,Y+3:PRINT" 6 

239 A$=INKEY$S・IF A$=" “ANDM=gANDY く 19 THEN L=Y+3:M=1 

249 IF M=] THEN GOSUB 499 

259 IF X=9O0RX=180RX=45 THEN GOSUB 339 

269 "ミサ イル 才 汗 半 半 [ 

279 IF Q=1 THEN 299 

28g Z=INT(RND(1)w2):R=28:S=Y+1:TIF Z=9OURX=g THEN 329 

299 LOCATER,S:COLOR2:PRINT" く < 圧計 | "r・R=R-3:Q=1 

399 IF R<3 ぅ 3 THEN LOCATER,S:PRINT ど "・Q= の 

319 IF R<19ANDR>14ANDS>Y-1ANDS く <Y+3 THEN 469 

32g9 GOTO119 

k で イッ 還 還 ささ スエ スミ 

349 IF X=gANDB>9ANDY=19 THENB=B-1:BEEP1:BEEP9g:C=C+1 

359 0=PEEK(&HF 39g+36+19x129) 

369 IF G=18ANDX=18ANDB く 8ANDD>9AND0=32ANDY=19 THENB=B+]1:BEEP1:BEEPg:A=A-1:D=D-1 
37g 0=PEEK(&HF399+63+19x129) 

389 IF G=18ANDX=45ANDB<8ANDP>gAND0=32ANDY=19 THENB=B+1:BEEP1:BEEP9:A=A-1:P=P-1 
399 RETURN 

4 衣 ) タ ダ タマ 作 拓 盾 拓夫 六 

419 COLOR7:LOCATE18 L:PRINT" 人 の 7:0=PEEK(&HF399+19+(L+1 ) 129) 

429 IF 0=219 THEN LOCATEX+17 19:COLOR の 9:PRINTP 

439 LOCATE18jL-1:PRINTT ツェ ヒ ミ L+ 1 :M=1 

44g IF L>12 THEN M=9 

459 RETURN 

469 LOCATE39,29:COLOR7:PRINT"G A ME 0 V E _R" 

479 LOCATE25j21:COLOR5:PRINT"T R Y AG A IN yy OR _ n 27 

489 AS=INKEYS:IF AS=" ッ " THEN COLOR9@:GOTO039 

499 IF A$=“"n” THEN COLOR7:PRINTCHR$(12) :END 

っ 9g GOTO489 

519 DATA 3,16," 較 較 ht う ) | / 本 ロロ HH ロロ " 25) 17 リー て mmn nn う 4 の 17 "COCP 33 18 
mm うう) 1 ワ ,)" 男 還 ロ 時 議 " 69) 18) "mm 6 の 19 の 9," 男 還 口 量 較 " 

529 ヨミ コミ # 寺 夫 失 状 

539 COLOR9:LOCATE9,9:PRINT" ーー ":LOCATE91:PRINT"M 一 本 、":LOCATE9,2:PRINT" ーー ニワ ":G 
ET9(9,9)-(42)jD1 

549 LOCATE9,9:PRINT" ーーー "ELOCATE9)1:PRINT" 仙一 47 LOCATE9 2・PRINT" ーーー ":GET9(9 
9)-(452)jD2:PRINTCHR$S(12) :RETURN 


画 変 数 リス ト ・X.Y…… ヘ リコ ブタ ー の 喉 標 の 判断 の 上 空 に いる カ の 判断 

A…… 捕 えら れ て いる 人 数 ・ 〇 …… 敵 三 サ イル が 表示 され て いる か  : 130-140 風景 表示 ・ 260-320 ミサ イル 発射 処理 

B…… へ リコ プター に 乗せ て いる 人 数 ・ R.S…… 三 サイ ル の 座標 ・150-170 へ リコ ブタ ー 表 示 ・ 330-390 ヘリコプター に 人 を の せる 

Go 救助 され だ 人 数 ・ 較 プロ グラ ハム の 説明 ・180 一 220 キー 入力 ・ へ リコ プター 移動 ・ 400 一 450 爆弾 投下 処理 

D-…- 小 屋 1 に 捕え られ て いる 人 数 : 10-30 初期 設 定 処理 ・ 460-500 ゲー ム オ ー/ バ ー 娘 理 

P…… 小 屋 2 に 捕え られ て いる 人 数 。 : 40100 画面 設定 ・ 230 一 240 爆弾 投下 判断 ・ 510 一 540 画面 表示 用 デー マ 

M…… 曲 弾 が 投下 され て いる か ・120 各 人 数 表示 ・ 全 員 救 助 し だ か ・ 250 ヘリ コブ プ マ ター が 、 基 地 、 小 屋 ・ 

: ミ 丘 っ トー (ゆみ ちゃ ん トマ ト 〉 よる あ に と あの ぐさ の あり を も し わか ら な いな ら ガ わし も を ガ り あの さく ぐ の あと に ある よ (人 夜 、 兄 と 「 あ の 
量 の あり が ガ を も し わが ガ ら な いな ら 、 有 | 下 を 刈り 、 あ の 棚 の 跡 じ に ある よ 」) (新潟 県 ・ 風 来 ) 六 ひ えー つり!! まい つ だ 、 ま いつ だ 。 ご の 

曲 9 な が さ に 思わ ず 脱 欄 し ちゃ う よ 。 全部 で 41 文 字 。 内 容 は 今 一 歩 か もし れ な いけ ど 、 さ す が と いう 作品 。 今 度 の 目標 は 内 容 が 笑え る も 


の を 待つ て ます 。3 時 間 か かつ だ と いう わけ だ が 、 長 けり や いい つて も ん で も な い 。 こ こ は 、 ぐ つと こら えて 4 カラ ブラ ム 。 婦 


\0-Og@ | 川 


央 計 率 夏 8 】 


あゆ まず 、 こ の 数 字 の 形 を よく お ぼ 


# L 
える こと 。 特 に 1 な ん か あぶ な い ! 民放 けら NHK の マイ 8 
Wi * 邊 
8 コン 入門 を 見 邊 
て し まっ た も で ら は 、 そ の 後 、『 
ma パソ コン に の めりこみ まし た 。 』 
5 す で め の 流 を ぼ - 
は な こ イ た だ く は き 
m や いみ コリ っ L 
上 So CCLA ん リ - 
どれ だ け は 27 579 用 計 施 90 ろ い た 門 だ 5 
伯 Hit RETURN keg! E > IO 日 /! ョ 
ベ や ぐ 数 字 を ョ と の し て る 者 8 
R H 3 | 
見 ぬけ る が が 勝負 / 1 っ! ぼ 来 く ・/ 8 
W みる は で て 
ーー ジー の も の ーー の スク グー ド 。 Y の 回 数 に 達し た ら 人 答え や きい て くる の 4 : 1 
RE / て ニン N 
つの 箱 に 数 字 が か くれ て いて 、 を その 数 で キミ の 推理 し た 数 字 を 入力 、 す で て いれ に H - 
字 を あて る パズル だ 。 ま ず 、1- 9 の 正解 し て は じ め て 面 ク リア 。 次 は ノル 。 nu ここ 。。『 


独 得 の 数 字 が 表示 る れる の で 、 し っ か マ の 数 が 1 減っ て 難し く な る の だ 。 


り 形 を お ぼ え て ちく こと 。 ヨコ 


テン キー で 7 つの 箱 の う 5 


19 "へ へ へ へ ヽ ヽ ケン ング ング 


も 1 つ を 選択 し 、 リターン 紀 4 P PL 『 ン 
の y ラ 
キー を 押す と 、 そ の 数 字 を 2 1985、 2 し の 


"ノノ ノノ グラ NN へ NN へ N ヽ 


か くし て いる 幕 が 少し 下 に 
お り る 。 ノル マ ( 幕 を お ろ 
CONSOLE9,25,9, 1:M=42 


す 回 数 ) の な か で うま く 配 199 DIMA1%(159),A2%(159),A3%(159),A4%(159),A5%(159) ,A6%(159),A7%(159),A8%(159) >A 
9%(159) 
分 し 、 7 つの 数 学 が な ん な 119 WIDTH89,25:CMD CLS:D=9:U=1:AY=7:BY=7:CY=7:DY=7:EY=7:FY=7:GY=7:MS=@:COLOR6 
1 拓 全 (bOGATEM2 ッ LOGOEOROMPRTNEP ーーー デー デーー マ バーーーーー ラ ーー ニョ ーー そつ 

の か を 推理 し よう 。 ノル マ で 
139 LOCATE12,2:COLOR2:PRINT"I | 

| 1 
149 LOCATE12,3:COLOR3:PRINT"I | 

| 
159 LOCATE12,4:COLOR4:PRINT" 1 | 


LOCATE12 5:COLOR5:PRINT"I 
LOCATE12 6:COLOR6:PRINT"I 
LOCATE12。7:COLOR3:PRINTT 1 ーー 


LOCATE12j8:COLOR4:PRINT"| I | 


LOCATE12 ょ 9:COLOR5:PRINT" ー ジ ーー 4 


LOCATE23,17:COLOR3rPRINT"R 1 t R- 丘 TU 民 MM 人 
IF INKEY$ く > CHR$(13) THEN 229 
6MD CLSIBEEP3COLOR3 


PRINT"I 


〈⑩ み ちゃ ん トマ ト 〉 ね ずみ が の ん で ん の が み ざ ね (ネズ ミ が 飲ん で ん の が ガ 水 ね ) (静岡 県 ・ び ぴー ば ) を お も し ろ い 。 ち ゆ ゅ うち ゅ う 
ちや) だ こ か いな で 、 ら カラ ブラ ハム あげ ちゃ う 。 ネ ズミ を モデ ル に し た ん だ か ら 、 チ ー ズ ぐら いあ げた ら !? 
ん ん 更 右 1 〈⑯ み ちゃ ん トマ ト 〉 いま うち の この ち う まい ( 今 、 う ちの 子 の 息 、 う まい ) (静岡 県 ・ び 一 ば ) 嫌 な ん じゃ こり ゃ 。 自 分 の の 血 
を な め て る 親 な ん て いる は ず な い だ ろ 。 ま し て うま いな ん て 言う や つが いた ら 、 ど ん な つら ガ 見 だ い ヨ 。 2.5 カ ラブ ラム 。* 


269 PRINT"I 1 や し と ーー 2 た デー で の ーー の の イード ME と デー 4 の 
279 PRINT"I | | | | bb 北 ーー 上 1 1 | kk Pe | 
209 PRINT"I で に た そう し すま) で Po だ つの | 11 2 
99 PRINT"I 11 1 1 1 11 中 1 | | トド ee 

sg6 PRINT"I 11 ーー ベン oN IO トー 本 | IN ド )、! 生生 = テ eN 
si PRINT"I 11 | | 1 | I | 間 還 9 0 | RI 所 活 昌 | 
526 PRINT"I 1 1 ーー デー ers : ド こら マン RW | 人 
339 PRINT"I 1 1 1 1 | 1 中 11 | | 1 1 1 1 

9 の ーー の ーー テー hate ーー プーーーー ーーーー 
先 ) 

359 LOCATE4,13:COLOR4:PRINT" ウ ェ ノ スウ 9 シト ノ カタ チラ ヨク ミ テ 22 さ サイ 。":LOCATE の 9,15:COLOR5:PRINT 


"H1t RETURN key!!!7:TIF INKEY$ く >CHR$(13) 
9),9 
369 GET9A(9,9)-(7,19),A1%:GET9A(8,9)-(15,19),A2%:GETQA(16,9) -(23,19) ,A3%:GET90A(2 


THEN 359 ELSE BEEP:CMD COLOR9(9,9)-(751 


4>9)-(31,19),A4%:GET9OA(32,9)-(39,19),A5%:GETOA(49,9)-(47,19)jA6%:GET9OA(48j9)-(55 
>19) A7%:GET9OA(56,9)-(63,19),A8%:GET9A(64,9)-(7119),A9%:CMD CLS 
379 LINE(86)-(71.18),7X"545B:FOR 1=17 TO 63 STEP9:LINE(1,6)-(1 18)j"X" っ 4:NEXT Ii 
・FOR 1=1 TO 7:LOCATEIX9+1,6:COLOR1:PRINTI:NEXT 1 


389 LOCATE29,9:COLOR6:PRINT" グ N グー ペペ ジー 。 和 1 | | 
399 LOCATE29,1:PRINT" ノヽ | | 壮 1 1I | | 
499 LOCATE29,2:PRINT" ノ に 1 1 1 1 | | 
419 LOCATE29,3:PRINT" | ポー ニョ ゲ グ 放 e が 』 0 
429 LOCATE29,4:PRINT" KA 4 kh NN MM 
439 1=9:GOSUB 519:Q1=N 

449 {=18:GOSUB 519:Q2=N 

459 1=27:GOSUB 519:Q3=N 

469 1=36:GOSUB 519:Q4=N 

479 1I=45:GOSUB 519:Q5=N 

489 1I=54:GOSUB 519:Q6=N 

499 1I=63:GOSUB 519:Q7=N 

599 GOTO 639 

519 N=INT(RND( 1 ) x9)+1 

529 IF N=1 THEN PUTA(I+97)-( エ +7,17))A1% 

539 IF N=2 THEN PUT89A( TI+9,7)-(T+7)17) ,A2% 

549 IF N=3 THEN PUT9A(1+9,7)-( エ +7)17) ,A3% 

559 IF N=4 THEN PUT8A( 1T+9,7)-(T エ +7)17) ,A4% 

569 IF N=5 THEN PUTQA(T+97)-(T エ +7,」17),A5% 

579 IF N=6 THEN PUTA(T+9,7) -(1+7)17) ,A6% 

589 IF N=7 THEN PUT8A(1I+97)-( エ + ア 17) )A7% 

599 IF N=8 THEN PUT8A(T+97)-(1T+7)17) ,A8% 

699 IF N=9 THEN PUTQA(1T+97) -( エ + ォ 7)17) )A9% 

619 RETURN 

629 IF D=W THEN BEEP:GOTO 729 

639 LOCATE21,29:COLOR7:PRINT "オロ も 上 ル カイ スウ "1Mi7 ノー オロ シタ カイ スウ "iD:LOCATE262 


2:COLOR2:PRINT "トト レラ オロ シマ スカ 


":LOCATE37 


522:INPUTA:D=D+1 


649 ON 
659 IF 
669 IF 
679 IF 
689 IF 
699 IF 
799 IF 
719 IF 


A GOTO 659,669,679689,699,799 ぅ 719 


AY=17 
BY=17 
CY=17 
DY=17 
EY=17 
FY=17 
GY=17 


THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 


AY=7: 
BY=7・ 
CY=7: 
DY=7: 
EY=7: 
FY=7: 
GY=7 


・GOT0O 


GOTO 629@ 
629 
629 
629 
629 
629 
629 


| 科 1 コ 
ESE 
EL SE 
ELSE 
ELSE 
ELSE 
ELSE 


AY=AY+1・: 
・CMD 
CY=CY+1: 
DY=DY+1: 
EY=EY+]: 
FY=FY+]・: 
『 GY=GY+1: 
729 FOR U=1 TO 7:LINE(9)19)-(79.24)) う 7 の ュ 1jBF: 


BY=BY+1 


CMD 
COLOR9(18,7) -(25BY) 3: 
COLOR90(27,7)-(34jCY))3: 
COLOR8(367) -(43)DY))3: 
COLOR9(45,7)-(52,EY) 3: 
COLOR8(54,7)-(61jFY))3: 
COLOR8(637 ) -(79,GY) ) 3: 


GOTO 
GOTO 
GOTO 
GOTO 
GOT0O 
GOT0 


LOCATE26,29:COLOR5:PRINT" サ テ 、“: 


COLOR9(9 ヵ 7)-(16,AY))3:GOTO 629 


629 
629 
629 
629 
629 
629 


CUEL 


0R1:PRINTU::COLOR5:PRINT" フス 2 ドル ナン テト ショ 2" ij:COLOR5:INPUTAA:ON U GOTO 739,749 ヵ 759, 
769,779,789)799 

739 IF AA=Q1 THEN BEEP:GOSUB 819:NEXT U ELSE GOSUB 829:NEXT U 

749 IF AA=Q2 THEN BEEP:GOSUB 819:NEXT U ELSE GOSUB 829:NEXT U 

759 IF AA=Q3 THEN BEEP:GOSUB 819:NEXT U ELSE GOSUB 829:NEXT U 

769 IF AA=Q4 THEN BEEP:GOSUB 819:NEXT U ELSE GOSUB 829:NEXT U 

779 IF AA=Q5 THEN BEEP:GOSUB 81@:NEXT U ELSE GOSUB 82g9:NEXT U 

789 IF AA=Q6 THEN BEEP:GOSUB 819:NEXT U ELSE GOSUB 829:NEXT U 

799 IF AA=Q7 THEN BEEP:GOSUB 819:NEXT U ELSE GOSUB 829:NEXT U 

899 GOTO 839 

819 LOCATE26,23:COLOR7:PRINT"@@@ アタ リ テ ド ス !1!! @@@":BEEP:FOR H=9 TO 59:NEXT 
Hi:RETURN 

829 LOCATE27,23:COLOR2:PRINTPCOCK ) 2 レル マシ タ 2。 OK":FOR H=9 TO 49:BEEP1:BEEP9:NE 


XT H:FOR Hs9 TO 59@:NEXT H:MS=1:RETURN 


839 
849 
859 
869 
879 
889 
899 
99g 


COLOR8(9,7)-(1617 ) 3 
COLOR0(18,7)-(2517) 3 
COLOR0(277)-(34)17) 3 
COLOR89( 367) -(43,17) 3 
COLOR9(457) -(5217) 3 
COLOR9(54j7) -(6117) 3 
COLOR9(637 ) -(79)17) 3 


CMD 
CMD 
CMD 
CMD 
CMD 
CMD 
CMD 
LINE(9,19)-(79,24) ぅ の 


コタ 2 ェ テ ^ ズ スズ 。" 
919 IF MS=1 
LOR6: PRINT "アナ タ ノ トク テン ハ 
1111 ツ kTF INKEY$ く >CHRS( 1 


THEN LOCATE28,22:COLOR2:PRINT" コ ント バハ 


カバ ラル トリ ニー マシ 和 ョ ウ ・・ 


"っ 9 の)BF:W=W-1:BEEP1:BEEP9:LOCATE33,29:COLOR1:PRINT" コ し か ド 


"kLOCATE28)21:CO 


・" 141-ーM2 ブテン テ ドス 。":LOCATE39 23:COLOR7:PRINT"Hit RETURN key 


ら 浅 


THEN 919@ ELSE RUN 


929 LOCATE29,21:COLOR7:PRINT "オロ も ルル カイ スウ を 民 と 、 ル ッ チー の セッ ツマ ジョ クッ 
939 IF M<=29 THEN CMD CLS:LOCATE 25,19:COLOR 7:PRINT “オォ オメ テバ トウ コ で サド イマ ス ! 
22,12:PRINT"REPLAY RETURN KEY!! II7EM=42:GOTO 959 

949 LOCATE39,23:COLOR2:PRINT"H1t RETURN key!!!!7 


959 IF INKEY$S く >CHRS( 13) 


THEN 959 ELSE 119 


〈《… み ちや ゃ ん トマ ト 〉 よし ガ う よき きよ う ガ し ょ よ (よし 、 買う ! 


本 テッ ビ 
表 合 1 


":LOCATE 


画 変 数 リス ト 
W…… 隆 る せる 回 数 


ATOYUDY て YYFYGOY 


各 数 字 を 表示 する と き の Y 座 標 


画 プロ プラム ム の 説明 


作 で 二 
90 一 110 
120-220 
230 一 360 
370 一 420 
430 一 610 
620 
630 一 710 
/20 王 820 
630 一 900 
910 
920-950 


REM 

初期 設定 

ダイ トル 表示 

数 字 表 示 ・ キ ヤラ タダ GET 
ゲー ム 画 面 表示 

数 守 の 配列 決定 処理 
降る せる ガ 

キー 入力 如 理 

芝 え 入力 処理 ・ 正 誤 の 判定 
正解 の 配列 表示 

プー オー バー 人 0 理 
面 の リア 負 理 


全部 正確 する と 、 ノ ル マ ガ 1 
減 つ て 次 の 面 に チ ヤ レン ジ 


き 000-0g@ 


良き 教科 書 ) (博司 県 ・ び ぴー ば) 交 う ー ん 、 大 型 新 人 だ な あ 。 期 


待 し て る よ 。 と りあ え ず 、 常 連 に な つて ぐだ さい 。3 カ ラブ ラム 。 巡 
〈《 み ちゃ ん トマ ト 〉 いし い を ば けつ に つけ ば お いし い (石井 を バケ ツ に 潰 け ば お いし い ) (東京 都 ・ 田 吾 作 ) 六 あ りえ な いこ と だ 
けど ご 、 と つて も お か し い 。 笑 える ね 。 こ の ユニ ー ク さ に 3 カラ ブラ ム 。 女 


ピク) 


上 
ー ず ーー/ プ 土 次 の ゲー ム は で きま ない 人 こと つ 7 6 
オー ブー ング 音楽 に の ユー ザ 史 id ど ) ーー 。 
8 ユー ザー の うけ " ル | 1 、 L 
帆 と きめ きま す / - ス フィ ト 
HU ( ディ 
と いう の も 、 い や 、 と に か (|IS キ ー 逢 ホン に ち ! 
3 つの キャ ラク タ を あや つっ て 金貨” で ゲー ム を は じ め て みよ う 。 7 みん な 5 てき 
を 取る ゲー ム …… な の だ が 、 ま すず 第 1 奇妙 な 効果 音 し と も に 、 赤 、 青 、 白 フル イル し / 。/ ! 
ー 一 ヾ o マ ー さい Do 、 デー ムル ん 3 2 
に ディ スン アレ イ が カラ ー て な り れ は こ の キャ ラク タ が て ん で ん バラ バラ は 動 ュー ルト ノラ 0 の ブン み 
し 。。 リリ カル チム で けれ 。 『 
1 ーー s い いり て 
ー ンー 
1 の 2 t w。 ぽく の お 
29 '  。 ア 2 ショ ンク \ー ム スー? ー・ テ ド ィ フィ カル ティ 條 
39 「' for PC-8891mkIISR ンド し 
49 by M.K ッ チ クリ ーー 
49 、 ッ ー ワ リー 
69 DEFINT A-Z:HS=199 / ノ 1 
79 CONSOLE 9,25,9,1:SCREEN @,1:WIDTH 49,25:CLS 3:NEM CMD:P=3:S=9:SPE=9 ザー トー 和 和 
89 DIM X(2),Y(2),XH(2),YH(2)C(2) oe 
99 RESTORE 119:FOR 1=9 TO 2:READ X(I),Y(1):XH(T):YH(1) :NEXT ぁ ょ ろ し くり 
199 C(9)=2:C(1) =1:C(2)=7 、 これ か ら 
119 DATA 25,99,1,9, 399,99,-1>9, 199,99,1。9 ーー ニー ニー デデデ 


129 DIM P1%(199),P2%(199 の ),P3%(199) ,K%(39) K2%(39),K3%( 39 ) 
139 ' 人 還 還 証 題 識 テ ) モ ンス ト し ーション 回 是 還 了 了 

149 CLS:CMD PLAY"t189919v15L8o4aaggaao5cco4aa†fL4dr4L8ggdddfgaggffgv8gv6gv4gv29r 
を ゆ 15 

159 RESTORE 849:FOR 1I=@ TO 14:READ PU$S:PU=VAL("&h"+PUS):PUT (99+Ix16,19) ぅ KANJI(P 
U)jPSET,2 6:NEXT に 

169 RESTORE 839:FOR 1I=@ TO 29:READ K%(1I) :NEXT:RESTORE 959:FOR 1=@ TO 29:READ KZ% 
( T)・NEXT:RESTORE 969:FOR 1I=9@ TO 29:READ K3%(1I):NEXT 

179 RESTORE 929:FOR I=9 TO 99:READ P3%(1I):NEXT 

189 RESTORE 799:FOR I=9@ TO 99:READ P1%(I):NEXT 

199 RESTORE 819:FOR IT=@ TO 99:READ P2%(1I):NEXT 

299 PUT(59,199),P1%,PSET:PUT(15,129) ,P3%,PSET:PUT(59,129),P2%,PSET:PUT (5 の 89)jK 
% ぅ PSET 

219 RESTORE 859:FOR 1I=9 TO 4:READ PU$・PU=VAL("&h"+PUS) : PUT(99+Tw3975) KANJI(PU) 
・NEXT 

229 RESTORE 869 

23g9 FOR 1I=9 TO 9:READ PUS:PU=VAL("&h"+PUS) :PUT(99+Tx39,199),KANJI(PU) PSET:NEXT 

249 FOR 1I=9 TO 9:READ PU$・PU=VAL("&h"+PUS) :PUT(99+Tx39,129),KANJI(PU),PSET:NEXT 

259 の RESTORE 889:FOR 1I=1 TO 8:READ PU$:PU=VAL("&h"+PU$S) :PUT(299+Tw25,169)>KANJI(P 
U) jjTjgd:NEXT 

269 IF INP(4)=247 THEN GOSUB 689:GOTO 279 ELSE 259 

279 ' 人 還 還 間 間 間 昌 メイ ン 

28 の LINE (14)-(416,194)595BF 

299 KX=INT(RND(1)x*349)+35:KY=INT(RND(1)*159)+25:K=INT(RND(1)*3)+1 

399 IF K=1 THEN PUT(KX,KY),K%>XOUR:GOTO 32Z9 

319 IF K=3 THEN PUT(KX,KY),K2%>XODR:GOTO 329 

329 IF K=2 THEN PUT(KX:KY)jK3% ぅ XOR 

339 CMD PLAY "L3205CG" 

349 PUT (X(9),Y(9) ),P1%,XOR:PUT (X(1):Y(1))jP2%>XOR:PUT (X(2) jY(2) ) ,P3%,XOR 

359 19=INP(9) :I9=INP(9) AND INP(1) 

369 SPS=(SPS-(19=191) ) MOD 3 

37 の 9 XH=(I9=239)-(19=191) :YH=(19=254)-(I9=251 ) 

389 IF XH+YH<>9 THEN XH(SPS ) =XH:YH(SPS ) =YH 

399 IF 1I9=191 THEN BEEP 1:LINE (9,3)-(417,195),C(SPS)jB:BEEP 9 

499 SPE=(SPE+1) MOD 3 

還 全 = つや 、 、 肢 活 還 。 = 4 

429 IF SPE=@ THEN PUT (X(9),Y(9) ) :P1%,XOR:GOTO 459 

439 IF SPE=1 THEN PUT (X(1),Y(1) ),P2%,XOR:GOTO 459 

449 IF SPE=2 THEN PUT (X(2),Y(2) )jP3% >XOR 

459 X(SPE ) =X(SPE )+XH(SPE) *12:Y(SPE) =Y(SPE)+YH(SPE ) 8 


うー 〈《… み ちゃ ん トマ ト 〉 すき いま あの こと この あま いき す (好き ! 
ルー ー マ の や つが 他 に も う 1 本 ある けど 、 別 に どう こう 言い ませ ん 。 い いん じゃ な い !? 4 カラ グラム 。 
/。 環 電 


が うに うつ に ウニ に な つて し まい そ 一 な 、 へ ん な お 作品 。 ウ ニ ウ ニ も まぜ て 3 カラ グラ ム 。 女 


きき は じ め る 、 き で て 、 
外側 の 大 き な ワ ク の 
色 に 注目 。 こ の ワク 
と 同じ 色 の キャ ラク 
タタ だ けが テン キー で 
動か が せ る の だ 。 別 の 
色 を 動か し た いと き 
は 、 ス ペー スキ ー で 
モー ド を 変え る 。 1 
回 押す ご と に 、 赤 一 
青 一 御 と ワク の 色 が 
変化 し て いく の が だ 。 
し か も 、 人 金貨 は を 
の 色 と 同 じ に キャ ラク 
タタ で な いと 取れ な い 。 
オズ オグ し て いる 
と 他 の 色 の キャ ラク 
タ は 勝手 に 進ん で 克 
に つか の の し まう 
ぞ 。 ム 、 ム ズ イ ク 


館 あ の 女 こ と この せい キス ) (東京 都 ・| .F .) 立 今 回 は キス が ガ テ 


〈《⑰ み ちゃ ん トマ ト 〉 きん いろ し だ し ろ い ん き ぎ (金色 し だ 白 イ ン キ ) (東京 都 ・| .F .) 丸 な ん だ あ 、 金 色 し だ 白 イ ン キ つて !? 頭 


469 IF SPE=9@ THEN PUT (X(9):Y(9) ) P1%,XOR:GOTO 599 
479 IF SPE=1 THEN PUT (X(1),Y(1) ),P2%,XOR:GOTO 599 
489 IF SPE=2 THEN PUT (X(2),Y(2) ) ,P3%>XOR 
499 ' 人 還 還 間 リン テイ 回 是 還 アア 

599 IF Y(9)<5 OR Y(1)<5 OR Y(2)<5 THEN 589 

519 IF X(9)<3 OR X(1)<3 OR X(2)<3 THEN 589 

529 IF Y(9@)>175 OR Y(1)>175 OR Y(2)>175 THEN 589 
53g9 IF X(9)>389 OR X(1)>389 OR X(2)>389 THEN 589 
549 IF KX-1<X(@)+16 AND KX+17>X(9)+16 AND KY-1<Y(9@)+8 AND KY+9>Y(9)+8 AND K=1 TH 
EN S=S+19:GOSUB 769:CMD PLAY"L16o6g":GOTO 2Z79 

559 IF KX-1<X(1)+16 AND KX+17>X(1)+16 AND KY-1<Y(1)+8 AND KY+9>Y(1)+8 AND K=2 TH 
EN S=S+19:GOSUB 769:CMD PLAY"L16o6g"iGOTO 2Z79 

569 IF KX-1<X(2)+16 AND KX+17>X(2)+16 AND KY-1<Y(2)+8 AND KY+9>Y(2)+8 AND K=3 TH 
EN S=S+19:GOSUB 769:CMD PLAY"L16o6g":GOTO 279 

579 IF SPE=@ THEN CMD PLAY"L32o5cg":GOTO 359 ELSE 359 

589 P=P-1:GOSUB 779:CMD PLAY"o2L329":RESTORE 119:FOR I=9 TO 2Z:READ X(1)jY(I)jXH( 
1),YH(I):NEXT:LINE(9 の 3)-(417,195) 25B 

599 ' 人 還 間 隊 呈 還 較 ケバ ー/ オー ハ )^ - 還 還 還 還 昌 ア 

699 IF P<1 THEN CMD PLAY"v159012o2L32g&g&g":LOCATE 523:PRINT "スタ ー ト ・・・Ls] key”":GO 
TO 639 

619@ GOTO・279 

629 IF INP(4)=247 THEN S=9:P=3:GOSUB 689:GOTO 279 ELSE 6Z9 

639 LOCATE 2,4:PRINT " 還 還 較 " 

649 LOCATE 2,5:PRINT " 還 還 還 

659 LOCATE 2,6:PRINT “ 2 仙 還 回 還 回 だ 
669 LOCATE 2,7:PRINT "用 重 と の のど 
679 LOCATE 2,8:PRINT " 田 玉 アア アア ":FOR 1I=9 TO 199:NEXT 1I:CMD PLAY"v15912L16o4 
cr8cdcr4L32o6e919":GOTO 62Z9 

の 7 39 195),45BF 

99 CLS 3:LINE(9@,3)-(639,195)j4jB:LINE(417)3)-(639 全う 

2 RESTORE 899@:FOR 1I=@ TO 4:READ PU$・PU=VAL("&h"+PUS) :PUT(439+ITx29,19) ぅ KANJI(PU 
) : NEXT 

719 LINE(9,3)-(417,195) 2B 

729 RESTORE 999:FOR 1I=9 TO 2:READ PU$S:PU=VAL("&h"+PUS) :PUT(439+Tx29,89) KANJI(PU 
) : NEXT 

739 RESTORE 919:FOR 1I=9@ TO 6:READ PU$S:PU=VAL("&h"+PUS) :PUT(439+Tx29,169) KANJI(P 
U) :NEXT 

749 PUT (X(9@),Y(9)),P1% XOR:PUT (X(1)jY(1))jP2%>XOR:PUT (X(2)jY(2) ))P3%,XOR 
759 GOSUB 769:RETURN 

769@ IF S>HS THEN HS=S 
779 LOCATE 29,5:PRINT HS:LOCATE 29,13:PRINT S:LOCATE 29,23:PRINT P:RETURN 
7GO 人 還 還 間 間 症 還 間 テ ^ー ツ ー 還 還 還 還 間 昌 間 
799 DATA 32,16, の 9)-241)-3841,9 の 9 の 768 192,-961,-961,9,9 の 3972 48 -3969,-497)9) の 1 


クタ が ガ あ ぶな い / 


ーーーーーーーーーーーーーー…ー 


首尾 よ ぐ 金 貨 は 取 つ 
だ が …… 矢 印 の キャ ラ 


信 今 度 は 日 を 動 ひ し だ 
い 。 で も 、 そ の まえ に 


099-Og@ 


2288,12-16129,-253,9,9,3972,48,-3841,-241,9,9,-29695,-32719,28926, 32526,9,9317 青 を 引き も ご し て …… 
っ 5 っ 924638 248 793659,9,2456144.992 1984 768 
899 DATA 192,24.6144 ょ 992 1984」 768 192, 31759, 24638」 248, 7936, 9@, 9@-29695 
-327 19, 28926,32526,9,9 の 397248)-3841-241, ゆり の 12288,12,-16129」-253,9)9)3972 
48 -3 う 969)-497, の の 768 192 -961,-961,9 の の), の)-241,-3841,9 の の, の の) の 
819 DATA 32 16)-241,-38419)9 の >) の 9 の)-961,-961768 192 9 の),-3969,-497,3972489>9>ー 
16129,-253,12288 129 の の)-3841,-241,3972,48,9,9 の 28926,32526 , -29695」-32719,9,9 の 248 
57936,31759,24638,9 の 9 の 224 17927926336 768」192 224)1792 792」6336,768 19224879 
36 31759 
8Z9 DATA 2463899,28926 32526」-29695 -32719, 9 の)-3841 ぅ -241 3972, 48 9) 9 の)-1 
リン サトー ジウ の う ぅ 12288 ぅ 12 gg) の -ー う 969)-ー497 3972 48g,9)-961-961)768 192,9 り ぇ ー グ 4 1 テー 
3841 9 の 9 の) の 9 の 
839 DATA 16,8,9@ 8258,8258j9,1161 1161,9,-14961 2329,9)-4917)64 9 の >-449)512,9)-385 
> の -1) の) の 9)-1) の の), の) の の 
849 DATA 2439242624512422 2547 2523,2555,2523,252b,256b 2546,2523,2532,213d 2 
っ 6 
859 DATA 2126,2126,2126 3662, 325f 
869 DATA 2126,2126,21263126) 3c6a)222a,2332」2334 2336 2338 
879 DATA 2126,2126,2126,2539,255a,213d 2539)2447)38724258 
889 DATA 2348,2349,2354 2373,234b,2345,2359 
899 DATA 99ca:9@9b2 
999 DATA 999d,999a,9991 
919 DATA 99e9,999a,99 和 †8,99e9,9 の 96, の 99d ,9922 
92Z9 DATA 32,16」-241 ょ -3841,-241 ぅ -3841,-241,-3841,-193,- 了 769)-193,- 了 769)-961 )- 了 769 - 
897,-257,-897,-257)-3969」-449,-3841,-193,-3841,-193,-16129,-241,-1793,-129)-1793 
ュー129 ょ -3841」-193,-1793,-129,-1793 ぅ -129.28926,-199,39974-135,39974-135248 
939 DATA 32512,248,325122949,32649,2916,8964 248,32512,2949,32649,2916,8964 , 399 
74 ぅ 5-135 39974 -135,248 32512 -1793,-129,-1793,-129 28926,-199,-1793,-129)-1793,- 
ル る ジュー う 3841 ゥ ッ ー193 そう 841 193) ニ 384 1 193 =16129. こ 24 1 リー89 了 =257 
949 DATA -897,-257,-3969」-449)-193,-769」-193,-769」-961)-769,-241,-3841,-241,-384 
15-241,-3841,9, の 9 の 
959 DATA 16,8,9@,-31736)-31736,9)4162 4162 ,-16381,-15325,-15325,-4981,-3697)-3697 
5 こ ワ 961)-961,-961,-385,-385,-385」-1 ー1 ーー1)ー1)-1,-1)9, の 9) の 
2969 DATA 16,89,4139,4139,9,16896, 16896,-16381,2129,2129,-4981,288,288,-961,9,9, 
-385,9 の の)-1)9 の 9 の)-1)9 の 9) の 9 の 9 の 
咽 変 数 リス ト ・P1% 一 P3%…… キン ジン ン ダ デ ー タ ・ 田 表 話 ・ ド ハン ド ・ デ バッ グレ し て 、 は れ て 掲載 で 
FI イベ コア に 526 や 多 頁 の デー * どの ブロ グラ ラム の も と も と の パー ジョ きだ な と い うわ け で す 。 で も ぬ つ う は バダ 
YS 王 キ ヤラ クイ の XX 座標 1 ニム 何 色 の モー ドガ ・ は キー 入力 が 異常 に 悪く 、 サ つ バ ブ が : が 大 きい と ポ ツ な ん だ けん ね (③))。 
Y(n)…… 各 キャ ラフ クタ の Y 座 標 ・ SPE-…… 何 色 の コマ が 動 こ か ・ あつ だ 。 し か し 、 ら 中 専用 の プロ ブラム ・ 
Ye プレ イヤ ー の 数 ・ 画 プロ ブラム 解説 まじ の め ので で 、 アイ ジア アリ も こ に ピー の な ゲバ 
0 Ac ・ REM 文 参 葵 ・ 一 ム で あつ だ だ めで ぶ ぶ 大 先生 ” ガザ ゴツ ・ 


けど ご ジャマ 称 は あお ひつ こし し だ そう で す 。 2 .5 カ ラグ ラム 。 交 


く 〈《 み ちゃん トマ ト 〉 ね えい いい え ね (ね え 、 い い 家 ね ) (東京 都 ・| .F .) 交 新 し いす まい を 捜し て いる 会 話 ひ か なあ 関係 な い 
5 アス 


〈《⑳ み ちゃ ん トマ ト 〉 つら な いな ら う つう (占い 習う ) (新潟 県 ・ 風 来 ) 婦 何 本 めか な あ 。 も う 天 オ と し が ガ 言 いよ う が あ り ま せん 。 ど ご どう 
し て ボン ボン ポン ポン 送れ る ほど 、 だ くさ ん の 逆さ 言葉 を 考え られ る の や ふし ぎ だ ! が 、 こ れ は 短い か ら 2.5 カ ラグ ラム 。* ンダ / 


トト 8 8 胃 朋 胃 胃 8 8 時 序 胃 関 胃 反 了 】 


> 還 4 1 
は る ちゃ ん 、 間 か ら 邊 9 
ee > 
メ ツ こと あら わる / 9 留 福 ぐ 
W 夫 | 
十字 保 の よう な 明 る い 部 分 が サー チー ュー 
| こ 

イト の あの だ っ 6 ころ 。 ここ を カー 専 住ん 』 
本 ソル キー で 動か みす と 、 ひ ょ こっ と ば る の む 郡 
で ooo | 旧い 6 明 の 0 3 18 鳴 
信 き や つ / ば る ちゃ ん が いた / NAM Mn ター の よん 9 
ライ ト の な か に 5 ん 
ば る ちゃ ん を ば る ちゃ ん に ょ に ュ た ら スー - 

っ られ 人 私 は 今 ま で 2 回 、 ボ ポシェット に 載り まし た が 、 
EAA MGS ペー スキ ー で ば その 2 回 と も ひど い 目 に あっ て し まい まし た 。 - 
二 旧 1 回 目 、「60 秒 耐久 」 の と き に は 名 前 を し っ か 
ー ム 発 半 。 へ マ 計り 誤植 され て し まい まし た 。 そ れ も 2 つ な ら 邊 
邊 ん で 別々 の まち が いと いう お そろ し さ 。 2 回 邊 
時 PKG 上 目 『 ば る ちゃ ん 」 で は REM 文 470 行 に 書い て 邊 
ん が 地上 に 立っ お いた は ず の cb が 消え て いた ……。( 編 ・ 
2 ト 。 人 1 集 部 お わび ぴ び ・ う っ つう っ 、 す み ま せ ーー ん) / 


9 GOTO199@9 

19 LSET:FORI=44TO198STEP7:SOUND9@ [ :SOUND 
2,1+1:SOUND8,16:SOUND9) 16 

29 FORJ=@T014:NEXT:NEXT:X=INT(RND(1 ) *35 ) 
・Y=g:M=9:E=9 

3 E=E+]1 : IFE=ZTHENW=RND(1)+Y:E=g 

49 V=X+TSGN(RND(1)-.5) :IFV く 0RV>35THENV=X 
59 PUT:X=V:Y=MW:GET:LET:D=-(D=9) :IFY>=13G 
0T0159 

69 A=STICK(9) :VV=(A=7)-(A=3)+SX: ITFVV<g0R 
VV>33THENVV=SX 

7g C=-STRIG(9)x*(CC=g) :WM=(A=1)-(A=5)+SY・ 
IFMM< く gd0RMM>13THENMM=SY 

89 IFSX く >VVORSY く >MMTHENRSET:SX=VV:SY=MUM 

99 LSET:IFCCTHENCC=CC- 1 :GOT039 

199 IFC=9GOTO39@ 

119 CC=6:SOUND4 1 の 9 の:SOUND19,15 

129 IFNOT((X-SX>=gANDX-SX く 3) ANDSY=INT(Y) 
) GUT039 

139 PLAY"Pcdfg":D=3:FORT=9TO8:PLAYPeg":GE 
T:D=5-D:FORJ=@TO19:NEXT:NEXT 

149 FORI=9T0299:NEXT:C=@:LSET:PUT:SC=64- 
INT(Y)x4+SC:EXEC&HF1E9:GOTO19 

159 EXEC&HF19g9:PLAY"ged†1":D=g・FORT=9@TO13 
PLAY"cd“":iGET:D=2-D 

169 FORJ=9T019:NEXT:NEXT:FORT=@TO399:NEX 
T:EXEC&HF1A み :PUT 

179 COLOR19,1:LOCATE36+IV,18:PRINTPX"j: エ 
V=IV+1:IFIV<3GOTO19 

189 A$="t64o5fedc 和 fedcggaec" 
F64"+AS "FT48"+AS 


・PLAYAS+ "Cc" 


「 wu、 下 49 り ル サ ン ) 


炊 の 作品 も ウキ ウキ レ な ガ ら 、 まつ て まぁ ー づ 。 


〈 く ば る ちゃ ん サー チン グ プ ! > ば る ちゃ ん シリ ー ズ が す つ か が り の 板 に つい ちゃ つ だ み だ い 。 MUOGS 
ご な る や ご 、 人 の 1 だ ん だ ん ん 語 が ずれ て 


人 肖 法 。 統 朋 昌 用 半 用 時 昌 昌 昌  B 


回 で ジャ エン ド 。 


199 FORI=2T06:COLORI:LOCATE14 6:PRINT"GA 
ME OVER":FORJ=gT029:NEXT:NEXT 

2Z99 IFSC>HSTHENHS=SC:EXEC&HF229 

219 FORI=9TO299:NEXT:COLOR15:LOCATE1816 
・PRINT"PLAY AGAIN?2(Yes/SPACE)“": 

229 IFSTRIG(9) =9GOTO229 

2Z39 CLS:A$="sS8m499gO5L32t125":PLAYAS) AS も 
A$ 

249 SC=9:IV=9:SX=16:SY=13:C=9:CC=9:D=9:E 
=g:FORT=@T0199:NEXT 

259 EXEC&HF1A9:EXEC&HF239:EXEC&HF22g 

269 PLAY"c8r2c8r2o6cccccco5":FORTI=9TO199 
g:NEXT:GOTO19 

399 REM machine code ( &Hf9g99  &Hf33† ) 
395 REM  &Hfg99 “" BalLchan plLot " 

319 DATA58,2c,59,2c54452cC543,2cCje521 9 の 2 
ぅ > の Cd の 6,9e62 523 

329 DATA6b,29,29,19.29 29, 29 je5219g5 和 T9 
>Cd ぅ 96,9geye1,19 ,522 

339 DATA11,99,94 19,e5,21,94,f の cd の 6)9e 
5>7b>87,87,83,87 59c 

349 DATA87,9 の 6,99,4 和 1 2159 和 fg の 9,eb,e1,3e 
24598,96,95,1a 5 48 ] 

359 DATA77,13,23 19, 和 fa の 1,23,g9 99,98 3d 
5 の 29,e 和 fye]1,C の 9,9 の 4e2 

355 REM &Hfg59 " Balchan data " 

369 DATA57,85,56,85,57,1aj1aj49,1b,1b,99 
5 の 28,5c,29 の 9 の 99,db 449 

379 DATA99,99,9g,db,99,85,56,85,99,181a 
549,1b,19,4d,28 35f 


“ば る ちゃ ん ” な ら が わい いけ ど 、 


ON 


か プ ェ ッ ト 


389 DATA5c,29,4d, の 9 の db の 99,dD)99,998556 
585j99:77,1aj49 4c2 

399 DATA1b,77,99,28,5c,29)99,dD) の 9 の 99) の 9 
3db:995785678 43b 

499 DATA99,6d,1a,49,1b,6djdb,28,5c,29jdb 
3 の 9 の 9 の 9 の 9 3bb 

495 REM &Hfga9 " Balchan clLear " 

419 DATAe5,21,92 イ 9 の 9,cd)96)ge)626b 29)29 
> 19,29,29,29,e5 ,571 

429 DATA21,99 の fg の cd の 6,9e,e]1,19,11 gg の 4 
5 19,af,11,23,99 3fd 

439 DATAge,94,96,9577,23,19 和 Tc)19)9d)20 
5 千 6ye1 Cg の 9, の 9 の 4a9 

435 REM &Hfgd9 " Search Light " 

449 DATA53,58,2c,53,59,2c,」 の 9 の 9, の 9 の 9,e5,21,d3 
> 和 Tcd596,9e,62 ぅ 5bb 

45g DATA6b 29,29,19,29,29,29,e521,d9 生 9 
5 で d)96,9eje1,19 5 和 †2 

469 DATAe5,21,96, 和 fg の cd の 6 の 9e)7b,87)87)87 
587587596)99>4 和 † 659 

479 DATA21,29, 和 ff1,9 の 99,eb,e]1,3e,94 896,97/ 
>13 ぅ 77 ぅ 13,23。1g 435 

489 DATAfa,91,21,99 の 9 の 9,98,3d 2g)e 和 fje1,c9 
> の 9) の 99, の 9 の, の の 423 

485 REM &Hf129 "“ Light data " 

499 DATA99,49,49,49,49>49 ぅ の 9 の 4)49>47547 
5 中 5449)49549 )395 

599 DATA4754754754g)49) の >49)49)4g 4 >49 
ぅ 9 9 の 9, 99 の, の 9 の 295 

519 DATA99,79,79,79 の 7 の 7 の 9 の 7 の 7 の 9)71 7 1 
5) アイ 1 っ 7 の 7 の 7 の 7 の 623 

529 DATA7171,71.79)79 の 9 の 777757757 ア 5 了 77 


)g の 9 の 99, の 9 の > の 9 486 

525 REM &Hf169 " Light ctear “ 

539 DATAe5,21,d3, 和 fg,cd)6)9e)62 6b)29 29 
ぅ > 19 29,29,29,e5 642 

54@ DATA21,d9 の ff の cd の 9 の 6)geje1,19,af† 1121 
> の ge の 4 96,97 4bc 

559 DATA77,23,19) 和 fc)19,9d 29 和 †6,e1,c の 9 の 9 
> の 9 の 9 の gg) の の 48c 

555 REM &Hf199 " Panic ! " 

569 DATA16,1f,21,99,9 の 99, の 1,a8,92,7223,9b 
578 b1,29 和 の 9,c の 9 4aC 

565 REM &Hf1a9  " Normal " 

579 DATA16,99,21,9 の 9 の 9, の 99 の 9 の 1,a8,92 72,23, の gb 
578 b1,29 和 9,c9 >48d 

575 REM &Hf1bg9 " Sound " 

589 DATAe5,21,92 和 9 の,cd)96)ge,7b87)87 ぅ 83 
587)5 和 †,3e,jc8j93 764 

59g DATA5†f,af,cdjc5)1b,3e,92)1c,cdjc5)1b 
ぅ > うろ ed8,1e,1g,cd 695 

699 DATAc5,1b,e1,3e,@9cdjc5,)1b,3e,9a,1e 
ぅ gg cd)c5,1b,c の 9 691 

695 REM &Hf1eg " Score pLot " 

619 DATA53,43,2c)48.53,2c)9 の ge521,e の ff1 
5Cd ぅ 9 の 6,9ge,eb,11 63d 

629 DATAd8,96,9 の 1,19,27,cd)19 和 2 の 1,e8,93 
5Cd ぅ 19 ぅ 人 2 の 1 64 695 

63g9 DATA99,cd)19g 和 2 1 ag cd)19 和 T27d 
5C6539,12,e1,c9 6d8 

649 DATAaf,ed,42,38,93,3c)18 9,99,c6 39 
>12。13 Cc の,g9, の 9 ,553 

645 REM &Hf229 " Hi-Sc ptLot " 

659 DATAe5,21,e3,f1,cd, の 6,ge,eb,11,e7,96 
35C う 5 の 2 イプ f1 9 の 9, の ,84a 

655 REM &Hf239 " Screen init 

66g9 DATA21j59, イ ff2,11,a8,9g2,91,78,9 の 9,ed,bg 
5 の 1 c の 9 イイ f2,11,a8 ,6c9 


679 DATA96,9 の 1,78,99,ed,b9,c9,47)75,6e 6a 
569,6d)61,2e,4b 629 

675 REM &Hf25@ " Screen data " 

689 DATA29,29,29,29,29,29,29)29)29)2929 
5 の 29,29,29,2 )299 

699 DATA29,29,29,29)29,29)2929,29)29)29 
5 の 29)29,29,29 2 

79g9 DATA29,29,29,29,2g,29,29g)29 2 の gb, の b 
>gD>9D,gb,9D,9b 16d 

71@ DATA8b,8b,8b,8b,8b,9b,29,29,9b9b, の @b 
59b,9b,g9b,9b,8b ,3da 

729 DATA8b,8b,8b,8b,9b,29,29>9e>9e> の ee 
>ey9e>ge,e,29g 397 

739 DATA29,29,29,29,2g)29)29)29,29,29)29 
ッ の 2 29,29,29 299 

749 DATA29,2g9,29,29)29,2 り 29)29)29)29)29 
ぅ の 29 29,29,29 299 

759 DATA29,29,29,29,29,29,29 29)99)2828 
5 の 9 ぅ 4261,6c63 2eb 

769 DATA68,61,6e,29.53,45j41.52,43,4849 
46475292129 44cC 

ィ 779 DATA29,29,29,29,29)29)29)29,29)29)20 
) の 2292929 212 

789 DATA29,29,29,53,63,6f」72」65 2 39) 3 の 
5 うう 9,39,29,29 ,3ac 

799 DATA29,29,48.69,67,68)29)29 39 39,)39 
) う 9 3,29)29,29 359 

899 DATA49,6e,76,2E,29,85,85,85,29,29)29 
5 の 29,29,29,29 ,49a 

819 DATA29,29,29)29,29,29,29,29,29)29)2g 
) の 9 29)29,29,29 2 の 

829 DATA29,29,29,29,29,29)29,29,29,29)2g 
) の 2 29,29,29,29 29 

839 DATA"end" 

の REM== ュ ュ ミュ ミニ エニ エニ ニニ と ニコ ニニ ニコ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ミ と 5 ご 

99 1 REM は ふる ちゃ ん さ ー ち ぃ ん く ゞ ! 

992 REM for PC-6001mk2 (Verston1.1) 

993 RENM 1985/95/21 21:93:13 

994 RENM Program No.26[29-17] 

995 REM Copyrlght(c) MCMLXXXV 


996 REM BY Gun}1ma Kazuo 
997 RENM and PROGRAM POCHETTE 
り け 月 REM== ェ = ョ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ エニ ニコ ニニ ニニ ニコニ エミ 己 さら 


1999 SCREEN1,2,2:CONSOLE9,29,9,9:COLOR1, 
1 1 

1919 CLEAR399,&HEFFF:IFPEEK(&HF999) =&H58 
GOT0113@ 

1929 OUT147,2:RESTORE399:1=&HF9gg:PLAY"sS 
gm4999t255L16o7" 

1939 FORL=31TO82:CS=g 

1949 FORJ=9TOU15:READA$S:D=VAL("&H"+AS) : PO 
KEIjD:CS=CS+D:T エ = エ +]1 :NEXT 

1959 READA$S:IFCS=VAL("&H"+A$S)GOTO1999 
1969 PLAY"o5edc":OUT147,3:SCREEN1 1 1 : CO 
LOR12:CLS:PRINT:PRINT" さ さん 人 補 ん て さや し を 1!17 

1979 PRINTLw19" き ふさ ょ う か ひま ちか ふっ て いま す ! て いせ い の う 
ス て て さき いと ちょ うん し て く あ や きい 。" 

198g9 POKE&HFg99,9:END 

1999 PLAY"c64“":NEXT:CLS:O0UT147,3:FORTI = の @T 
0399:NEXT 

119 り 9 POKE&HFABC,&HF9:POKE&HFABB,&Hg8: POK 
E&HFABE,&HF9g9:POKE&HFABD,&HA の 

111g9 POKE&HFAD2,&HF り 9:POKE&HFAD1,&HD8: POK 
E&HFAD4j&HF1:POKE&HFAD3,&H69 

11Z の 9 POKE&HFA7 の 9 の ,&HF1:POKE&HFA6F ,&HB の 
1139 CLEAR:HS=599:GOTOZ 3 の 


池 9- つ g@ 川 


画 変 数 リス ト ・ 硬 プロ プラム の 説明 
X.Y.VJW…… ば る ちゃ ん 位置 ・ 20-- 260 メイ ン 処 理 
SX,SY.VV.WW-…… サ ー チ ライ ト 位 置 ・ 300- 830 マシ ンコ ー ド デー タマ 
SC…… ス コア ・ 900- 908 REM 文 
トキ コウ ・1000 一 1130 初期 設定 

CO…… レ ー ザ ー 砲 冷却 の 待ち 時 間 残 り ・ 画 マシ ン 語 の 説明 

E……| ば る ちゃ ん 下降 の タイ ミン グ :F000-F04F ば る ちゃ ん 表示 


・F050ーF09F ば る ちゃ ん デー タマ 
・F0A0ーF0CF ば る ちゃ ん 消去 
・F0D0-F11F サー チラ イト 表示 
・F120ーF15F サー チラ イト デー タマ 
・F160-F18F サー チラ イト 消去 
・F190-F19F 背景 を 赤 に する 
・F1A0-F1AF も と に も どす 


・F1B0-F1DF 音 出力 

・ F1E0-F21F スコ ア 表 示 

・ F220~F22F ハイ スコ ア 表 示 
・ FF230-F24F 画面 初期 化 
・F250 一 F33F 画面 デー タ 


と 〈⑩ み ちゃ ん トマ ト 〉 きん えん えん き (禁煙 延期 ) (新潟 県 ・ 風 来 ) だ な ば こつ て 、 な か な か や め ら れ な いん だ よね 。 え つ ! あ だ 
本 ジェット ー の し さっ ゅ りみ っ きり や め た も ん ね 。 で も 禁煙 つて の ぴの びに な る ん だ よね 。 それ は そう と 、 こ ご これ は 3 カラ グラ ム 。* 
売 厨 * 〈 み ちゃ ん トマ ト 〉 よう いと いう つよ (用 意 と 言う よ ) (埼玉 県 ・ 飛 田 昌 彦 フ ン ) 六 な ん か 、 こ の ご ろ 常 連 に お され て いる ぞ 「! 昌 

彦 こ くり も す つ か り の 常連 に な つ ち ゃ つ だ ね 。 い つも 、 だ くさ ん 書い て き て これ て あり が と う 。3 カ ラブ ラム 。 * タツ 


て 5 本 アア 8 人 まで 遊べ る ワイ ド プ レイ 


29 SCREEN1,1,1:COLOR15,1,1:CONSOLE9,29,9,9:CLS:CLEAR599 
3 PLAY"s4m299o5L64t255" :DIMK(39) ,JY$(39) 

49 RESTORE999:FORI=1T039 : READJYS(1) :NEXT 因 「 居 っ 
59 NM$="":TNPUT" な ん に ん て 、 し ます か (1 8 に ん ま て \)" :NMS:IFNMS="TGOT059 Ns で の ず が 

69 NM=INT(VAL(NMS ) ) : IFNM く <10RNM >8GOT059 8 人 まで いっ し ょ に て きる 。 ま す 、1 入 5 文 テ 寺 
7 PRINT:PRINTNM"E ん て さよ か ね (がい め /N)27::EXEC&H1958 ea ビー コ 

8 A$=INKEYS:IFAS=""DRAS=CHRS(13)GOT089 入 で 名 前 を 登録 し た ら 、 ゲ ー ム スタ ー ンー アデ $ 
29 IFA$="N"ORA$S="n"THENPRINT"no" :PRINT:GOT059 

199 PRINT"yes":PRINT:PRINT:DIMNS(NM):P(NM) カー ソル 

119 PRINT" さ まえ 0 と ー う くま を し ます 。( 5 も し いい ない)":PRINT:FORI=1TONM o 

129 PRINT1" は \ ん % の 0 と 0 な まえ は ": R we 
139 NM$="" :TNPUTNMS : IFNMS=""GOTO139 キー で 動か し 、 っ デ デ 人 
149 NM$=LEFTS(NMS+" "5):PRINT" "NMS" さ ん て よ か て さす か (た さめ /N) 27::EXEC&H1958 ' WT 
159 A$=INKEY$:TFAS=""ORAS=CHRS(13)GOT0159 o この 
169 IFA$="N"ORA$="n"THENPRINT"no" :PRINT:GOT0129 ANTEC \ NN 
179 PRINT"yes”":NS({I) =NMS:NEXT:PRINT:PRINT 1 午 
189 PRINT" い ま か ら カー ト \ ま くり ます が か ら 、 し は ふら くま っ と っ て く \ さ い 。 うし い ゃ 。" : の の 253 電光 | 6 
199 FORI=1TONM:P(1)=9:NEXT:FORI=1T027:K(1)=I:NEXT 色 を 
299 FORI=1T027:V=INT(RND(1) w27+1) :A=K(T) :K(1)=K(V) :K(V) =A:NEXT 多 村 叶わ や や る わけ い いり / 

219 K(13)=28:K(14) =29:K(15)=39:FORI=1T015:K(I+15) =K(1) :NEXT (は ば 23 も え リ に 1 
229 FORI=1T039:V=INT(RND(1) *39+1) :A=K(T) :K(I)=K(V) :K(V) =A:NEXT 5 。 2 
239 SCREEN3,2,2:SCREEN4,2,2:COLOR2,1,3:CLS だ けど 、 当 然 、 作 て 
249 FORY=9TO189STEP29:FORX=9T0149STEP79:LINE(X:Y)-(X+66,Y+17),,BF:NEXT 


259 NEXT:COLOR4 :X=26 PT 

269 LOCATEX,9:PRINT" し AU すい UNT く "ELOCATEX,1:PRINT"。 Version1.9 ":COLOR3 者 の 郡 嶋 の 頭 は ふつ W - Xu は 
279 LINE(298,29)-(319,29) 1,BF の NE 9) 
28 FOR1I=1TONM:LOCATEX+1,1+3:PRINTNS(1)" /"RIGHTS("。 。 "+STRS(P(1T)),5) :NEXT の て KO 、 ここ 1 
299 C=1:D=1:M=15 

399 LINE(298,149)-(319,199) ,1,BF :COLDR3 2 TE - 
319 LOCATEX+1,14:PRINTC" かい め て いす 。" も ふつう の 神 経 座 弱 て W ぁ た ワ スミ 
329 PLAY"bbb":LOCATEX+1,15:PRINTN$(D)" さ ん 0 は いん":V=9:M=9:CF=9:EXEC&H1958 葛 が か が 、 
339 LOCATEX+1,17:PRINT" 1 まあ":LOCATEX+4。18:PRINT" めく っ て く あ ささい!17 は な い 。 意味 不明 の も 6 か 4 
349 IFK(Mw3+V+1 ) >=9THENKANJI(Vk79+39>Mw29)) う , "の" o 

359 IFSTRIG(9)AND(K(M*3+V+1) >9)GOT0419 So 
369 A=STICK(9) :IFA=9GOT0359 の も と 2 
379 IFK(M*3+V+1 ) >=9THENKANJI(V79+39,M29),24(K(M3+V+1) = の 9) 7" 王 " 
389 V=V+(A=7)-(A=3) : IFV く 90RV>2THENV=-(V<9 ) w2 "と 2 
399 M=U+(A=1)-(A=5) : IFM く 90RM>9THENM=-(M く 9 ) * の 個 の 4 父子 各 請 一 変数 リス ト 
499 A=RND(1):GOT0349 ES 能 

419 XX=Vw79:YYsuw29:PLAY"c32":LTNE(XX>YY)-STEP(66,17),1,BF めく 〈 く る め 4 の Kt ) 坦 の 状態 

429 PLAY"efg":IFCFGOT0599 CNYNBE Jmses 熱 語 デー タ ヤ 
439 C1=ws3+V+1:CN=K(C1) :K(C1)=-1 

449 LINE(XX,YY)-STEP(66,17),3,BF :XX=XX+1:YY=YY+1:J=1:JS=JY$S(CN) 
459 FOR1=9TO3:A=VAL(MIDS(J$,J,3) ) : IFA=9THENA=1923 

469 KANJI(XX,YY),1,A:XX=XX+16:J=J+3:NEXT 

479 LINE(298,179)-(319,199) ,1,BF :COLOR3:PLAY"aaa”" 

489 LOCATEX+1,17:PRINT" 2 まい め ":LOCATEX+4,18:PRINT" め くっ て くだ よさ い 17 ・ 
499 CF=1:GOTO0349 

599 XX=Vw79:YY=Mw29:LINE(XX,YY) -STEP(66,17) ,1,BF 

519 C2=Mw3+V+1:CM=K(C2) 

529 LINE(XX,YY)-STEP(66,17),3,BF:XX=XX+1:YY=YY+1:J=1:J$=JY$(CM) 
539 FORI=9T03:A=VAL(MIDS(J$,J, う ) ) : IFA=gTHENA=1923 

549 KANJI(XX,YY),1,A:XX=XX+16:J=J+3:NEXT:IFCN=CMGOT0629 

559 PLAY"t329fedc":FORI=9T0399:NEXT 

569 K(C1)=CN:C1=C1-1:YY=INT(C1/3) : XX=(C1-YYw3)w79 

579 LINE(XX,YYw29) -STEP(66,17),1,BF:LINE(XX,YYa29)-STEP(66,17),2,BF 
589 K(C2) =CM:C2=C2- 1 :YY=INT(C2/3) :XX=(C2-YYw3) w79 

599 LINE(XX,YYw29) -STEP(66,17),1,BF:LINE(XX,YYw29)-STEP(66,17),2,BF 
699 D=D+1:IFD=<NMTHENLINE(298,159) -(319,199) ,1,BF :GOT0329 

619@ PLAY"cder64“":C=C+1:D=1:GOTO39g 

629 PLAY"S13L64o5cegr64gr64eg16b16o6c8o5s4":FORI=9TO799:NEXT 

639 K(C1)=9:C1=C1-1:YY=INT(C1/3) : XX=(C1-YYs3)w79 

649 LINE(XX,YYw29)-STEP(66,17),1,BF 

659 K(C2) =9:C2=C2-1:YY=INT(C2/3) : XX=(C2-YYw3)w79 

669 LINE(XX,YYw29)-STEP(66,17),1,BF 


Mees の ご こごり 組 数 

Ps 1 まい 目 か 

画 プログラ ハハ の 説明 
10-220 初期 設定 
230 一 690 メイ ン ル ー チ ン 
700-6860 ゲー ム 後 処理 
690-9860 REM 

990-1090 和 怠 語 デー マ 


679 COLOR1:LOCATEX+8,D+3:PRINTRIGHTS(" "+STR$(P(D)),5):P(D)=P(D)+1 899 REM== ニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニ 

689 COLOR3:LOCATEX+8,D+3・PRINTRIGHTS(" "+STR$(P(D) ) 5) 999 REM し ん けい すい LN ゃ < (Version1.9) 

699 M=M- 1 :IFMGOTO399 919 REM for PC-6001 mk][ 

799 COLOR4:LOCATE3,1:PRINT" ケ ドー ム お し まい 1!" 929 RENM 1985/94/98 18:44:14 

719 PLAY"cdefcdefdefgdefgcdefcdefdefgdefgccc":FURI=gT0899:NEXT 939@ REM Program No.25[19-16] 

729 IFNM=1GOTO0869 949 REM Copyright (c) mcmLxxxv 

739 COLOR3:KANJTI(8,27) ,)557,577," ゆう し ゅ う " 437 959 REM By Gunjima Kazuo 

749 FORI=1TONM- 1 :FORJ=I+1TONNM 969 RENM And Program Pochette 

759 IFP(TI)<P(J)THENA=P( 1 ) : P({ ) =P(J) :P(J) =A:A$=NS$( {1 ) : N$( 1 ) =N$(J) :N$(J) =AS 979 REM== ニ === ニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニ 

769 NEXT:NEXT:J=P(1) :K=5:FORI=1TONM 989 REM 

779@ IFP(I)=JTHENLOCATE3,K:PRINTN$(1)" "RIGHT$(" "+STR$(P(1) ) 5) ・K=K+1 999 RENM JYUKUGO data x39 

789 NEXT:KANJI(8,Kw19+5) "その 7 647 7 0”,544:K=K+ う 3:FORI=1TONM 1999 DATA " 21792 21961"," 21783592463"," 21783 21696" 
799 IFP(1I)<JTHENLOCATE3,K:PRINTN$ も (1)" "RIGHT$(" "+STR$(P(1 ) ) , 5) ・K=K+ 1 1919 DATA “" 13297769 65"," 26 76 55899"」" 85735 27549" 
899 NEXT 1929 DATA "223695588286" )"273287764673" "369892218892" 
819 COLOR4 :KANJI(24)167) 4」7" も う ")21 741 7" し ます か (Y/sSpace)?2":EXEC&H1958 1939 DATA "4222964227667" "444782199539" "59778271953g" 
829 AS=INKEY$:IFA$=“""GOT0829 1949 DATA "543591919661","726353726487" "592885922 67" 
839 IFA$S=TN"ORAS="n"THENSCREEN, 1 1 :CLS:PRINT" て よさ は 、 ま を あい まし ょ う 。" :END 1959 DATA “667745719785","729885689 13","778692913899" 
849 IFA$S=" "THENLOCATE9,19:GOTO189 1969 DATA “819113648426" "783542251894" "859542874894" 
859 GOTO0829 1979 DATA "661769591 13" "769392 13298"," 64282679533" 
869 COLOR3:KANJI(8,35) ,,339,91," の "7 557,577:C=C+14 1989 DATA "799143 215127"」"422 86422376",」"783916736158" 
879 KANJI(2477) jjSTRS(C) , の 17 "562 99,991,STR$S(INT(15/Cw1999)/19)+”"%" 1999 DATA "268735679552", "7767136499731"」 "229746999564" 


889 GOTO819 


く 〈 レ しん けい すい じゃ く 〉 いき な り 、 よ つちや ゃ ん と 、 ま さい ちろ と ゆみ の 3 人 て 遊ん で み だ ん だ 。 わ ー わ 一 ぎ や あ ぎ や あ 、 そ りゃ も 
うだ いい へ ん ! は じ め の うち は 、「 そ ご こ が 徳間 書店 で 、 あ そこ が 日 本 電気 で 、 え ー と 焼肉 定 庶 が ここ だ ぁ 」 な ん て 言 つ て だ け ご 、 
その うち 頭 ガ ウニ つて き て 、 ブ キミ な お 笑い に つつ まれ な が ら 、 お も いつ きり の お 互い の 頭 の わる さ を の の し りあ いま し だ 。 (年 を こる 
と 、 も の 交 れ が ひど ぐ く て ……) ちな み に づ 3 人 の 平均 年 齢 は 22 歳 で す 。 あ ー な さけ な いつ ! 


| 肖 朋 委 四 四 妥 四 四 目 2 


ピッ タリ あたっ つっ だ と 

き は 、 快 感 だ も ん ね 

RUN さ せる と ます 使用 する 

IW キー を きい て くる 。 or 

mi LEFT キー りり ト 還 還 生 1 
01 


” 還 本 蔽 Program by NazuO Nakayama 還 還 呈 開 se 
29 MIDTH49,25:RANDOMIZE TIME/4:C0=3:MO=199 5 韻 2 
39 FORT=1TO05:N(6-T)=Tw59:N$(T)="K.N"+STRS(T) :NEXT 1 
49 SYMBOL(19,19) ょ "JUST" ラ 453,2:SYMBOL(12 11))7 JUST >4 っ 352 >XOR 
59 SYMBOL(59,35)j“PUNCHT 4 っ 3>2:SYMBOL(52,36) "PUNCHT 54535 25 XOR 
69 LINE(279,5)-(379,155)jPSET,1jBF:LINE(499,19)-(624j45),PSET,6B ラ 

79 LINE(39@9,15)-(331,155),PSET,5>BF:LINE(439,176)-(629:184),PSET:1,B 

89 LINE(299,156)-(449,172),PSET,2BF:LINE(439,159)-(433,168)jPSET,5:B 

99 CIRCLE(329,19),13,6,.5 ょ っ F:CIRCLE(329,19),3>8:CIRCLE(329,19)」142>.5 

199 FOR X=15 TO 145 STEP14:LINE(279,X)-(398,X)>PSET,6,B:NEXT 

119 FORA=9TO1STEP-1:D=D+1:FORT=1T03STEP2:SYMBOL(265+T:Dw14+5),STRS(A)>2 156:NEXT 
:NEXT 

129 FORT=1T03 STEP2:SYMBOL(259+T:161) ょ "TARGET:"52>16 

139 SYMBOL(349+T,177)57POWMERE "2 1,6:SYMBOL(473+T)32) っ 7COINE" の 52156 

149 SYMBOL(428+T,16),7SCORE 2 ょ 157 

159 SYMBOL(T,69@),“"<BEST 5 PUNCHER>">2>1>6:NEXT:GOSUB459:COLOR 6 

169 LOCATE1,29:LINEINPUT"LEFT KEY:“">LES:LOCATE9,21:LINEINPUTTRIGHT KEY:")RIS 

179 LOCATE1,22:LINEINPUT" JUST KEY: >JUS:TF JU$S=7" THEN JUS= ア の 

189 FOR X=29 TO 136 STEP14:LINE(319,X)-(339。X+4),PSET,8,BF:NEXT 

199 FORT=1 TO3STEP2:SYMBOL(429+T,148),CHRS(31) 21,3:SYMBOL(419+T:139) "INSERT C 
0IN" 521:3:NEXT:COLOR7 

299 IF SC>=MO THEN CO0=C0+ 1 :MO=M0+199:PLAY"PT225L6405BBBB” 

219 LOCATE35,4:PRINT USING" 暮 芽 "1CO 

229 LOCATE33,2:PRINTUSING" 栓 共 基 基 1SC 

239 FORT=1T07:COLOR=(3>T):IF INKEY$=JUS THEN CO=C0-1:GOT0249 ELSENEXT:GOT0239 
249 LOCATE35,4:PRINTUSING" 昔 苦 "iCO:COLOR=( う 3) :LINE(419,139)-(699,154),PSET,8,BF 
259 F=INT(RND(1 ) *9+1) :LOCATE23,29:PRINTF:IFINKEY$=JUSTHEN 269:ELSE259 

269 PAINT(283, (9-F)w14+19),3,658,5:TIMES="99:99:99" 

27@ 1$=INKEY$: TFTI$=JUSTHEN 329ELSEIF 1I$=LSTHEN A=1:GOT0289ELSEIFIS=RI$STHEN B=1 
289 IF A=1AND B=1THEN Z=Z+1:A=9g:B=9 

299 LINE(449+Zw2,177)-(449+Zw2。183) ,PSET5 

う 99 IF TIMES="g9:99:11" THEN 429 

319 GOTO 279 

329 FOR T=]1 TO Zw2.1:LINE(312,155-T)-(328,155-T),PSET>2:PLAY"T255L64N"+STRS(INT( 
4+T/2) ) 

339 IF 155-T<18 THEN PLAY"t199L1n9":SOUND9,299:SOUND2 295:SOUND6,13:SOUND8,16:S0 
UND9,16:SOUND11,96:SOUND12,9:SOUND13,9:SC=SC-59:FOR H=17 TO 155:LINE(319H)-(339 
5H)5PSET:5:NEXT:GOTO 34@ ELSE NEXT 

349 IF T>=6+14wF _ AND T<=19+14wF THEN SC=SC+Fw1g:CO=C0+1:FOR J=1T0199:FOR 1=1TO07: 
COLOR=(3,1) :NEXT:NEXT:COLOR= (3 る) 

35@ GOSUB369 に GOT0379 

369 PAINT(283,(9-F)w14+19),1,6,8:5:LINE(319,156-T)-(339,155),PSET,5,BF:LINE(449 
177)-(449+Zw2,183),PSET,8,BF:Z=9:RETURN 

AE IFC0=@THEN U=9:GOSUB439:FOR T=1T03STEP2:SYMBOL(439+T:89),"GAME OVER 2153:E 
LSE419 

389 SYMBOL(426+T,99),"REPLAY Y/N" >2 ょ 1。7:NEXT 

399 FORI=1T07:POR0=1T0199:NEXT:COLOR=(3,1) :1S=TNKEYS:ITFTS="Y" OR 1S="y" THEN SC= 
9:C0= う 3:MO=199:GOSUB499:GOTO 419 

499 IF I$="N" OR 1I$="n" THEN END ELSE NEXT:GOT0399 

419 LINE(399,59)-(699,199),PSET,8,BF:GOT018@ 

429 FORI=1T03STEP2:SYMBOL(439+1,89),"TIME UPI" >2。1,3:NEXT:FORI=1TO0199:FORO=1T07: 
COLOR=(3:0):NEXT:NEXT:GOSUB369:LINE(439,89)-(699,99),PSET:8BF:GOT0379 

439 IF SC<N(5) THEN 459 

449 FORI=1T03:SYMBOL(419+1,56)」"NAME?7,21>6:NEXT:LOCATE31,7:LINEINPUT""」NAS 

459 DCsSC:FOR T=1 TO 5:IF N(T)<=SC THEN SWAP _N(T),SC:GOT0479@ 

469 GOTO489 

479 NK$=N$(T) :N$(T) =NA$:NA$=NK$ 

489 NEXT 

499 FORT=1TO5:IF U=9 AND DC=N(T)THEN U=1:COLOR 3:GOT0599 ELSECOLOR7 
599 LOCATE1,7+Tw2:PRINTUSING" 枯 . 匠 共 基 基 ・・・ & &"iT:iN(T):N$S(T) :NEXT:RETURN 


く ウ ニワ ウニ 芸 店 シリ ー ズ ) 「 こ の ベン 、 負 性 や 」 


「 つ つん 、 土 星 」「 な 一 に 言 


し 生還 


仙 Y よー だ い ネ ! で も この ほう が お も し ろ い で し ょ よ !? 


(以下 ドキ ー) は パワ ー 決 め 、 了 
UST キー 
入 ・ タ ー ゲ ッ ト 決 定 ・ ス ター ト の 3 つ 


(以下 J キ ー) は 、 ユ イン 投 


の 役目 が ある 。 次 に J キ ー で コ 
オジ 名 入れ る と 、 ダ ター ゲッ ト が 
クル クル 動く の で 適当 な と こ 
ろ で 」 キー を 押し て せめ る 。 
し キー と R キ ー を 交互 に た た 
いて パパ ワー を 決定 し た ら 」 キ 
トド の ラン の トト に 
伸び て 、 黒 い ど ジャ スト ゾー ン 
生ま る と 、 ある だ ひび ー/ 


画 変 数 リス ト 
T.…… ル ー プ 用 

〇 CO Se コイン の 数 
|$…… キ ー 入 力 用 


Z…… 自 分 が ザキ ー を 押し だ た 回 数 
プ ログ ラム の 説明 

20-- 30 初期 設定 

40-150 画面 作製 その 1 
160-170 入力 キー の 選択 
180 一 190 画面 作製 その 2 

200 コイ ン を 増やす 処理 
210-220 コイ ン 数 と スコ ア の 表示 
230-240 コイ ン 投 入 

250-310 メイ ン ル ー チ ン 


320 パン チ メ ー タ 表示 

330 ゴン グ に あ だ つ だ 時 の 負 理 

340 JUST ソー ン ば いつ ただ かど 
ど ごう ガ 調 べ る 


350--360 画面 の 書き ガサ え ル ー チ ン 

370 一 410 ゲー ム オ ー バ ー の 処理 

420 タイ ハム オー バー の 処理 

430 一 440 BEST5 に 入 つ だ か どう ガ が 調 
べ る 

450-500 順位 決定 の ルー チン 

時 チェ ッ フ ボイン ト 

JUST ゾー ン に 入 つ て コイ ン を 1 枚 も 

ら つ て も 、 そ の 前 に 1 枚 合 つて いる の で 、 

結局 上 0。 そ こ で 、340 行 の び COCO 〇 + 1 

を CO 〇 = テ C 〇 O+ 2 に すれ ば いい ん じゃ な 

い ガ な (FMC 会 長 ) 


つて る ん だ よ 。 本当は 油性 な の や それ と も 水性 な の 
(新潟 県 ・ 風 来 + ゆみ) 交 風 来 選手 の 作品 に ゆみ が つけ 加え ちゃ つ だ の だ 。 無断 で 載せ ちゃ つて ご めん 。 許 し て ち 
(実は 、 ぜ ー ん ぜん つま ら な か つ だ り し て ……) だ ま に は 合作 つて え の も いい 


も ん だ と 思う ん だ けど 、 と りあ え ず 3 カラ プラム で 、 あ だ し が 1 カラ プラ ム も ら う か ら キ ミ の 分 は の カラ ブラ ム 。 女 


※/- ル ルプ 7709- つ g@ 


う 27 


ノダ 


SOIVGS 


ご これ が ガザ キミ の ラプ ソン アニ 
プ 。 テンキー で いっ つっ ベ 1 4 っ フナ インフ 
Nas 1 指 で ライ ギ ョ を つっ た 人 を 見 て 
8 MR し まっ た 作者 が それ と は 関係 な 
由 遇 りら 和 〈 2 人 て 遊ぶ 方 法 を 伝授 

この ゲ ダーム を お も し ろく する 方 法 を 教え ます 。 
剤 や 爆発 する 2 人 で 遊ぶ ん で す 。 1 人 は テン キー、 も う 1 


6 つの 音符 が 戦 
場 を ひけ ぬ ける 
マ ティ イッ ンク 


人 は 上 の ほう の 数 字 キ ー 
を 使っ て 、 た が い に ジ ャ 
マ を し な が ら や る ん で す 。 
お わっ た ら 、 攻守 交替 し 
て 同様 に や り ま す 。 
そし て 点数 の 高 さ を 


0 8 7 
0 まお の Na 
で 、 あ る 人 が ライ ギ | NN 


の 3 
NONKQAANAAKNYGNCOQvOocoecocooookvvvovOoOoOoooG 


【 ノ 


8OKQcoxwxototes 
\ 名 
1 

ト に 3 


ョ を 指さし て 「 あ っ 
ライ キョ だ /」 と い 


| 8 8 8 衣 昌 朋 朋 計 見 見 肝 軸 耳 2】 


し 昌 2  E 。 。 昌 。 有 】 。 4 朋 8 1 時 1 8 MI MI 8 上 M 当 っ 


っ た と た ん 、 そ の 指 ン イ レン 
本 を ライ ギョ に か まれ 
[1 [3| [5 I2I キ ー で 6 つの 音符 も 。 弾 に あたる と アウ ト 。 3 回 アウ ト で ゲ て し まい まし た 。 


く ouuo 
有朋 還 胃 旧 上 昌 | | 邊 | 


上 下 左右 に 動か し な が ら 、 ス トリ ー ト ー ム オー バー が だ 。 
を 1 一 5 まで 走破 し ょ う 。 た だ だ し 、 途 スト リー ト を 1 つ 越 えた ら 、 な に か リー ト # せ 5 まで 行き つい だ た と ころ で 、 ボ 


中 に ある 地雷 


や 、 飛 ん で くる 手 り ゅ う キー を 押せ ば 次 の スト リー ト へ 。 ス ト  。 一 ナス ラウ ンド に チャ レン ジ だ 。 


19 DEFINT A-Z:WMIDTH8g9,25:RANDOMIZE TIME/3:R=1:TP=2999:SC=9:X=9:Y=19:R=1:RD=1:C=g 
・C0=g:T=599:LT=3 
DIM A(89),HR(35@) ,BH(89) ,RH(89) ,M(89) ML(89) MR(89 ) 
SYMBOL(195,59),“"SILLY LOVE SONGS” 22)3:SYMBOL(499,179) "By SougoO“" 3 154 
PY$="L805CC04AAGGGADDFFG":PLAY "T12gV8S19"+PY も "の" 和 T129V6"+PYS 
CIRCLE(399,89) 4 7 っ F:CTRCLE(315」77) ラ 457 ラテ ョ 5F 


LINE(394,89)-(394,79),PSET,7 


CONNECT(394,89)-(394,79)-(319,67 ) -(319,77 ) 


GET8A(296,67 ) - (329,83) AG 
CIRCLE(359,199))15 テ 2 ラッ 5 うっ F 
CIRCLE(389:199),15 2 っ っ っ F 
CIRCLE(365,199),39,27.659).55F 
GET8A(334,94 ) -(396)119) ,HRiG 
CIRCLE(598,193)j8) 7 テラ ちっ F 
CIRCLE(598,193) 5j15 ち 5 っ F 
LINE(498 ょ 93)-(593,95) PSET ヵ 6 
LINE(498.96) -(593,98) PSET,6 
LINE(513,97)-(518,94) PSET,3 
GETQA(496,92)-(529,198),RHiG 
LINE(3,199)-(19,119),PSET,4,BF 
LINE(1,97)-(23,97) PSET7 
CIRCLE(12.97)j852 テ jj5N 
SYMBOL(4,194) "ミミ = デュ 1 1 の 
GET8A(9:94)-(24119)jBH5G 


CONNECT(199,199)-(115,84)-(12484)-(124,88)-(199,199@),6:PAINT(123,85)26 
GET8A(199,84)-(124,199)5MLG 
CONNECT(16g,199)-(145,84) -(136,84) -(136,88)-(169,199@),6:PAINT(143,99),56 
GET8A(136,84)-(169,199),MRG ・ 

LOCATE19,18:PRINT"LEFT [1] : RIGHT [3] : UP [5] : DOMN [21]" 
SYMBOL(299,179),7 プ の 1256 

GET8A(195,179)-(219,186) MG:FOR D=1 TO 4999:NEXT:CLS 


本 テッ ヒ 
+ 
ヶ っ 表 人 電 


〈 ボ フ の ゆみ ちゃ ん トマ ト 論 〉 (東京 都 ・| .F.) えー、 は つき り 言 つて 逆さ 言葉 は お 風 性 で いく らい つ し よー けん めい 考え だ ガ ら 
つて 出 て ぐる も ん じゃ あり ませ ん 。 私 の 場合 、 ノ ー ト 1 ペー ジ に こと ば を ぎ つ し の めちゃ ぐち ゃ 書い て 、 や つと どら ど コ ぐ ご らい で す よ 。 
まえ に 、 だ ぐさ ん 書い て 送 つ て も 2.5 カ ラブ ラム だ も ん ね 。 ぐ すん ……。 六 そ 一 な ん で す 。 カ ラブ ラム の 道 は 険しい の じゃ 。 以 上 が 東 
京 に お 住ま い の | .F . さ ん の トマ ト の 主張 で し だ 。 み な さん 、 が ガザ ん ば つて ぐだ さい 。 ゆ み は 楽 し み に ま つて いま ー す 。 立 


う 1 色 LINE(9,9)-(639,199),PSET,9:BF 

329 FORI=1T05 

339 LINE(599+1,9)-(638-1,199)jPSET 25B 

349 NEXT 

359 SYMBOL(598,19),"S1LLyP) 325 

3 う 69 SYMBOL(523,39),"Love"3,27 

379 SYMBOL(598,59),"Songs" 3,25 る 3 

389 LOCATE64,15:PRINT"TOP TP:LOCATE64 17:PRINT"SCORE SC:LOCATE64 19:PRINT" 
ROUND w・RD:LOCATE64,21:PRINT"STREET" iR:LOCATE64 23:PRINT"LEFT 人 
399 LINE(1,3)-(499,5),PSET,5BF 

499 LOCATE26,9:PRINT" STREET":R 

419 A$=INPUT$(1 ) 

429 FOR 0Q=1 TO R+RD-1:FOR I=@ TO 7:S=25w(INT(RNDw29) ) :Z=Z+1 

439 PUT8A(S,Tw17+12)-(S+24,Tw17+28),RH:PSET:NEXT I:NEXT Q 

449 PX=INT(RNDw19):LX=INT(RNDw19) :PY=INT(RNDw3)+8:LY=INT(RNDw3 ぅ )+8 
459 7Z$=INKEY$:IF Z$=“1" AND X>9 THEN X=X- 1 : PX=PX- 1 :LX=LX-1 

469 IF 272$="3" AND PX<19 AND LX<19 THEN X=X+ 1 : PX=PX+ 1 :LX=LX+ 1 

479 IF Z$="2" AND Y<1@ THEN Y=Y+1:PY=PY+1:LY=LY+1 

489 IF Z$=“"5" THEN Y=Y-1:PY=PY-1:LY=LY-1 

499 IF PY<g@ THEN PY=9 

59g@ IF LY<g9 THEN LY=@9 

51@ IF Y<@ THEN75@ 

529 PUT8A(Xw25,Yw17+12)-(Xw25+24:Yw17+28) AOR 

539 PUT8A(PXw25,PYw17+12)-(PXw25+24:PYw17+28),AOR ー を 折 
549 PUT8A(LXw25,LYw17+12)-(LXw25+24,LYw17+28) AO0R 
559 PLAY"L16056G","L1606C" :T=T-3 を 剛 に が 
569 IF C=1 THEN 68@ し 
579 IF CO=]1 THEN GOTO659 ELSE K=INT(RNDw29):IF K く <=RwRD THEN CO0=1 す 。 カ っ 
589 IF POINT(Xw25+12,Yw17+29)=-1 OR POINT(PXw25+12,PYw17+29)=-1 OR POINT(LXw25+9 り タ ー プ ^ 
>LYw17+29)=-1 THEN 77@9 委 

599 LINE(Xw25,Yw17+12)-(Xw25+245Yw17+28) PSET95BF 

6969 LINE(PXw25,PYw17+12)-(PXw25+24,PYw17+28)>PSET:9BF 

619 LINE(LXw25,LYw17+12)-(LXw25+24,LYw17+28) PSET,95BF 

629 LINE(Bw25,GYw17+12)-(Bw25+24,GYw17+28),PSET,95BF 

639 LINE(Nw25,GYw17+12)-(Nw25+24GYw17+28),PSETg>BF 

649 LINE(Ew25,GYw17+12)-(Ew25+24,GYw17+28),PSET,9>BF:GOTO 459 

659 E=PX:C=1:G=PY-(7-K):IF G<9 THENG=9ELSE IF G>PY THEN G=PY- ぅ 

669 PUT8A(Ew25,Gw17+12)-(Ew25+24,Gw17+28)jBH,PSET 

679 B=PX:N=PX:E=PX:GY=G:C0=@9:GOTO599 

689 B=B-1: IF B<@ THEN B=@ 

699 Ns=N+1: IF N>19THEN N=19 

799 GY=GY+1:IF GY>Y THEN C=@:C0=9:GOTO0589 

ィ 19 PUT8A(Bw25,GYw17+12)-(Bw25+24,GYw17+28) ML:OR 

729 PUT8A(Nw25,GYw17+12)-(Nw25+24,GYw17+28) MR,O0R 

739 PUT8A(Ew25,GYw17+12)-(Ew25+24,GYw17+28) MOR 

749 GOTO 589 っ き 
75@9 PLAY"S205BGBGBGBGBG":FOR 1I=@ TO 199:LINE(9,9+1I)-(599,3+1),PSET,5,BF:LINE(9:9 が 炉 、- 
+T)-(599,9+I),PSET,g@:NEXT 1I:X=9:Y=19:C=9:C0=9::SC=SC+TwRD:T=599:IF SC>TP THEN TO 色 が だ 

=SC 5 
769 R=R+1:IF R=6 THEN RD=RD+1:R=1:LT=LTw2:GOTO789 ELSE 389 ン IN デ "ター デン 
779 FORI=1T0299:BEEP1:BEEP9:NEXT:X=9:Y=19:C=9:CO0=9:LT=LT-1:IF LT=g9 THEN 1999 ELS ウツ 

E31@ 

789 CLS:SYMBOL(9,29) "LET'S HOLD HER HAERT"j4,656: 

799 LOCATE15,8:PRINT"You coutd meet she. You'"d better hold her heart." 
899 LOCATE23,19:PRINT"KEY FUNCTION --- CURSOR KEY" 
819 PLAY"V804L4BA8BG2R64G8F+8GD" 

829 A$=INPUT$(2) :CLS:RG=INT(RNDx599) :RJ=INT(RNDw199 ) 
839 FOR 1I=1 TO 3 

849 PUT82A(RG,RJ+29)-(62+RG44+RJ)jHROR 
859 LINE(RG,RJ+2g9)-(62+RG,44+RJ),PSET,9,BF:NEXT 
869 GCURSOR(329,199),(X15Y1)57 

879 PSET(X1,Y1) 

889 GCURSOR(X1,Y1) ,(X2Y2) 5 

899 CONNECT(X1,Y1)-(X2Y2) 7 

999 GCURSOR(X2,Y2) ,(X3,Y ぅ ) 3 

919 CONNECT(X2,Y2) -(X3,Y3) 7 

929 GCURSOR(X3,Y ぅ る) ,(X45Y4)j6 

の 39 CONNECT(X3,Y3)-(X4:Y4)-(X1:Y1)j7 
949g PAINT(RG+1,21+RJ),1,7:PAINT(61+RG:43+RJ) 17 

959 PUT9A(RG,RJ+29)-(62+RG,44+RJ) 5HR>OR 

969 IF POINT(RG-16,RJ+11)=-1 OR POINT(RG+78,RJ+55)=-1 OR POINT(RG+1,RJ+21)=9 OR 
POINT(62+RG,44+RJ)=9THEN 979ELSE 9 の 89 

979 SYMBOL(19,89)>"SORRY! Take a next chance"j3,6,5:GOT0999 

98@ SYMBOL(59,89) "HAPPY!! She Loves you”",3,6,2:SC=SC+1999xRD 

999@ PLAY yV8S19"+PY$,"V6"+PYS:X=9:Y=19:C=9:C0=@:FOR 1=1 TO 6999:NEXT:GOT0319 
1999 SYMBOL(9,199) "GAME OVER",9,2,4:PLAY"S13E4C8" :A$=INPUT$(2) :X=9:Y=19:LT=3:SC 
=9・T=599:RD=1:R=1:C=9:C0=9:PLAY"V8S19"+PY$S,"V6"+PY$:GOT0319 


画 変 数 リス ト ・ B.GY…… 左 側 の 破片 の 座標 ・RRH…… 地 雷 の ブラ フィ ッ フ デー タ : 320 一 440 画面 作り 

R…… ス トリ ー ト 数 ・ N.GY…… 右 側 の 破片 の 座標 ・BH…… 手 りゅう 弾 の ブラ フィ ッ フ デー ・ 450 一 480 キー 入力 処理 

RD-… 面 数 ・ MGY…… 中 央 の 破片 の 座標 タ ・ 490 一 640 ラブ ソン グ 移 動 処 理 
T…… ス コア 増分 (タイ ム ) ・S.|…: 地 雷 の 座標 ・ M:ML 破片 (中 央 、 左 側 、 右 側 ) の プ ・650 一 740 手 り ゅ う 弾 の 破片 移動 旭 理 
SC…… ス コア SXX20Y2 、 :MR ラフ ィ ッ フ デ ー タ ・750-760 STREET フ リア の 処理 
TP…… ハ イス コア ・ X3.Y3.X4.Y4 生生: 画 プ ロブ ラム の 説明 ・770 〇 UT 処 理 

X0ORX ニッ ンプ の 店 板  :ABZS キー カ 用 ・ 10 一 20 初期 設定 ・ 780 一 990 ボー ナス ゲー ム 
YY ・A…… ラ ブ ソ ンプ ブ の プラ フィ ッ フ デー タマ : 30 一 310 タイ トル 画面 と キヤ ラフ タ の ・ 1000 ゲー ム オ ー バ ー の 処理 
LT…… ラ ブ ソ ング の 数 ・HR…… ハ ー ト の プラ フィ ッ フ デー タ  : パターン GET 


や ボッ ヒ 〈 ウ ニ ウ ニ 会 話 シ リー ズ 〉 「 江 用 100 勝 だ つて ! 」「 え ネー! 農民 だ つた だ の や 」 (解説 100 勝 = 白 姓 ) (愛知 県 ・ 吉 越 弘 幸 フ ン ) 立 ゆ め み 


は 巨人 ファ ン で す 。 な か で も 、 中 畑 く ん が 大 好き で す 。 レ ce れ で コカ ラグ ツラ ム で きす 。 攻 


個 よ 〈 ウ ニ ウ ニ 会 話 シ リー ズ 〉 俺 、 昨 日 、 地 球 人 だ つ だ ん だ ……。 (新潟 県 ・ 風 来 ) 六 み みな は 、 こ れ を 読ん で 、 ど う 思 いま すか 朝 、 


目 が さめ だ ら 、 知ら な いも の だ ら け だ つ だ ら ……。 い つ だ い 誰 に 向 つ て 言 つ て いる ん で し よう か や 3 カラ ブラ ム 。 立 


\Z プ @ 


し ん 


レル 


REM 


ず ざ &Q 計 一 NSHSS 
「J (て エン で 角 和 いじ 連 ユ 


いさ NG きめ うと の 0 
すさ ざ せ 人 9 で RT) は ざ (、 


DA TA ヨミ ニコニ 


ゃ さい NLIM/ さ ツー せ |OO 谷 


。 圭 醒 し 0W 内 は 下條 以 


上 自分 で 床 を 作り な が 
ら 進 む 迷 路 ゲ ー ム 

左上 か ら 、 右 端 の 上 か ら 6 6 段 目 の 地 
点 ま で 時 間 内 に 行く 迷路 ゲー ム 。 

[6 キー で 左右 に 動か す の だ けど 、 
あな で は スッ と 下 に 落ち て し ま う 。 [8 
キー で 1] 面 に 2 回 まで ジャ ンジ て さき さる 
けど 、 こ の ジャ ンプ は 垂直 ジャ ンプ ' だ 
け 。 つ まり 、 た だ 上 に 飛び あがる だ け 。 
な ここ て C 必要 が と ころ て は ジャ ンダ し 
て 上 に 行っ た 直後 、 |Z ほ キー で 床 を 作れ 
る の だ 。 た だ し 、 こ れ も 1 面 に 8 回 ま 
で 。 で も ちゃ ん と 解け る 、 難 解 迷路 だ 。 


MIDTH89,29:CLS:DIM K%(127)jZ2%(127)jF%(127) 
RESTORE. 139:FOR 1I=@ TO 127:READ K%( 1 ) :NEXT 
DATA9, の 9, の) の 9 の, の, の 9 の 9 の, の 5 の 9 の, の 9, の 59 の) の 9 の, の 5 の 9 の) の 9 の) の, の) の 9 の) の) の 9 の,9,9)9 
DATAZ52 ょ -1516382 32767 ぅ -24577 16383,-12289」-24577)-6169 の 97 アッー13)-1)- ア 7 
DATA-1,-4 ーー1)-2 32767 ュ -1 16383,-1,-24577)-1)-12289,-4@96) の 9),2923,- ア )-13 


DATA-4 ぅ っ -ー ア ュー グ の 32764 っ -1,16256)9 の 99 の 9) の 9 の) の 9 の, の 9 の 9 の) の 9 


DATA9,9, の 9, の 9 の > の 9 の 9, の 9 の, の >9,9, の の, の の, の の 9 の, の ぅ 9 の, の 9,9, の の,9, の 9 


DATA の 


9,9, の の 9, の 9 


RESTURE219:FOR I=9 TO 127:READ Z%(1) :NEXT 
DATAg, の 9 の ,9,9 の 9)-2948 3 うぅ -128 15,-8 63,-1,-327 の 5)-1,-8129,-1,-2917,-1)-19 の 9 
DATA-1821,-595,-911」-253 ッ ー1」-127 ょ -ー1)-64 32767)-64 9 の) の 9) の 9 の 9 の 9), の 99 
DATA2Z489,1923,-32768 4995」-2948,16383,-128,16383,-32,16383,-8,8191)-4 
DATA4988,-7179,2944 29183,1923 -1 -32257 ア ュー1)-16257 -1)-16377 っ -8129)15 
DATA-1985,-8161)-449,-19 の 924 の 9 の) の の の) の 9 の) の) の の) の, の 1,-465)3,-449 


DATA-8191,-2945,-4996 -1923,-2948,32711,-1924,3968,-2948,g) の の の) の 9 


DATA9,9,9,9,9,9, の 99 の の, の 9 の,9> の 9 の > の 9 の 9> の 9 の 
RESTORE299:FOR 1I=9@ TO 127:READ F%(1I):NEXT 


DATA9,9 の 9 の, の 9,15,-128 63,-8 127」-1」129,16259)-16264 3968-4g49,896 


DATA14364,448 ぅ 7182 224 3591」-32529,3841,-7938)3849,32767)-2568191 
DATA-256,1981,-4352 999,-2176,198,12672,9,9)9)9 の 9)4995,-32768,16383 
DATA-2948,32767-256)32767)-64 32767)-16」16383,-8,8191」-4 4 の 95-2 
DATA2947 -15511 -1 127 -ー1 31)-1 7 -16913, 3,-8457,-32768,-14799 
DATA-32768,9 の の, の の,15,-128)63,-8 127,-1 129,16259,-16264 3968 
DATA-4949,896,14364 544857182.224 3591」-32529,3841,-7938,3849,32767 
DATA-256,8191,-256,1981,-4352. 99 の,-2176,198 12672 


SYMBOL(89,79)> ツ "LOOK UP っ 8582:SYMBOL(75)65) ょ "LOOK UP" 886 


IF INKEY も = アグ 
S=9:C=1:PLAY"V19T14905L8AGAFAEADCDEFGe,"V19T14906L8AGAFAEADCDEFG" 


THEN 499 


3 :NEXT 
ショ キ ・ セ ッ テ イ 


CLS:T=299:X=49:Y=37:A=394:E=71:R=3:Q=2:RANDOMIZETIME 


IF C=1 


MAKE SCREEN 
THEN RESTORE29099 


IF C=2 THEN RESTORE2199 
IF C=3 THEN RESTORE2209 


テッ 
表 何 ! 


上 胃 胃 上 胃 胃 胃 前 四 目 半 朋 前 目 上 眼 旧 目 四 


1 4 三好 昌 売 
PC-6001 か ら FM-NEW7 に 乗り 
か えた 兵庫 の 高 3。 も うす ぐ 免 
許 も 取れ て バイ ク に 乗れ る / 


も うす ぐ 免 許 が 取れ る の で 早く 車 や 
単車 が ほし く て た ま ら な い 。 単車 は 
RZ-350R を 買っ て 、 
車 は は じ め は 53 年 
式 の RX- 7 、 で も 
金 が た まっ た ら ス 
カイ ラフ イン RS ター 
ボ の - …… で も 金 が 
な さき さや ゃ ね え 。 


 」 


〈 ウ ニ ウ ニ 会 話 シリ ー ズ 〉 ツー、 フ ォ ー、 エ イト (248) の 話 。 ある 人 ガワ シン トン か ら ニ ュー ヨー ク へ 行こ うと し て 駅 へ 行き ま 
し だ が 、 な ん て いつ て いい が ガ わが ガ ら な い の で 「「 〇 _ NEW_YORK」 と 言っ を もら キッ プ を 2 枚 渡 され だ の で 「NO, NO」 と 言 
つ だ 。 双 屋 は "FOR _ NEW YORK」 と 言 つ だら 4 枚 渡さ れ ね だ 。 まだ 「NO, NO」 と 言 つ だ 。 悩 ん て 「 え ー と 」 と 言 つ な ら 


ど 枚 渡さ これ だ 。 


(神奈 川 県 ・86mk ISR) 広 ア ハハ …… お つか し な や つり ! これ は お も し ろ い 。 4 カラ ブラ ム 。 女 


599 FOR 1=29 TO 189 STEP 17:FOR J=7 TO 633 STEP 33:READ B 


519 IF B=1 THEN PUT9 A (Ji1)-(J+321+16)jK%>PSET 


529 NEXT J:NEXT 1 


539 COLOR5:LOCATE1,1:PRINT"SCORE :":S:LOCATE351:PRINTPSCENE:":C 


549 LOCATE79,1:PRINT"TIME:"jT 

559 PUT9 A (X,Y)-(X+32,Y+16) :Z%>PSET 
569 PUT9 A (AE)-(A+32,E+16):F%rPSET 
579 "ーーーーーーーーーーー MATN ---ーーーーーーーーーー 


575 ーー ニーーーーー ニ ーー MOVE LOOKUN -----ーーーーー- 


589 1=PEEK(&HFD9@1):X1=9@:Y1=9 
599 IF 1I=&H34 THEN X1=-33 
699 IF 1I=&H36 THEN X1=33 

695 1I$=INKEYS 

696 IF 1$="@" THEN999 


619 IFI$="2Z" ANDR>9THEN R=R-1:PLAY"05B64":PUT9 A(X:Y+17)-(X+32>Y+17+16)>K% っ PSET 


629 IF POINT(X+13,Y+25)=9 THEN X1=9:Y1=17 


625 IF 1I$="8" AND Q>9 THEN Q=Q-1: し =1 
626 IF L=1 THEN X1=9:Y1=-17 


639 IF POINT(X+13+X1,Y+8+Y1)=-1 THEN X1=@:Y1=9: し = の 


・649 IF X1=9@ AND Y1=9 THEN 679 


659 PLAY"05C64":PUT9 A (XY)-(X+32 ょ Y+16))Z%>XOR 


669 X=X+X1:Y=Y+Y1:PUT9 A (XY)-(X+32 ょ Y+16)>Z%>PSET 


67@ ーーーーーーーーーー MOVE DOKULO -----ーーーーーー 
689 V=INT(RNDw4) :A1=9:E1=9:TF V=9 THENA1=-33 


699@ IF V=1 THEN A1=33 
799 IF V=2 THEN E1=-17 
719 IF V=3 THEN E1=17 
729 IF A+A1=X AND E+E1=Y THEN 999 


739 IF POINT(A+T13+A1,E+8+E1)=-1 THEN 769 


749 PUT9 A (AE)-(A+325E+16)5F%>XOR 


759 = A+A1:E=E+E1:PUT A (AE)-(A+32E+16) 5F%>PSET 


769 ' -- ニ ーーーーーーー GAME ----ーーーーーーー 


779 T=T-1:LOCATE76, 1 :PRINT USING" 間 共 共 "iT 


789 IF T=9 THEN 999 
785 IF X=568 AND Y=195 THEN 899 
799 GOT0589 


899 "ーー ニー ニーーーーーーー SCENE CLEAR --ーーーーーーーーー 
829 S=S+19:C=C+1:IF C=4 THEN SYMBOL(129,89),"VERY GOOD",5,3,6:END 


839 FORI=9T0599 :NEXT:GOT0429 
890 "ーー ニーーーーーー GAME・OVER -----ーーーーーーーー 


999 PUT A (AE)-(A+32,E+16)」F%,XODR:A=A+TA1:E=E+E1 


り 919 PUT8 A (A,E)-(A+32,E+16)jF%)PSET 


929 PLAY"V19T14904L4ER32L8CR32CR32L4DR32CR4ER32F","V19T14905L4ER32L8CR32CR32L4DR 


32CR4ER32F" 
939 SYMBOL(129,89),"GAME・OVER" >5 ぅ 3 ぅ 6 
949 IF INKEY$<>"9" THEN 949 

959 GOT049 

doc SC 
2999 DATA1, 
2919 DATA1 
2929 DATA1, 
2939 DATA]1 


と コ 
ト / 
| 


DU(《ーj 


半 商 


2949 
2959 
2969 
Z979 
2989 
2999 
2995 
Z199 
2119 
2129 
2139 
2Z149 
2159 
2169 
2Z179 
2189 
1 
Z195 
Z299 
2219 
2229 
2239 
2249 
2259 
2269 
2279 
2289 
2299 


還 変 数 リス ト 


DATA1 1 


つつ ーー らら ーーG- 一 ーー 
に 
に 
ーーー 一 と 
に 昌和 
つ QQ-ーーー 一 ーー アア 
つこ Q つ 呈 ぶ ー 避 ーー ぶ ふ 一 
ーー 
つつ Q- つ ーーー つ ーーQ ぷ ーー 
に 是 に 
つつ GS 一 GS 一 
ュー 
つ ひつ Q つ つつ つつ 一 


ーー つ ー SS ボー 一 ほ -ー 


DATA11 
DATA19 
DATA1j9 
DATA1,9 
DATA11 


や 
つつ つつ ーー つつ ーー 
ーー 
ーー 一 GSGG-ー 
つ ーーG-ー 豆 ーー 豆 -ー 
ーー 
ーーーGーーSSGS-ー 
つ ーー 一 一 
に 
ーー つつ つつ …QS -… 
P 
ーー 呈 TS 一 加 豆 S-ー 
つつ っ つつ っ トー スー ふい - ト 
PO 
ー つ ー 避 GS 一 . 
ーー 
の 


DATA1 
DATA1, 


DATA1, 
DATA1, 
DATA1, 


1 
g 
1 
りり 
DATA19 
g 
g 
g 
1 
DATA1 1 


に 
ーー つつ ーー ぷー 豆 ーー 
ao oe = ae = se se ae oe 
ー つ GO ーー -ー 
半生 
ーー-ーー-ー 避 ーー 
つ ーQQGGGGーーーQ ーー 
eo ao eo oe) eo amo ae oe oe se 
ーー ーー 呈 豆 豆 ーー 
PE 
ーー 一 ーー 
に 
ーー ーーGー ーー 
ここ 
つ ーー 一 SQS 
PL 
ー つ GSG 一 GS-ー 
に 
ーー ボーQGS 選 G--_ー 
に 
ー つ ーQGS 思 ーー 
に 交 ” 放 、 生 ” 、 
ーー ーー 


・ 〇 …… ド ジャ ンプ で きる 回 数 


K9( ).Z%( )…… キ ャ ラフ クタ の プラ フィ ・ し …… ジ ャ ンプ 時 に 使用 


スコ ア 、 画 数 、 タ イム 面 数 


2 肝 プ ーー 人 自分 の 秘 動 用 


・A1.E1…… ド クロ の 物 動 用 


PS 自分 の 府 標 Ao ドロ 移動 時 に 使 つ 乱数 


に vo ドク ロロ の 座標 
ES202 カベ を 出せ る 回 数 


・ プ ロブ ラム の 説明 


・100 一 370 ブラ フィ ッ フ デー タマ の 読み ご : 670 一 750 


ーー トト イトコ 


拉 半 科 称 導 騰 欠 給 義 


ニー ニン: 
「 | し トト 
人 

| 


で 提 


ee 


迷路 を つろ ちよ ろ 
動き まわ る 。 ご の 
に の IE まき 
療 上 5 グー ム オ テバ 
ー に な つ ち ゃ うつ 


・ み ・760 一 790 
・ 380 一 406 マイ トル 画面 表示 ・ 


: 410-420 初期 設定 : 800-830 
・ 450--560 画面 作成 ・ 

・570 メイ ン ル ー チ ン 開 始 ・890950 
・575 一 660 自分 (LOOKUN) の 物 動 


ドク ロロ の 秘 動 


絢 和 和 


人 ゴ る 川 叶 


ジ セ ジン フカ 0 で こ 
ん な と ころ に いて 
は お し まい 。 |0」 キ 
ー で 上 自殺 。 も う 1 
回 押す と リプ レイ 


ダイ ム の 表示 タイムアウト ド 、 
面 グ リア の 判定 

多 の 面 へ 移る 処理 と 條 面 リ 
ア の 娘 理 

が ーー オー ルト ドー の プル し ノイ の 
処理 


・1990 一 2290 面 の デー マ 


se 〈 ウ ニ ウ ニ 会 
選 ジ テッ 字 読 め の な いか ガ ら ……」 
更 人 1 《 ウ 三 ウ 


で す 。 今 、22 歳 で す 。 こ の 年 で 、 こ ん 


会 話 シ リー ズ 〉 し お を し よう し よう し よう し よう ( 塩 を 少々 、 使 用 し よう ) (北海 道 ・ 
な こと を 言え る な ん て 、 う つら や まし い 。 


ゆみ に は と て も で き な い !? 


話 シ リー ズ )〉 姉 「 何 し て る の 」 弟 「 妹 に 手紙 書い て いる の 」 姉 「 だ つて 、 あ な だ 字 書 け な い で し よ 」 第 「 い い の 、 晒 、 
( 北 少 道 ・PC-88GR が ほし い ) 娘 へ ん て こり ん だ けど 、 な か な ガ が お も し ろ い 。4 カ ラグ ラム 。 立 


せ じ さん ) 立 ゆ み の 知り 合い な ん 


4 カラ ワラ ム 。 2 しみ 】 


ト  W WW W 見 四 較 委 和 財 胃 胃 四 胃 見 胃 較 】 


還 か し て 星 を すべ て 集め て し まう パス ズル 。 L 
クジ と と 上 に は 2 つ す つ 、 一 見 、 か ん た ん を うだ けど 、1 回 の 移 有り OBUO 
石 こ 下 に は 1 つ ず つ 、 に 上 に た に は 2 コッ ザ つ 、 右 ほ 下 に ロロ ん 人 ん / - 1 
テン キー で Keichan (主人 公 ) を 動 は 1 ラマ す つと いう や や 刺さ こし き 。 壁 に 県 で ま あ ' 5 
何 回 か が ぶつ か る と 、 ゲ 2 / に う N 

廊 ・--- STRR ( TaKE ーー 。 18 お 出 ず 

- 人 は る や o 年 し い 

生 岡 た ぶ 


含 画 面 に 散ら ば る この 星 を 全部 取 つ て し まお う 。 壁 の 奥 ま つ だ と ころ 


に ある 星 は 注意 し な いと 、Keichan の チャ ンス が な こく な っ て し まう ぞ この ゲー ム は Keichan を あや つっ て (STAR) 
を 集め る ゲー ム で す 。 か ん た ん だ と 思う か も 

し れ な い が 、 こ の ゲー ム は そん な に あま く な 
い 。( 編 集 部 注 ・ 郵 便 物 の 5 は 届か な い 、 と 

よっ ちゃ ん が いっ て いた が 、 NOBUO の コメ 
ント も 届か な か っ た 。 で 、 も う 1 度 送っ て も 
ら っ た の に や っ ぱり 届か な か っ た 。 最初 の 投 
稿 の 手紙 に は これ し か 書い て な か っ た の だ ) 


MM 1 時 引 計 上 BBM B 旨 gg g 8 


信 主 人 公 Keichan。 最 初 に まい て こく る レベ ル に 応じ て 、 1 と ら の チャ 
ンス を 持つ 。 壁 じ あ だ る だ びに チャ ンス は 1 減っ つて いく の だ 


W 
8 
| 
W 
W 
引 
W 
『 
和 
W 
Wi 
B 
W 
四 
W 
W 
| 
W 
| 
W 
W 
い 


ト 引 朋 朋 放 月 BB 放 8 3 1 


由 欄 マツ 14 | 
と 4 計 語 ONE-TMO STEP  V.1.5 

39  ” PROGRAMED by Nobuo 

49  " | コ 
59  ” 


69 WIDTH 89,25:CONSOLE 9,25,9,9:DEFINT A-Z:COLOR 7,9 
79 DIM MA%(9,9) ,A1%(55) ,A2%(55) ,A3%(55) ,KX%(4) ,KY%(4) ,KCX%(4) ,KCY%(4) 
89  KX%(1) = 9@:KX%(2) =-2:KX%( る 3) 1:KX%(4) = 9 
99  KY%(1) 1 : KY%(2) = 9:KY%( る ) 9:KY%(4) =-2 いか よ ⑮ 
199 KCX%(1)= 9:KCX%(2)=- 1 :KCX%(3) = 1:KCX%(4)= 


119 KCY%(1)= 1:KCY%(2)= 9:KCY%(3)= 9:KCY%X(4)=-1 ズ の だ さま 粒 
129 GOSUB 949 ル 難 けし 
139 << TITLE >> だ し どい 
149 CLS ヽ 

159 FOR 1=1 TO 5 

169 SYMBOL(159+1,29),"O0 N E- TUMO STEP "っ 2 12 

179 NEXT 


189@ PUT8QA(194, 89)-(127, 91) ,A1%,PSET 
199 PUT9A(194111)-(127,122) ,A2%,PSET 
299 PUT9A(194 ぅ 51)-(127, 62) ,A3%,PSET 
Z19 FOR 1I=1 TO 3 


229 SYMBOL(159@+1T, 53) 」"・・・・ Keichan ( YOU ) つっ の っ 15 
239 SYMBOL(159+[, 82) 7"・・・・ MALL ( DON*T TOUCH ! ) 時 1 
249 SYMBOL(159+1)113) 」"・・・・ STAR ( TAKE ! ) "っ の 15 
259 NEXT 


269 LOCATE 39,29:INPUT"LEVEL @-4 ":CC:CC=CC MOD 5:CC=CC+1 
279 FOR 1I=1 TO 25 


289 PRINT 
299 NEXT 

399 ' << GAME MAIN >> の 6 

319 RO=1:RESTORE 789 肌 ==== afRLL 《( DOUN7T HOMUCH 

329 IF RO=8 THEN 699 

339 ' < SCREEN SET > = 

349 CLS:SCREEN 7,g 信 こ ご これ に ぶつ か る と Keichan の 
369 LINE(341,159)-(341, 49) PSET。5 チ ヤ ンス が 減っ て の 
379 LINE(342,159)-(538, 49),PSET,1,BF どど ゲーム オー バー。 記 よ まつ と で や も 
389 LOCATE 46,6:PRINT USING"STAGE  #":RDO: さわ る と こわ い 、 恐 性 の 壁 だ 


399 READ X,YjST 


に 〈⑩ み ちゃ ん に な いし ょ 話 〉 ふら れ だ 女の子 の 名 前 ガ “ゆみ ” だ つ だ の で …… で も ゆみ ちゃ ん は 好き で す 。 ガ が ん ば つて ちよ ー だ い ! 
本 エッ トー 2 グ 法 寺 中 フン ) を きみ は まだ 若い 」 それ に 女の子 は 星 の 数 ほど いる の だ か ら ……※ 
売 全 * 〈… み ちゃ ん に な いし ょ 話 〉 反射 神経 を も つと み ガ ここ と が 息 要 で は (徳島 県 ・ 棚 橋 陸 郎 フ ン ) あ た し より 年 上 の 人 が 言 つ た な こ 
6 と だ か ら 許 せる けど 。 あ の ね 、 も ぐら た だ き な ん か ガ は 得意 お わけ 。 ゲ ー ム は 、 慣れ て な いか ら な の だ ! 


499 
419 
429 
439 
449 
459 
469 
479 
489 
499 
599 
519 
529 
539 
っ 49 
559 
っ 569 
57@9 
589 
599 
699 
619 
629 
63g 
649 
659 
669 
679 
689 
685 
699 
799 
719 


FOR 1I=@ TO 9:READ 1I$ 
FOR Js TO 9 
K=VAL(MID$( TI$,J+1 1 ) ) 


IF K=1 THEN PUT9A(Jx24+199,Tw12+49)-(Jw24+123 ぅ 


IF K=2 THEN PUT9A(Jw24+199,Tw12+49)-(Jk24+123 


ITw12+51),A1%,PSET 
ITw12+51),A2%,PSET 


MA%(J, 1{ ) =K 

NEXT 

NEXT 

FOR 1I=1 TO 3 

SYMBOL(369+1,129) "1-2 STEP" 2,1,3 
SYMBOL(399-1T,149),"By NOBUO" 216 

NEXT 

SCREEN 77 

) く MAIN > 
PUT9A(Xw24+199,Yw12+49)-(Xw24+123,Yw12+51),A3%,PSET 
LOCATE 46, 9:PRINT USING"Keichan's CHANCE 閉 攻 "CCi 
LOCATE 46,12:PRINT USING"STAR 匠 革 "iSTi 
A$=INPUT$( 1) :J=INSTR("2468" AS) 


LINE(Xw24+199,Yw12+49)-(Xw24+123,Yw12+451) PSET,9,BF 
XX=(X+ KX%(J)+19) MOD 19:YY=(Y+ KY%(J)+19) MOD 19 
XXX=(X+KCX%(J)+19) MOD 19:YYY=(Y+KCY%(J)+19) MOD 19:GOSUB639 


IF ST=@ THEN RO=R0+1:GOTO 329 ELSE GOTO 549 
)。 < MAIN END > 


IF MA%(XXX,YYY)=1 THEN CC=CC-1:BEEP:IF CC=9 THEN 699 ELSE RETURN 


IF MA%( XX 
IF MA%( XX 
X= ミ XX:Y=YY:RETURN 
” < SOUND SUB > 
SOUND 8,16:SOUND 
SOUND 11, 3:SOUND 12, 
) く GAME OVER SUB > 
CLS 

FOR 1=1 TO 3 


246:SOUND 619 
9:SOUND 13, 1:RETURN 


YY)=1 THEN CC=CC-1:BEEP:IF CC=@9 THEN 69@ ELSE RETURN 
YY)=2 THEN MA%(XXjYY)=9:ST=ST-1:GOSUB 689 


729 SYMBOL(194+1, 79),:"G A ME OVERK 本 
739 SYMBOL(149+1,999),"YOU CLEARED "+STRS(R0-1)+" STAGE 1 21>2 
749 SYMBOL(249+I,159),"REPLAY YorN 2? ャ 2。1,5 
759 NEXT 
769 1I$=INPUT$(1) :IF 1$="" THEN 769 
779 IF I$="N" OR 1$="n” THEN END ELSE 149 
78g ' << STAGE DATA >> 
79g9 DATA 1,9,7,"1911299912" "BB99191999","9121199191","9919219199","1999199919" SS 
899 DATA 3119991219","219229199","9111999999","9199991191","9991199992" ピーーーー 
819 DATA 1,9,6,"9919912199","1919999919","9912119199",」"9121999919","g199911919" ーーー 
829 DATA 9999199219","1911991129"」"2192199919","9191991919","9999919999" ーーー 
839 DATA 1,9,9,"1919999912","1999991999","9911191191" "9121221992"」"99912219117 ーーーーー 
849 DATA 1911911919","1999999919","2191191999",」"99919991927,"1119212199" ーーーーー 
859 DATA 1,9,7,"1919991191","1921919999","9119219191","9991199919","1191299199" ーーーー 
869 DATA 9991191929","1911999991","1999111911" "2129992199","1999191991" ーーー- 
879 DATA 1,9,6,"9911199919","1911291999","9219999111" "9119112129" "12199919917" ーーーーー 
88g DATA rg911919999","1219919121" 1"1119199111"」"1999191999","9912199919" ーー 
899 DATA 5,4,9,"1299119119",」"1191999999","1299912111","1991921299","19121991917" ーーーーー 
999 DATA "9919919999","1119999191","19991912917,"1212199911" "1111111112" ER 
919 DATA 2,7,7,"9191299999","1212191191","9999999199","1919919111" "9921919199" 3 
929 DATA 1191912191","2191921999","1191999912","9219991191","9129199999" 
939 "<< CHARACTER DATA >> 
949 RESTORE 959:FOR 1I=9 TO 54:READ A1%(1) :NEXT T 
959 DATA ~32756, 448, 1925, -8199, 1998, 263, -2g48,-28676, 95, -1536 に 
969 DATA 16369, 31, -8964, 4932, 16391,-32736, 896, 12289, -1, - 1 
979 DATA 5 5 の 8 ay 5 寺 6 Eh 時 | 
989 DATA 1。 2 2 、 テ > 。 fy 、 eu232786。 48 025。 28099 へ J 
999 DATA 1998, 263, -2g48-28676 95, -1536, 16369, 31, -8964, 4932 | 
1999 DATA 16391,-32736, 896, 12289, し 有 9 / 
1919 * 
1929 RESTORE 1939:FOR 1I=g TO 54:READ A2%(1):NEXT 
1939 DATA し し g し 9 し 9g, 9 し 有 9 
1949 DATA し 有 し 有 9 9 し し 有 9 9 9 9 
1959 DATA 7689, 63, 9, 32649, 16383, -595, -8, 511, -8191, - 32 
1969 DATA 1g23, -4989 ー-3 う 98 ぼ 9 3849 15369 1 還 女 > 4996 56 
1979 DATA 9, 31744, 16383, -2941, -64 511, 1,  -256, 1997,-32761 
198 DATA - う 1898 2g48 8192 Mg g g 
1999 ” 
1199 RESTORE 1119:FOR 1I=9 TO 54:READ A3%( 1 ) :NEXT ' 
1119g DATA Mg 2 必 信 婦 久 MM g 2 テ -14976 9099 
1129 DATA -16384, 9, 2716,-22523, 89, し 9 L 有 し 9 
1139@ DATA g 9 g 1 婦 9,-16999, 999,-16384 g 
1149 DATA 62, &, 32512, し し し し 有 9, 39592, 5 1 1 
1159 DATA  -8189, -16, 2947, -4984, -1544, 4g95,  -993, -2, 16349,  -449 
1169 DATA -32514, 8191, -1924, 9 9 し 
1179 RETURN 

一 変数 リス ト ・ XX.XXX | ン 用 変数 ュー ギー 入力 関係 ・620 一 660 ゲー ム 終 了 の 判断 

MA%…… 画 面 用 プラ フィ ッ フ デー マタ ・YY.YYY ・ 画 プロ ブラ ム の 説明 ・670 一 690 サウ ンド 出力 

A1%…… カ べ の グラ フィ ッ フ デー タ  : CO……| は けい ちゃ ん の チャ ンス 60 一 120 初期 設定 ・700 一 770 ゲー ハム オー バー の 負 理 

A2%w…… 星 の プラ フィ ッ フ デー タマ ・RO…… ラ ウン ド 数 ・130 一 290 タイ トル 画面 表示 ・780 一 920 画面 用 デー マタ 

A3%…… け いち ゃ ん の グラフィック デ ・X.Y…… け いち ゃ ん の 移動 表示 用 ・ 300-320 ゲー ム の 準備 、 全 面 フ リア の ・ 930-1170 キャ ラフ クタ 用 デー タ 

ー タ ・ ら ST……ー つ の 面 で 取ら な けれ ば な ら な : \ 断 ・ 

KCOX 守 か べ に あ だ つ だ た か ・ い 星 の 数 ・330-520 ゲー 画面 表示 

KY%.KCY% し どう ガ 等 の チエ ッ ・ K…… ド マップ 内 の デー タマ ・530-610 けい ちや ゃ ん の 物 動 

お 5 〈 ウ ニ ウ ニ 会 話 シ リー ズ 〉 「 街 で ソフ ト を ら 本 も 買 つ て きだ ん だ 」「 みん な や つて み だ 」「 つ つん 、 み ん な 人 良 べ ちゃ や つ だ 」 (新潟 

フ 県 ・ 風 来 ) な ひか な か お じ ょ よー ず で すね エ 。 そ うだ な あー 、 ご これ は 3.5 カ ラブ ラム 。 立 


更 硬 者 


を 寺 だ メカ に ララ ) 娘 ア ハバ ハバ 


CO 写 表 】 


笑え る / 


〈 ウ ニ ウ ニ 会 話 シ リー ズ 〉 田 と の 会 話 。「 明 日 、 ら 時 に 起こ し て ! 」 田 「 じ ゃ あ 、 負 さん 4 時 に 起こ し て ! 」 
12 歳 から 、 こ ん な 


(兵庫 県 ・ ガ えつ 


こと 言う と は 、 料 来 が 楽し み (!?) だ ね 。3 カ ラブ ラム 。* ウ / 


ン 半 じ で は 9 は 9 


ご て こき ひ dQ は 
「 け 7 は いて 」 


団 雷 、 、 ツ シ ラ 
を さけ つつ 救助 活動 


に な く 《 な っ て し まう の て 、 
し ょ っ ちゅ う 基 地 へ も どら な く て は な 
ら な い の が つら い 。 
の ! デ リカ ド ツ 、 4 すみ だ 。 
突然 、 水 平 線 の 向 こ 
が 全 生 あう っ て くる 。 時 クジ ラ も 
つの か の: と の 6 いい 。 
50 人 を 助け た ころ 


燃料 も すぐ 


人 々 を 助け た と き 


に いる 深水 艦 


いき な り 敵 の 男 


PT LT LT LTL LTL 1L 1 1 1 1 ! 


PVIO 


つい ホビ F 
て た コ M 
MF リ | 
7 
/ 


ト の 
隣 
つう 【 
て て 


あー、 私 は 軍艦 M S X 丸 担 測 の よっ 
ちゃ ん で ある 。 わ が 国 は この 30 年 あま 
り 、 平 和 三 色 だ っ た が 、JAMA 森林 地 
常 の 興 深 てく か ら 進 出し て きた “あみ こ 


ん 族 ” が つい に 今日 、 ニ ホン 丸 を 襲い 、 


沈 受 る せ て し まっ た 。 ニ ホン 丸 に 何 百 
研 っ で いた だ が 記 が て し まっ ら だ が と に 
か く 〈 大 変 な 数 だ 。 私 は カー ソル キー を 
操作 し て 救出 に 向かっ だ 。 だ が 、M S 
に 乗せ られ る の は 10 人 まで だ し 、 


艦 が 現れ て 、 わ れ わ れ の 基地 に 魚雷 を 
うち こん で きた 。 基地 が すべ て や られ 
る と ゲー ム オ ー バ ー だ 。 が 、MSX 丸 
か ら も スペ ー ス キー で 大 幼 を うっ て 攻 
買 で きる の で 楽し い 。 

100 人 助け る と 、 ク ジラ が 狂 茜 に な る 。 
タテ ナ 方 向 に 移動 し て M S X 丸 を な そっ 
る 《 く あゆ だ 。 

改 出 し を こね る 上 と 上 しばら 5 くも が いて 
人 々 は 死ん で いく が 、100 人 も お ぼれ る 


ト 朋 剛 計上 胃 見 見 胃 区 月 四 胃 見 邊 見 邊 思 四 


今 ま で 今回 の 『AMEDAS WAR』 を 含め て 、5 
回 採用 され て いま す 。 こ の 作品 は 、1 年 ほど まえ 
に 作っ た ロン グ プ ロ グラ ム の 第 1 面 を 独立 させ 
て ショ ー ト に 作り 直し た も の で す 。 FM- 7 の 隣 
り で ホコ リ を か ぶっ て いた FM-X が 「 オ レ も た ま 
に は 使え 」 と いっ た も の で 。 な お 、 写 真 は 私 の 物 
の し ょ うち ゃ ん (7 月 28 日 生ま れ ) で す 。 


し 邊 肖 旧 間 昌 当月 肖 、 用 明 間 当月 朋 昌 目前 当 当 | 


せ て し まう と を その 亡霊 に よっ て の ろ い 


MCC し まう 。 ララ 、 私 は リク シレ 


イィ の Y キ ー を 押し つづ ける の だ っ た 。 


19  ) 才 洛 拓 半 若 拓 基 ※ 拓 SUS 。 ww を 85/5/6 TAKASHTI 
IIOU 加 拓 拓 着 療 捧 拓 療 共 

29 COLOR19,1,1:SCREEN3:DEFINT A-Z:OPEN"G 

RP:"AS#1:T=RND(-TIME) :DIM BS$(14):KEYOFF 

3 の LINE(39,29)-(225,199),5,BF:PSET(55,59 
),5:PRINT#1.7S 0 S" 

49 ウ BEEP:PLAY"T19gV19L1605CDECDECDEFGGP ュ の 

T19gV19L1604CDECDECDEFGG". 

59 FORJ=1TO5:FOR 1I=1T015:LINE(39,29) -(22 

5,1@99),I,B:NEXT:NEXT 

69 1$( の ) =" コ チラ ニホン マル コク セキ フ メ イノ セン スイ カン ニ " : 1 

$( 1 ) =” オ ソリ レタ シキ ュ ウ キュ ウシ \ 和 ョ ラー タ ノ ム .. .." 

79 SCREEN9:MIDTH35:PLAY"T189L6406" 

89 FOR JJs5TO8STEP3:FOR J=1TO LEN(I$ も (II) 
):I$=MID$S( TI$( Ii) 」J)1) 

99 IF TI$ く >" "THEN PLAYYC"kLOCATE5+J) JJ: 

PRINT"@P:FOR 1=9TO19:NEXT 

199 LOCATE5+J,JJ:PRINT I$:FOR T=9T0159:N 

EXT:NEXT:i1i=]1:NEXT 

119 FOR J=gdTO1:FOR 1I=9TO5999:NEXT:LOCATE 
15.15*Jw2 の PRTNTYSOS 。. ご 

129 PLAY"C16R16C16R16C16R16C8R16C8R16C8R 
16C16R16C16R16C16":NEXT:FOR 1T=9TO05999:NE 

XT 

139 カト メン PRINT 

149 COLOR2,4,1:SCREEN2,2:GOSUB1949 

159 M1=s255:M3=-33:E=g の :EN= う 399:NM=399:SX= 1] 

69:SYs152:SHs1:GM=1:D=9 

169 TS=@:TT=9:00=9:0X=9:OY=9:HH=9:HX=9:H 

Y=g:RR=9:RX=-32:RY=9:RH=9:PP=9:PX=9:PY=9 


て 


〈SOS〉 こぐ じ ら が し お を ふぐ と ころ が ガ が 、 と つて も が わい い 。 


179 DRAM"BM9,155C12R158D8R29U8R77":PAINT 
(199,179),12 

189 FOR Js9T0259STEP5:DRAM"BM=Ji,153C7E2 
F2":NEXT 

199 LINE(159,155)-(158,165),14,BF:LINE(1 
78,155)-(186,165),14)BF 

299 FOR JsST0125STEP29:LINE(J,157) -(J+5, 
162),14,BF:LINE(J-2,163) -(J+7」163) , 5:NEX 
ィ 

219 GOSUB979:LINE(9,165)-(255,191),1,BF: 
COLOR2 

229 PSET(3@,168),1:PRINT#1 "テイ イン 197 :PSET 
(39,189),1:PRINT 共 1 キュ ウシ トド 和 ョ 

239 PSET(149,189),1:PRINT#1 "上 カト ドイ" :PSET( 
149,168),1:PRINT#1 "ネン リョ ウ 2”:COLOR15 : BEEP 
249 "MAIN 

259 GOSUB419:GOSUB699:GOUSUB699g:GOSUB859: 
GOSUB939:ON GM GOTO 259,279,289 

269 "GAMEOVER 

279 BEEP:PLAY"CDCDCD":I=SY:FOR SY=ITO8ST 
EP-1:PUTSPRITE1,(SX,SY),」19,SH:NEXT:GOT03 
59 

289 GOSUB999 : GM=1:D=D+RND(1)w19+19 

299 CIRCLE(SX+8,SY+5)j8 ょ 9:CIRCLE(SX+8SY 
+5)58,4:LINE(295,189)-(243,199),1,BF 

う 99 PSET(29@5,189),1:PRINT#1,D:IF D=>199 
THEN339:ELSE M5=M1+19:M6=M3+5 

319 FOR {=gT059:FOR J=15TO4STEP-11:DRAM" 
BM=W5i ぅ =M2iC=JiU5E2G2H2" 


な ん て 残酷 な ゲー ム な ん だ ろう つ 。 


ゆみ は 、 汁 つ ひ きだ ガ ら 、 夏 に な る と 、 し お を ふき ます 。 で も 、 ガ が わい 
1 く . あ り の ませ ん 。 外さ いい だ け で す 。 で 、 て と レ ら と 略 つ で すず うつ と 水 に つか つて る わけ に ば し し ない の で 、 ペ に トペ な か し て 気 も ちち ね る 
(ンジ いで す 。 話 は いん ぐり も ん ぐり し て 、 燃 料 を 満 ツ タン に し な いと 基地 が ら 出 な いと いう つの が じ れ つ だ いね 。 そ の 間 に 人 が 何人 も お ぼ ぽ 
れ 死 ん で いく の を だ まつ て 見 て いる の は 、 つ ら が つ だ 。 あ あ 


329 DRAM" BM=M6i ,=M4 iC=JiU5E2G2H2" :NEXT:N 
EXT:0X=-32:M1=255:M3=-32:GOT0259 

339 GOSUB999@:IF SY=>136THEN PUTSPRITE1( 
SX,SY),8:GOT0359 

349 PUTSPRITE9,(SX,SY+8),4:FOR J=9@TO8:FO 
R 1I=gT0599:NEXT:PUTSPRITE1,(SX,SY+J)j8:N 
EXT 

359 FOR I=@TO19999:NEXT:PUTSPRITE9,( の 29 
8) :IF TH<TT THEN TH=TT 

369 PSET(199,69)j4:PRINT##1,"GAME OVERP:P 
SET(199,89)j4:PRINT#1,"HI-SCORE" iTH 

379 PSET(199,129)j4:PRINT 草 1 "モウ イチ トド や リマ ス 
ヵ Y or N" 

389 1I$=sINKEY$:IF 1$="N" OR IS$=PnPTHEN EN 
り 

399 IF 1I$<>"Y7 AND 1$<>"y"THEN389 ELSE S 
CREEN2:GOT0159 

499 ' 2 トン カン イト \ ウ 

419 IF NM<319 THEN NMsNM+2:EN=sNM:E=E+1:G 
0T0589 

429 SsSTICK(@):IF (SYs152 AND S>1) OR S= 
9 THEN539@ 

43g9 ON (S+1)\2 GOT0459j469,479,449 

449 SXsSX-8:SH=1:IF SX<8 THEN469 ELSE599 
459 SYsSY-8:IF SY<16 THEN479 ELSE599 

469 SXsSX+8:SH=2:IF SX>247 THEN449 ELSE5 
gg 

479 SYsSY+8:1IF SY<>152 THEN5@9 ELSE IF S 
X く >169 THEN459 

489 BEEP:TT=TT+TS:NM=sEN:TS=9:E=9:LINE(79 
189)-(119,199),1,BF:IF TT>59 THEN RH=s1 
499 PSET(79,189),1:PRINT#1,TT:LINE(79,)16 
8)-(119,176),1,BF:GOT0518 

599 E=E+1:IF E=19 THEN EN=EN-19:E=9:ELSE 
529 

519 LINE(295,168)-(243,175),」1,BF:PSET(29 
5,168),1:PRINT#1jEN:IF EN=9 THEN GM=2 
529 PUT SPRITE1,(SX,SY),19,SH 

539 IF HH=@9 THEN IF STRIG(9@) THEN HH=1:H 
X=SX+8:HY=SY:GOSUB1999 ELSE RETURN 

549 HY=HY-16:PSET(HX,HY)j8:PRESET(HX,HY+ 
16 ) 

559 IF HY=<@ THEN HH=@ ELSE RETURN 

569 PRESET(HX,HY) :IF HX=>RX AND HX=<RX+1 
5 THEN57g の ELSE RETURN 

579 PUTSPRITE9,(RX,8)j4:GOSUB999:FOR 1=g 
TO08:PUTSPRITE5,(RX,I),8:NEXT 

589 RR=9:RX=-32:PUTSPRITEg,(9,-32):PUTSP 
RITE5」(9,-32):RETURN 

599 2 シド よう 

699 M1=M1+MA:M3=M3 う -MB:IF TT<199@ THEN639 
619 IF RND(1)>.5 AND SY<W2 THEN M2=M2-8 
629 IF RND(1)>.5 AND SYx>M4 AND SY<152 TH 
EN WM4=M4+8 

639 IF WM1>254 THEN WM1=-32:M2=INT(RND(1)# 
15+2)w8:MA=RND( 1 ) *7+3 

649 IF M3<-32 THEN M3=255:M4=INT(RND(1)# 
15+2)w8:MB=RND( 1 ) * イ +3 

659 PUTSPRITE3,(M1,M2)」1:PUTSPRITE4 (WM3, 

M4 ) , 1 

669 IF M2=sSY AND SX=>M1-12 AND SX=< く WM1+15 
THEN GM=3 ぅ 

679 IF M4sSY AND SX=>M3-12 AND SX=<M3+15 
THEN GM=3:RETURN ELSE RETURN 

689 ' テ キネ 2 トン カン イト よさ ウ 

699 IF RH=9 THEN RETURN ELSE ON RR GOT07 

39 749 

799 IF .9>RND(1) THEN76@ 

718 IF .1>RND(1) THEN RR=1:RX=s255:GOT076 


g 

729 IF .1>RND(1) THEN RR=2:RX=-15:GOT076 
9:ELSE769 明 

739 RXsRX-4:IF RX<-15 THEN RR=9:GOT0759: 
ELSE759 


749 RXmRX+4:IF RX>255 THEN RR=9:RX=-16 

759 PUTSPRITE5,(RX,RY) ヵ 7 

76@ IF PPm1 THEN789 ELSE IF RR>@ AND .1> 
RND(1) THEN779 ELSE RETURN 

779 PP=s1:PX=mRX:GOSUB1999:RETURN 

789 PYmPY+16:PSET(PX,PY),j11:PRESET(PXjPY 
-16) 

799 IF (PYsSY OR PYsSY+8) AND (PX=>SX AN 
D PXs<SX+15) THEN GM=3:GOT0839 

899 IF PY<>16@ THEN IF PY>191 THEN839 EL 
SE RETURN 

819 CIRCLE(PX,169),3,1:M=g9:FOR J=7TO127S 
TEP29:M=sM+POINT(J,159) :NEXT 

829 M=M+POINT(156,159)+POINT(189,159):IiF 
M く 19 THEN GM=2 

839 PRESET(PX,PY) :PY=9:PP= の :RETURN 

849 ' セ ンス イカ ン 

859 IF 00=1 THEN87@ ELSE IF .99<RND(1) T 
HEN 0X=INT(RND( 1 ) *39) w8 

869@ IF OX=SX THEN 00=1:GOSUB1919:RETURN 
ELSE RETURN 

879 FOR 1I=1TO02:O0Y=OY+8 

889 PUTSPRITE7,(0X,@))1:PUTSPRITE8,(0Xj0 
Y)j1:LINE(0X+4 0Y-8)-(0X+450Y)j15 

899 IF (OY=SY OR SY=OY+8) AND (OX=>SX AN 
D 0X=<SX+15) THEN GM=3 ぅ 

999 NEXT:IF OY>143 OR GM>1 THEN LINE(O0X+ 
459)-(0X+4 159),4:GOT0919 ELSE RETURN 
919 0X=-32:OY=9:00=9:PUTSPRITE7,(-329 ) : 
PUTSPRITE8,(-329) :RETURN 

92g ニン ケン 

939@ IF 5E-93>RND(1) THEN TT=TT-1:LINE(79 
>189)-(113,199) 1,BF :PSET(79,189) 1:PRIN 
T#1,TT:GOSUB979 

949 IF TS<>19@ AND SYMY AND (MX=>SX AND 
MX= く <SX+15) THEN959 ELSE RETURN 

959 PSET(MX,MY-8),4:PRINT 共 1 "アリ カド トウ 9": LIN 
E(MXjMY-8)-(MX+48,MY)j4jBF :GOSUB979 

969 TS=TS+1:LINE(79,168)-(119,176) 1,BF : 
PSET(79,168),1:PRINT 失 1,TS:RETURN 

979 MX=INT(RND(2)w26+1)w8:MY=INT(RND(2)# 
13+5)w8:PUTSPRITE6,(MXjMY)j13:RETURN 

989 オト 

999 SOUND6,8:SOUND12,79:SOUND13,2:SOUND7 
5247:SOUND8j16:SOUND119:RETURN 

1999 SOUND6,259:SOUND12」25:SOUND13,9@:SOU 
ND7,247:SOUND8,16:SOUND11j9:RETURN 

1919 SOUND7,&HFC:SOUND8j9:SOUND9 7 

1@29 FORI=1T019:SOUND9 1 :SOUND2 1:SOUND 1 
9・SOUND3,3:NEXT:SOUND7j&HFF:RETURN 

1939 ' ス フ 9 ライ ト テイ ネト 

1949 FOR 1I=@T014:FOR J=1TO08:READ AS$:B$(I 
) =B$(1I)+CHR$(VAL("&H"+AS) ) :NEXT:NEXT 
1959 SPRITE$(9) =B$(9)+B$(14)+B$(9) 

1969 FOR I=1TO5:SPRITE$({I)=B$(Iw2-1)+B$( 
14 )+B$(Iw2):NEXT 

1979 SPRITE$(6) =B$(11):SPRITE$(7) =B$(12) 
:SPRITE$(8)=B$(13) :RETURN 

1989 DATAFFFFjFF,FF)FF,FF)FF,FF, の gg の 9 
1 91)F9j7F)3Fj1F 

1999 DATA99,89,C8,C8jDCFF5FF)FE)9 の 91,1 
3 う , 13 3BjFFFF57F 

1199 DATA99,99,89,89 の 9FFEjFC)F8,99, の 9 の 
1 93,97,C7」EFjFF 

1119 DATA99,79FCjFE)FE)FF,FF,FF,99,9E,3 
Fi7Fj7FjFF」FFjFF 

1129 DATA99,99,89,C9,E9,E3)F75FFj の 1)91,2 
3 う 」23」FF7F」3F」1F 

1139 DATA89,89,C4jC45FF5FE5FC)F8,18j99 の 4 

2,3Ci18,18」99,99 

1149 DATA98,98,98,98,3E,3E,3E,7F,99,99,1 

C,98j98,98,98,98 

1159 DATA99,99,99,99,99,99,99,99 


乗 貞 数 ・240-250 メイ ン ル ー チ ン 


川 川 SB ん @ 


還 変 数 リス ト ・OO 390 潜水艦 出現 フラ ブ 


S…… カ ー ソ ルキ ー 入 力 
SX. SY…… び 軍艦 MSX 丸 の 座標 


(Me 同上 砲撃 フラ ブ 
A+ NN 同上 砲撃 座標 
に eo 敵 軍艦 の 出現 フラ ブ 
RR…… 同上 訪 向 

は YR の 同上 座標 
に 0 009 同上 砲撃 フラ ブ 

本 の PO 同上 人 砲 到 座 標 


・W5. W6…… 潮 吹き 座標 
・EE…… エ ネル ギー 消費 カウ ント 
・EN…… エ ネル ギー 下 重 
: NW…… エ ネル ギー 補給 
・MX, MY…… 人 間 座 標 
・GM…… ゲ ー ム オー バー 判定 


: エイ エー…… 玖 助 数 ・ 260 一 390 ゲー ム オ ー バ ー 判 定 

・ 征 中 …… ハ イス コア ・ 400 一 580 軍艦 MSX 丸 サブ ルー チン 

に 。 UN ループ カウ ンド ・ 890S020 ジジ あり ブルー チン 

・ | や …… キ ー イ ン ・680 一 830 敵 軍艦 サブ プルー チン 

・ ゆ ()… ド メッ セー ジ ・840 一 910 潜水 艦 サ プルー チン 

・AS.BS…… デ ー タ リー ド 用 ・920 一 970 人 間 け サブ ルー チン 
980-1020 音 サ ブル ー チ ン 


・ 画 プロ ブラ ム の 説明 
・ 10- 20 初期 設定 

30-120 マイ トル 
・130230 画面 作成 


・1030-1150 スプ ライ ト 定 義 


ぐ ウ ニニ ウー 会 講 シリ ー ズ スゲ / ば つら し りう リー スズ 。 つん らち が 人 っ だ 「 ノー) お あお し つこ が 硝 (に お うつ ) つん ち が く や し が つて (し 完 "の クレ 


生 ッ ト / (千葉 県 ・ 中 村 正 春 フ ン ) うん ちの や つ は 、 よ ぐ あ る バ パターン だ けど 、 お し つこ は うま いね 。 え ー2.5 カ ラブ ラム 。 
人 * 〈 ウ ニ ウ ニ 会 話 シ リー ズ 〉 田 告 に は 、 田 告 も ん は 、 い な が ( 田 午 ) つ だ 。 (兵庫 県 ・ 大 工 昌 フン ) 婦 ゆ み に は 田 音 が びな いん で す 。 
お や じ も お ふくろ も 、 そ の まだ お や じ も お ふく ろ も 、 み ーー ん な 東京 出身 な の で す 。 あ ー あ 、 田 圭 が ほし い !! 2 カラ ブラ ム 。 さ * 2 の 


6 の 表 厨 * 


な さけ な いけ ど ご レツ ド ハ ー ト の 忘れ つ ぽ いけ ど 、 意 する 
_ 窓 する 少年 ・ ブ _ 通り 道 を 作る し 少女 ・ レツ ッ ド ハー ト 。 ひ 
作 だ ーー ド 。 決 が むら ぐん 。 壁 と り の で は 動け ず 、KUPU 


し て 動き ませ ん 


に UPUPU 


1 、 て で レツ ド バ ハバード ト や し か お 


: 応じ どじ ビ U 

しか お 私 そん 

: BL は BE HERKRT 
に に HE 内 RT 


剣 レ し レガ お むら ぐ ん を 壁 の プロ ツク の よう に 使 
2 で 、 レツ ド ハ バト ガラ ルー ルリ ハー に の どこ 
ろ へ 行け る よう に 道 を 作り 、KUPUPU は 
ブ プルー ハー ト を 一 生 懸 命 押し て いこ く の で す 


年 部 で / 面 あめ る 、 が 
ね いい パズル グー ム 
キャ ラク タ の 名 前 は いつ も 画面 下 に 
出 て いる の で 特に 必要 な い だ ろ う 。 と 
いう わけ で 、 キ ミ が あや つる の は 頭 が 
ク プ ク ブ 動い て いる KUPUPU だ 。 
グル ーー トド は 仙 ず する 少年 ジッ ド 


ッッ ン 


ハー ト は 恋する 少女 。 2 人 は と っ て も 
愛し あっ て いる の だ けど 、 ど うい うわ 
け か ヵ か 2 人 と も 積極 的 に 会 な せ う と し な い 。 


と 同じ 役割 で す 


PU に 押し て も らい ます 


。 PU り 。 で も 、 が な い の 


ら ぐ ん を 押す だ け で す 


て 、 し が も レ ウ ドク トー ド 
は と て も 忘れ っ ぽい 女の子 
で 、TIME が 200 に な る と 
あれ ほど 好き だ っ だ た は ず の 
プ ブルー ハー ト の こと な ん か 
CU 5 

プ ブルー ハー ト の 心 は あせ る ば か り だ 
けれ ど や っ ぱり じっと し て いる 。 を 
らら で 。 カー ジル キー て 上下 に 
動く KUPUPU の 登場 。 KUPUPU 

は 、 レ ッ ド ハー ト を 一 生 炒 命 押 

し て いっ て 、 ブ ルー ハー ト に 会 

お 息 ま うと する わけ だ 。 

で も 、2 人 の あい だ に 道 は な 

い 。 その まま レッ ド ハ ー ト を 押 
し て い 〈 ム レッ ド ハー ト は 地面 に 落ち 
し まっ て 、 2 度 と 上 に は あがれ な く 
な る 。 な さき さけ な い 少 女 な の だ 。 

と を と こ で 、 KUPUIPU は し が むら くん 
と いう 、 そ こも いる ここ に も いる と 
いう 和夫 の 隆 と 協力 し て レッ ド ハ の ー ト を 
運ん で いく の だ 。 し か むら くん は 、 何 
八 選 る か わか がら な いけ ど と だ くき さん いて 、 
レッ ド ハ ー ト の た め に 道 を 作っ て くれ 
の の だ 。 だ だ し 、 し か の らく ん ル も 月 分 
で は 動か ず 、KUPUPU に 押さ きれ て は 
じ め て 動く 、 も の で る な や つ 。 


ミエ ラー / 位 パ ン ニ ウ ニー 会 話 シ リー ズ 〉 「 お 兄ちゃん 、 何 し て いる の や 」 「 お まえ を 操 給 レ て いる ん だ | 

7 に ピュ フ ロー ル !? 」 (和歌 山県 ・ 山 田 義人 クン) 女 ギ ャ タプ つて いる ね 。 えー と 、3 カ ラプ ラム 。 女 
(ウニ ウニ 会 話 シ リー ズ 〉 クイ ズ で 一 す 。 本 を いつ ぽい 池 に 落と こし た 。 沈ん だ か な ゃ や 

・ 中 村 正 春 ノ ン ) 婦 一 生 プ フク プク 言っ て ろ こ っ !! 


唯一 、 自 分 で 動く KUPU 


2 


『 強 を ち 5 
ョ カカ 夢 ゃ // 
ョ m ョ プ み ん | ぽ 
HH る に NN NN 1 
ョ nm ラ ミス 田 | - 
ョ 』 の 日 子 ら あ ー 
BYTEuRO 
「 間 T 上 JIRO Se ン 
一 が て に は て し まう ラ 和 B 
| 名 ボ 派 世 いろ す ム 邊 
1 け ク 遣 くま い " い 
1 て で で な す 今 Ym 
名 あ れ て と まっ 
W いる た し 自 で て 
ll えな 戦 そ か 分 の み 邊 
ll まん 圭 ん し で 作る ョ 
「 凍 | せ て が な は 品 価 
ん 決 社 世 思 で 値 
1 日 し 会 問 っ は 5 


レッ ド ハ ー ト は 、 レ ン ガ の 上 や し か 
むら くん の 上 を 通っ て 、 ブ ルー ハー ト 
に 会 い に 行か せ て も ら う っ て わけ 。 

で も 、 ま だ 問題 が ある 。 それ は 、 人 KK 
MPUPUG 導 が の が いと いう こと だ 。 だ 
が ちら 。 KUPUPU は し か が らく ん や レレ 
ッ ド ハー ト を 押す こと は で き て も 、 引 
Se の 6:0 0 

2 の 50、 2 の ドラ ボート の の ら 6 
くん を 走り の スミ きじ 放し こん じゃ うと $ 
うそ で 息 以 上 と うし よう も な く な る の で 
注意 し て ね お 、 と いつ て も 、 そ で うなっ て 
し まっ だ らし か だ が な い 。 そう いう と 
き 届 ペース キー イ て 今 ま て の こと は な 
oo Aa が の 27875 も KOUPUSU 
は 1 人 減っ て し まう の だ 。 は じ め 3 人 
いた だ KUPUPU が いな く な る と 、 ブ ル 
ー ハ ー ト と レッ ド ハ ー ト の 恋 物 語 は 完 
全 に お し まい 。 ゲ ー ム オー バー な の が 

り プ センイ は や っ ぱり スペ ー ス キー。 


ト 秀和 計 克 更 還 開 革 四 還 半 思 見 朋 団 思 恩 2 


| つう 


) 
/ 


*" 
Rm 


こさ ここ ここ ここ ここ ここ ここ ここ ここ ご 
MSG T よど だ 4 イセ ウ ビニル リト 


登 沈 ん だ 。 ソ ブック ブ ウッ ク ブック で" (千葉 県 


ぐ くだらな いけ ど 、3 カ ラグ ラム あげ ちゃ う 。 交 


光 グ ェ ツ ト 


h で 
19 SCREEN1:MIDTH32:COLOR15,11:KEYOFF:PL 1999 DATA11111111111111111111111 1 1 
AY"V15L64":DEFINTA-Z:RR=RND(-TIME ) 1919 DATA1999999999999999999999391 
2g9 FORA=9gTO]1 : B$="":FORB=9TO7:READAS: B$=B 1929 DATA1919199999119999911999191 
$+CHR$S(VAL("&H"+A$) ) :NEXTB:SPRITE$(A) =B$ 1939 DATA1914199999191999919199291 
・NEXTA 1949 DATA1911999999191999919199991 
39 FORA= 1T03:READA$S:FORB=9T07:READBS:VPO 1959 DATA191919192911919291199999 1 
KEVAL("&H"+A$)w8+BjVAL("&H"+B$):NEXTBA 1969 DATA191919192919919291992929 1 
35 :VPOKE&H2919,&H91:VPOKE&H2916,&HA1 :VP 1979 DATA191919122299122929929291 
OKE&H2917,&H71:VPOKE&H2918,&H51 1989 DATA199999999999999999992229 1 
49 ME=9:MA=3 1999 DATA1111111111111111111111111 
41 PUTSPRITEg,(9,298) :T=9:ME=ME+1:ONNMEGO 1 信介 委 D 貞 T 上 1111741911111111111111111 
SUB42 43,4454554647548 2 の 1119 DATA1999991111111111999999391 
-42 RESTORE1999:RETURN59 1129 DATA1999 の 999 の 9 の 92999 の 99 の 9 の 929 の 9191 
43 RESTORE1199:RETURN59 1139 DATA1411112222211119911999191 
44 RESTORE1299:RETURN59 1149 DATA1119912222299299991922191 
45 RESTORE1399:RETURN59 1159 DATA1g99912222299999191992191 
46 RESTORE1499:RETURN59 1169 DATA1999912999999999191922191 
47 RESTORE1599:RETURN59 1179 DATA1999922999999999191992191 
48 RESTORE1699:RETURN59 1189 DATA199992299999 の 999 の 991999 の 9 1 
59 CLS:FORA=4T013:READAS:FORB=1T025:C=VA 1f の 9 DATATT1T11191411111171111411 
L(MID$(A$,B 1 ) ) :LOCATEB+3,A:ONCGOSUB5 1 5 1299 DATA1111111111111111111111111 
2.53,54:GOTO55 1219 DATA192929292929292929229939 1 
51 PRINT" ア ":RETURN55 1229 DATA12299292929292929292g229 1 
52 PRINT"2”:RETURN55 1239 DATA1991912299299999 の 9999 の 929991 
53 PRINT" 弄 ":RETURN55 1249 DATA1222992999999211111119191 
54 PRINT"P タ 2":RETURN55 1259 DATA1991922299992999992919191 
55 NEXTB,A 1269 DATA1999992991929299929119g9g1 
89 LOCATE13,1:PRINT"KUPUPU" :LOCATE12 3:P 1279 DATA191191229129299999199999 1 
RINT"TIME:19999":FORKC=1TOMA:LOCATE29+C 1 1289 DATA1419199999929999211999991 
4・PRINT" タ "7":NEXTC:PUTSPRITE1,(19x8,15x8) 1299 DATA1111111111111111111111111 
15,g:LOCATE12,15:PRINT":KUPUPU" :LOCATE19 1399 DATA1111111111111111111111111 
>17:PRINT" 2 : し か も むら くん "ELOCATE19 19:PRINT" 1319 DATA192199999999999999919939 1 
タ :BLUE HEART":LOCATE19,21:PRINT" 葛 :RED 1329 DATA1929999999999 の 9 の 9999919g29 1 
HEART" 1339 DATA192299999999 の 999 の 999 の 99199g1 1 
99 X=5:Y=5:A=26:B=5:SPRITEON 1349 DATA19219999999999999991999g 1 
199 ST=STICK(9) :XX=(ST=7)-(ST=3) :YY=(ST= 1359 DATA1921999992999999999199991 
80RST=10RST=2) -(ST=40RST=50RST=6) : X=X+XX 1369 DATA1922999 の 29999999999999991 
:Y=Y+YY:T=1+1:J=(IMOD2) 25+59:PLAYPN=Ji 1379 DATA1999999299999999999999991 
・IFSTRIG(9)=-1THENMA=MA- 1 : IFMA=gTHEN399E 1389 DATA1411111999111111111112gg1 
LSEPLAY"O5BR8FR16C":PUTSPRITE9,(9,298) :M 1398 DATA1111111111111111111111111 
E=ME-1:GOTO41 14g99 DATA1111111111111111111111111 
11g V1=VPEEK(&H189g+X+Yw32) ・V2=VPEEK(&H1 1419 DATA1999999999999999999999391 
899+X+XX+(Y+TYY)w32) :LOCATE17,3:PRINTUSIN 1429 DATA1999999999991111111111291 
G" 韻 韻 半 客 半 " 29 の 9-T:TIFT=>2999dTHENMA=MA- 1 :PLA 1439 DATA1999999999991999999991991 
Y"05DEFBDCC":GOTO4 1 1449 DATA1999211199992991211991291 
12g9 IFV1=&HB8THENIFV2=32THENLOCATEX,Y:PR 1459 DATA199291921199129992999299 1 
INT" ":LOCATEX+XX,Y+TYY:PRINT"2PELSEX=X-X 1469 DATA1419119929111999919911211 
X:Y=Y-YY 147g9 DATA1111119992111911119919291 
139 IFV1=&H81THENIFV2=32THENLOCATEXjY:PR 1489 DATA1999999999211999999919291 
INT" “":LOCATEX+XXjY+TYY:PRINT" 間 ":A=A+XX:B 1498 DATA1111111111111111111111111 
=B+YYELSEX=X-XX:Y=Y-YY 1599 DATA111111111111111111111 1 1 1 1 
149 IFV1=&HB1THENX=X-XX:Y=Y-YY 1519 DATA1999999999999999999999391 
159 PUTSPRITE9,(Xw8sYw8),15,IMOD2 1529 DATA1999999999999999999119191 
169 V3=VPEEK(&H1899+A+(B+1 ) w32 ) 5 1539 DATA1999999999999999991992991 
17g@ IFV3=&HC9THENFORH=4g9TO8g9:PLAYPN=Hi デュ 1549 DATA19g9999999999999991191191 
NEXTH:GOTO4 1 1559 DATA1999999999999999999999991 
189 IFV3=32THENLOCATEA,B:PRINT" ":B=B+1 : 1569 DATA1999999211199991111111111 
LOCATEA,B:PRINTP/ 1579 DATA1999992991999999999999991 
199 GOTO199 1589 DATA1419999999999999999999991 
299 CLS:LOCATE12,5:PRINT" お め て いと さん " 1599 DATA1111111111111111111111111 
259 IFSTRIG(9)=9THENZ59ELSE49 1699 DATA1111111111111111111111111 
399 FORH=89T049STEP-1:PLAYTN=HiT:NEXTHF 1619 DATA1999929999999999999999391 
DRA=1TO399:NEXTA:LOCATE19,19:PRINT GANM 1629 DATA1911111191999999911119921 
E OVER 1639 DATA1999919999999999999992991 
359 IFSTRIG(9)=9THEN359ELSE う 5 1649 DATA1999919991999199999999191 
799 DATA 3C:7CpFE>7E5DB,DB,DB7E 1659 DATA1919991991199919999999991 
719 DATA 3C3E>7F>7E>DB:DB:DB>7E 1669 DATA1991999991999919919999991 
729 DATA B1b99,DF,>DFbDF5995FB5FBFB 1679 DATA1991114199299929991111991 
749 DATA C9@,66,FFFF,FFFF7E)3C18 1899 DATAE111111111111 す 1T 和 キモ 111111 
画 変 数 リス ト ラフ マタ コード ・ 41-- 80 画面 表示 ・300 一 350 ゲー ハム オーバー 処理 
ME-…… 面 数 ・ XX.Y ア …ー…KU ピ UPU の 物 動 用 座標 ・ 90 変数 設定 ・700-740 キャ ラク タデ ー マ 
MA……KU り UPU の 数 ・ XX.YY……K に UPUU の 移動 用 ・110 一 150 に UPUPU の 物 動 、 表 示  ・1000-1690 画面 デー タ 
|…… 経 過 時 間 ・A.B……RED HEART の 座標 ・ 160-180 RED HEART の 移動 、 表 ・ 
V1……:KUPUPU の 行く 位置 の キヤ ラ : AA.BB……RED HEART の 物 動 用 示 
クタ コー ド ・ プ ログ ラム の 説明 ・190 100 行 へ も どる 
V2…… 運 ん で いる 物 の 行 ご 位置 の キヤ : 10-- 40 初期 設定 ・200 一 250 全面 フリ ア 
0 〈 み ちゃ ん に な いし ょ 話 〉 〇 1 ゆみ さん て 何 歳 で すか ( 収 持 県 ・ 永 井 鍵 司 フ ワン) 丸 え ネー と 昭和 39 年 8 月 14 日 生ま れ ね で す 。 あ の よ 
ジェ ッ ト 4 の こと 同じ 日 生ま れ て いま す マ な 〇 つゆ みち ゃ ん は 女 で すか (広島 県 大 移 夫 ブ ン ) 娘 そ うだ よー ん 。 女 だ けど 男 み だ いな や 
昌 右 1 つ な の だ 。 〇 3② 将 来 を 約束 され だ 亡 は いる ん で す ガ (静岡 県 ・ 岩 男 健一 グン ) 凛 い る わけ が ガ な いと 思 つ て る で し よ 。 そ の と お り の で 


す 。 い な いん で す 。 誰 か ゆみ に 愛 の まま を ツ ⑦ 立 


川 人 し 


= っ 二 1 実録 編集 部 記事 風 こ 
に 90 の テー/、 の 必勝 法 


6 月 吉日 、 編 集 部 に 岡林 くん (以下 
お /) と 肥田 くん (以下 ひ /) と いう 
少年 が 見 学 に きだ た 。 お ./ と ひ ./ は その 
ん ちょ の ろ みち ょ ろ し て いる すす おち に 、 
MSX 担当 の よっ ちゃ ん (以下 よ /) に 
2 が まま の や し まる だ 。 


2 が ay 


信正 義 の CHOP 


2 まだ トカ あー、 先 き た うち 
ひま か な っ 7?」 
お お / ざ ひび ひ / 「 え 一 と 、 
見 学 し て る ん だ けど 」 
ょ /「 あ ー、 で は 私 
DA きき 2 記 半 え 
を そこで 2 人 は 編 
集 部 の 「 窓 ぎわ の 
細 和 5E 人 糞 。 さ わ 」 と ば 
韻 っ れ て いる MSX 
ゃ 必 を の まえ に すわ らき され た 。 
ょ /「 キ ミ た だ た ちの 使命 は この CHOP& 
CHIP の 必勝 潜 を 見 出す こと に 、 
る ん だ よ 。 デモ 画面 て リタ ー ン キ ー を 
押せ ば MARK の 説明 が 出 て くる か 
ら 、 そ を それ を し っ か りお ば ぼ え て 、 ス ペー 
スキ ー で ゲー ム を は じ め な る いね 。 


信じ HOPSCHIP は キヤ ラ ツ 
いつ ぱい の 楽し い ゲ ー ム だ 


信 過 い けけ の CHIP 


キー を 取 つ て も と に も ど つ だ 


叶 ー ベ CGCGEE: 3③ 只 相 らら CORE : 


な 日 き PB 2 


本 つら 


〈CHOP&CHIP〉 も の すご ー ぐ ガ わ つ だ 動き を する ガ ら 、 ウ ニ つ て し まつ だ 。 
「 ほ ん と で すね ぇ 。 ご これ 、 わ り の と 難し いん だ よね 」 と を どなり の まさ いち ろ る 一 。 こ ご ここ で ゆめ み は 「 えつ? 


カー ソル キー で CHOP を 動か し て MA 

RK を 全部 取る と いう ゲー ム な わけ 

だ が 、 あ ー、CHIP に つか まる と ア 

必 ポ だり 24000 で 、 の 6。 お お が る 

た ら こ の グリ ー ン の 原稿 用 紙 に 18 字 

詰め 2 枚 以上 贅 名 入り で 提出 する ん 

Se や の 

よっ ちゃ ん は そう いっ て ご は ん を 食 

に 行っ た だ 。 その うち も 、 日 が 暮れ 、 夜 
も ふけ 、 い つも の よう に 銭湯 の よう な 
に ぎわ いと な っ た 編集 部 の 「 窓 ぎわ の 
長 ぎ わ 」 で は 恐 信 に お おびえる 、 お お / と 

1 し ら じ 
ら と 夜 も あけ 、 屋 右 の ラー メン 屋 の チ 
SE 
/ ひ / 「 あ の 一 、 書 け ま し た 」 
が 「 ど れ 2 2 の 02 こん た の 

わけ で 、 よ ろ し い 帰 り だ まえ 」 

そし て 、 お ./ あ & ひ / は 始発 電車 で 帰 
っ て いっ だ 。 以下 は 、 お / 層 ひ / の 記 
に CHOP&CHIP の 必勝 湊 妥 訳 だ 。 
① ま ず 星 の MARK( 取 る と MARK が 全 
部 透明 に な る ) を 取る まえ に カキ ( 取 
る と MARK が また 見 える ) の 位置 を 確 
め て お く こ と 。② ボ ー ル も 2 つ 続 け て 
取る と 死ん じゃ う の て 要 注 意 。 ③CHIP 
に 追い か けら れ た ら 、 上 下 に 逃げ ろ 。 
(〈④CHOP と CHIP が 同じ 段 に いる と き 、 
CHIP の まえ に 下 へ の ハシ ゴ が ある と 必 
ず CHIP は 下 に お り る 。 ハ シゴ の 上 に C 
HOP が いて も すり ぬけ て いく の だ 。 

と いう わけ で 、CHOP&CHIP は 必勝 
法 に 気づく と ひと 上 中 で も や っ て いた 
い 、 楽 し い ゲ ー ム だ と いう こと が わか 
っ た だ 。 れれ な の に 、 り りえ トト が それ ほど と 


「 よ ぐ で き て いる ん だ よね えー」 と 、 右 どなり の の 
何 ガ びび うし だ た 


放 及 っ つて? , あき れ て 誰 も な 一 ん も 言 つ て これ な い 。 し だ な いか ら 、 ゲ ー ム を し た ら 、 い き な り 星 を 通 つ て し まつ て 、 何 も 見 な いう ち 


に 面 が ザ 、 ま つ 暗 に な つ ち ま つて 、 あ つけ な こく ゲ ー ム オー バー。 え ーー ん 、 え ーー ん 。 よ つちや ゃ や ん の ば か が ぁ あつ ん 


ジェッ ビ 


499 CGEN1:IF HI>9 THEN FORI=18 TO 1 る STEP-1:LOCATE 1?。 IiPRINT "月 "BEEP LUCATE 1 の , 1 
PRINT" "siNEXTIFOURI=15 TO 13 STEP-1:LOUCATE1?。 iiPRINT" 昌 "IiBEEP:LOCATE 1 の 2」 IEPRINT" "の": 
NEXT:NMI =MI- 1 ELSE_ RETURN 

419 LOUCATE1,22iPRINTSTR ING ま (HI1。" 央 りう) EPRINTSTR ING も (21-MI。" ") 

4209 C も =CHARACTER 和 て 1 の 9, 12):i IF C も =" 多 "OR C ま =" ロ " DUR C ま =" ホリ" THEN FOR1I=1TO ア ICOLORIELIN 
E(18。11) (29。12)。" 牙 "。BF IPAUSE 1sNEXTILINE(18,11)-(29。11),。 リ "iLINE(18。12) -( 29, 12)。 
"お" : NHK =NHK - 1 : S じ =SC+299:GOUSUB399:GOT089 

439 RETURN 

459 CGEN1:kFOURI=18 TO 8 STEP-1:LOCATE 1 の 9, IigPRINT "和央" EPLAY"+TB9" giLOCATE 1 の 。I EPRINT" 『"i 
NE デメ T 

429 C あ =CHARACTER も て (19, 7 ア 7) Ii IF C も =" 記 THEN FORI=1TO7ICOLORIELINE(18, る) -( ど 9, 7 ア ) 。" 基 "。BF 
sPAUSE 1sNEXTILINE(18, る )-(29。7)。 "リリ "。BF IiGOUTOD る 99 

429 GOUSUB759:L 人 Q=1 iRETURN 

599 IF メ >-ー タ 9 THEN 人称 =LEFT ま て ( 全 多 。 の つる) : 伯 ま = じ CHR も (2 つづ 9+RND 氷 つう) + 仙 も LOUC 人 ATE る 6 る ,。 12 iPR INT 内 も 』: 仙 = 谷 + 
1 : メ = メー1iB=B+。 8 

595 RETURN 

519 IF X<⑦9 THEN 仙 和 ま =R IOGHT も (人 も , の 2 る): 人 和 ま = 谷本 ま +CHR 和 も (239+RND 水 2) iLOCATE る 6。 12 IPR INT 失 季 3 : 内 = 人 ロー 
1 : メ = メ + 1 5 日 =B-.8 

529 RETURN 

る 99 SOUND 13,9:CGEN: CSIZE2:ST=ST+1:iLOCATES,8:PR INT 析 9"BOUNUS 15999。" :SC=SC+ 15999iLO 
CATE8, 19:PRINT 村 9"NEXT STAGE "3STiCSIZE:PQAUSES9:NHK= (NHK+ 19)+4STiX=9: ト HI =29iENR=485 ピ 
=9: し 人 Q=9:G0SUB3 19 

る 95 COLOR る ELINE(1,29)-(24,29),。" 園 ':COLUR プ ECGEN1ELINE (1,.22) (29。22) 』。" 央 "2 GUSUB629*:G 
0T075 

る 19 SOUND 13,9:CGEN:ST=ST+1iCSIZE2IiLOCATEB,8IPRINT 栓 9"NO。 BONUS "iLOUCATE8B。19:PR INT 枯 
9 "NEXT STAGE"jSTiCSIZE :PAUSE59: NHK = (NHK+ 19)+STsNHII=29:X=9:B ビ = の 9: し 台 =9:G0SUB3 1 9 : CGE ト I 
15LINE(1,22) (29。 ど 2 うぅ " 炎 り iGOSUB629iGOTO75S 

る 29 CGENKLINE (SB。8) -(32.8)。 リ "iLINE(8B。 19) -(32。19),。" "giRKETUR ト NN 

799 COLOR3:CSIZE2ILOCATE19,8:PRINT#9"GANE OUER" iTIF HI<SC THEN Hi=SCiCOLOR る SLOCAT 
E る 6 る, 19:PRINT 桁 9"YOUUR HI-SCORE " 

719 CSIZEiPLAY"C2GECDGAGEGDGEDE " 

729 ZZ まあ =INKEY 多 : IF プ 和 も = リリ THEN LINE (6,8) (32。11)。 リリ" 。BF EGOT0 る 9 ELSE 729 

759 SOUND9, 169:SOUND 1 ,。15:SOUUND2 1 る 29:SOUND3。15:SOUND4 1 る 9:SOUUND5,15: SOUIND る , 1 9:S0U 
ND7, 5 る : SOUND8』31:S0UND ヶ , 3 1:SOUUND 1 9,31:SOUND 1 1,29:SOUUND 12。 9』i SOUND 13。19:RETURN 

899 LINE(78,5) -(234,39) , PSET, 7,BiLINE (48,35) - (263, 159) , PSET。 ア ,BiL INE (8。 115 の) - (296 
5 人 イ 67),。PSET, 7Z,BiLINE (8 175) -(168,183) ,。 PSET, 7,BiL INE (232 15?) - (312。 1 る 67) , PSET, 7, Bi し 
INE (232 175) - (312。 183) , PSET, 7 B 

819 LINE (4 の 。195) - (222。 14?) ,。PSET,3,BF iLINE (7 の 22) -(233,22),。PSET,3:CIRCLE( て 155。199) 
ぅ > の 9。1。.5sLINE(142。 タ 3) -(142。197) , PSET。1iLINE て (て 1268, タ 3) -(168。197) ,PSET。1:PAINT(141。1 
99〉)。1。1:P 人 INT(12 る の ,。 の 5)」1。1:CIRCLE(155, 2 る 6 る) 。 1 2 2 

815 LINE(155,49) -(155,。 159) ,PSET,。 1,&HFFCCEILINE(149,58) -(12?.58) , PSET, 1:LINE( て (14 の,。1 
99) -(16 る 9。199) ,PSET。1:LINE(142,53) - て 162 62) 。PSET。 1 BiLINE (8。127) -(49, 133) , PSET, 7 
BLINE (2 プア 1。127)-〈3③93。 136 る 6) , PSET, 7, BiLOCATE 19,3:PRINT "レー ニー レール トト ーーー レー レル ルル トリ 

829 Q=15:FOR 1 =Z7 め TO234STEP る 内 =(5 水 RND (1 うう)+14ELINE(T,Q ロ > -( エ + ォ 5 PSET, 7 アミ 6 ロ =ME NEXT CCGE 
N1 : FOR 】 = る TO 1 9: 仙 多 = 伯 和 も +CHR 多 (239+RND 氷 2) iLOCATE 1 。 125PR INTA も NEXT 

839 LINE(9。 1 1?)-(49,127),。PSET,7。BILINE(9。151)-〈48,15?),PSET, ア ,。BiLINE (9 14 る 7) - (56, 
175〉) , PSET, 7。BiLINE (223, 159) - (288, 15?) ,。 PSET, 7 ア 7, BiLINE (223。1267) - (288。 175) , PSET, 7 ア ,B* 
PAINT(9, 9) 。1。7:PAINT(9。 135) 。1。7 

849 INITiRETURN 

859 CGENICOLOR3iLOCATE9,。15sPRINT "STAGE "iCOLOR る ELOCATE9, 1?iPRINT "ENERGY" ICOLOR2 し 
0CATE9,21:iPRINT"MNISSILE" iCOLORS iLOCATE28。1 の iPRINT "HI -SCORE "LO0CATE28,2 1 IPR INT "SC 
0RE " iCOLOR7:LOCATE29,29iPRINTHIiLOCATE2 の 9 22 iPRINTSC jk:LOCATE 1,。 1 る iPRINTST iRETURINI 
??7 RETURN 

の 8 FOR 】 =224TO248:G ま =""sFOURJ=1TO24 :READ 選 :G 和 =6 可 +CHR 和 も (Z) ENEXT iDEFCHR 生 (て 1) =G 名 sNEXT 
ゥ ヶ ? DEFCHR も (32) =HEXCHR も ("9999999909999999999999999999999999999999999999999") iRETU 
RN 

1999 DQATA 9, 9 9, 9, 9, 9, 9,52, 9, 9, 9。 9。 9。 9。 9, 48,。9。 9, 9。 9, 9, 
1919 DAT 9,9,9,2 つ 4, 69,。 192。192, 9, 9, 9。 9, 9, 9, 9, 9 9, 9, 9, 9 うる 19 。 1 92。 9 
1929 DATA 9, 32, 32, 32, 32, 32 32, 44。 9。 り 9, 9, 9。9。 9。 gd。 12。 9, 9, 9, 9。 9, 9, 9 44 

1939 DATA 6 る 1, 13。16,31。17。31。1。14,5 る 2。 9。 9。 9,9。9,9。9, る 1。13。16。17。17,17 ア 。 1 

1949 DATA 255, 255, 255, 9, 255, る 6 る 9, 255。9,9,4。14,9。 14,。 1 の 5, gd, 9。 15?,25 1 , 24 1 9, の 4 1 , 255, 2 
55。 9 

1959 DATA 188。 17 る ,8,248, 136,248。 128。 1 12 28 9, d,。 9。 9, 9。 9。 9,。 188, 17 る 6, BB。13 る 6 る 。 13 る 6 る 。136。1 
28。 9 

19 る 9 DATA 9,9。 9 , 24, る 9。 12 る 255, 255。 9 9, 9, 24, る 9。126, 255 255 9, 9, 9,2 ど 4, 69, タ 4,181, の 1 
1979 DATA 9,9,9, 9, 9。12, 63,255,。 9。9, 9, 9, 9 り 。 12, る 63, 255, 9, 9, 9, 9, 9,。 12,23。 13 ァ 

19089 DATA 9,9,24, る 69, 124 る 255, 255, 255」9。 9, 24, る 9d。 1 どる, 255, 255, 255。 9 9 24 69。122」173。 
?4, 183 

19 ヶ 9 DAT ム A ム > 9。9, 9。 127, 9。 9, 9,。 9。 9。 
1199 DAT ム A ぅ > 9。 9。 9。175, 32。 6, 9。 9 
1119 DATR 9, 9, 9, 9 249。 9 9, 9, 9,。 9, 
1129 DATA 23,5?,。123,255, 127。2。 15, 9 
1139 DAT 人 QA 249,254,23 1 , 255, 248, 32 2 
9 

1149 DAT ム A 52。 1 の 2 9, 9, 9,9 
1179 DaATAA 9 9 る 6 る 9, 1 18, る 9 
12 る 9 DAT ム A ぅ 9, 3 る 

1279 DATA 9, 9, 9, 128, 128,。 9, 9, 9,9。9 
1289 DQT ム づ 。 アア 3) 3) 9。 4 9 9, 9, 9 9 
12 ヶ 9 D ム Ta 。 1 つる, どど の 。 どら 55, 255, 18。 9 の, 
どら 55, 9 

1399 DATA 128。 169, 1 ウツ 2 1 の つ 。 つつ 4, 224。 1 の 2 つ 。 1 の 2。 9,32」。9。 9, 9, 9。 9, 9, 9。 169。 1 ジジ 2。 1 アタ 2。 3 うど 」 ご ご 9 
ぅ > 9 

1319 DaT^ ク a 8, 28 28 28 の 8, 28, 2 9, 9 9, 9, 9, 9。 9, 9, dg 

1329 DTI ぅ > ご 4,。 ら 9。12 ど 6, の 55, 9 9, 9,9,24, る 9。12 る 6 る, の つら 55, 9, 9 9 

1339 DAT ム ぅ > ロロ,。 ど 4 る ら 9。12 る 6。 9。 9。 9, ロロ ,。9。 ど 4, る 9。12 る 6, 9, 9, 9 

1349 DaATA ぅ っ 4 6 る 4。19。1 る 9,4』」 17,。4, る 4。 4, る 4。19。 1 る 9。4。 17,4, 24 


9。 9 52 
9 


55 ら 9, 9。 9, 9。 9, 9, 9。 127。 9,。9 

ア 75 3 ど , 9, 9, 9。 9, 9, 9。143, 9, ヲ る 

9 り 。 9。 d。 9。 9 9, 9,249。, 9 9 

9 9, 9, 9, 9 9, 9, どら 5,123, 9, 9。9 


9。 9 2 
9 9, 9, 1 
9, 9, 248,。 
ぅ 9。 9 9, 9 

49,9, 9。 9, の 4, 9,9, 9, 9, 9。 1 12, 12 る 23 1, ど 55。184, 9 の 


5 
9 5 9 
ぅ 9 ) 9。 5 ど 5 
ぅ > 9 > 9。 
9, る 9, 3 る 1 どる 。 1 どの ど 。12 タ , ど 9 らら 5。 


オマ ケ の リス ズ スト 


5 ら 92 IF メ =ー タ 9 ND EN<4 THEN X= ヶ 9: 仙 = 仙 -189 


515 IF ※ メ = の 9 6ND EN く <4 THEN ※=ー タ ジロ si 合 = 向 +189 


4 1 介 台 位置 


A…… 戦 車 の 座標 

FN の 刺 の 種類 

AT…… 英 の 攻撃 

DA atok ダ ザ ダメージ 

ME…… 敵 の 攻撃 力 

田 プ ログ ラム の 説明 

10- 50 初期 設定 

60 画面 表示 

0 変数 設定 

860 一 90 将 種 設定 

100 キー 入力 
110 一 150 敵 の 表示 

160 奄 台 の 位置 座標 
170 攻撃 を 受け だ か 
200-210 ダメ ー ジ 設定 
220 エネ ルギー 表示 


200 や 31 は ズ コ アッ ステージ 表 志 
400 一 430 ミサ イル 発射 
450 一 490 レー ザー 発射 
500 一 520 念 台 回 転 
600-620 ボー ナス 判定 処理 
200 に 200 の ーー オー バサー 
600-99/ 画面 作成 
998 一 999 PCC 定 義 
1000 一 1340 PCG デ ー タ 
田 チ エッ ン フ ボイン ト 

右端 (90' ) の 敵 を や つつ け だ 後に 、 を 端 
(90') に 次 の 戦車 が 出 だ り する と 、 イ 
ライ ラ し て し まう 。 そ こ で 右端 と を 端 が 
ぐつ つぐ よう に 改造 し て み だ 。 お まけ リ 
スト を 打ち こん で みよ う 。 だ だ し ヘ へ リコ 
プター の と き は ダメ 。 し か し 、 1 周 が 180* 
と いう つの は ちよ うと 條 か な マ 

(1 周 160' と カン 違い し だ パン プ ) 


人 缶 9 


生 し み に し て 待つ て ます 。 


〈《⑰ み ちゃ ん トマ ト ・ ウ ニワ ウニ 会 話 シ リー ズ に つい て (つづ き ) 〉 わけ は 、 原 稿 炎 切 の あと に 届い だ は が き の 内 容 が 、 原 稿 の 中 に す 
で に 書 ガ お れ て いる (つま り 、 次 号 に 載せ る 予定 に な つて いる ) 場合 ガサ や ぐ て な つて きだ がら で す 。 勝 まな ここ を 突然 発表 し て ご めん な 
さい 。 和 ゆめみ は 非国民 で す 。 許し て ぐ くだ さい 。 ご これ が ら も 、 目 の さめ る よう な オリ ジ ナ ル 作 品 を ドー ン と 送 つ て ぐだ さい 。 和 ゆめみ は 第 日 


裕 / 久 


〇 ヽ 


/ 


人骨 上 上 和 見 四 見 時 男 7 


立石 符 


次 々 に 出 て 


) 
新 製品 に 頭 を か 
ノ / か えん (し まっ た 全 
の 生駒 に 住む 16 歳 
ぼく が 持っ て いる の は X 1 C で 、 買 っ た の が 
去年 の 6 月 ご ころ 。 ま も な く X 1 C S な と が 出 


て いま し た 。 そし て 、 タ ー ボ が 発売 され 、X 
1 F が 発売 予定 。 い っ た い 、 シ ャ ー プ は な に 
を 考え て いる の か 。 と ころ で 、 ぼ ぽく は アド 
ンチ ャ ー ゲ ー ム が 好き で 、 今 まで デ ゼ ニ 、 タ 
な 2 クー ンジ ビット 、 21 トド VM 2 
クロ ス 、 ポ ボート ヒア な ど を 解き まし た 。 こ れ 
か ら は アド ベン チャ ー の 時 代 だ と 思う 。 


ト 。 当月 月 当月 当月 前  M 前 月 前 妥当 昌 妥当 目 当 邊 目 2 


ト 明月 月 月 月 旧 朋 月 朋 朋 上 上 旧 間 BB 


ノン 月 じ 壁 に 2 度 あ だ る 
と ゲー ム オ ー バ ー 


ヵ か : し 、 ス ペー スキ ー で 反射 方 向 を 変え て 、 


ア 


令 左 から きだ た 二 コ ちゃ ん を 、 バ ウン ツ と 上 の ほう へ 反射 。 


テン キー て 反射 板 の 位置 を 動 
ニコ ちゃ ん マー ク を 上 人 下 左 右 に 


は ね か が かえ ぇ を そう 。 四 方 の 壁 に ある 的 全部 に ニコ ちゃ ん マー ク を あて て し まえ を 


ば 面 ク リア 。 は ずれ る と あな が で き 、 


1 くみ ちゃ ん トマ ト )〉 だ つ だ あげ あ た つ だ (だ つ だ 揚げ あ た つ だ = だ つ だ 揚げ を 食べ て 食中毒 に あめ たつ だ と いう ご こと) (愛知 県 ・ 吉 
(5 こ ア 越 弘幸 フン ) 広 1 つの は が き に 何 個 で も 作品 を 書い て き て これ て も いい よ 。 き み も りつ ば お な 常連 サ 。4 カ ラブ ラム 。* 


を そこ に あたる と ゲー ム オ ー バ バー が だ ど 。 


〈《… み ちゃ ん トマ ト 〉 いる だ け で け だ る い (いる だ け で 、 け だ る い ) (愛知 県 ・ 吉 越 幸 ソン ) 六 護 の こと だ !? 
ー せ あ だ し の こと だ よ 。 (と 、 和 被害 妄想 に ひか ひつ だ ゆみ ) 3.5 カ ラブ ラム 。 益 


うつ まぐ 的 に あ だ り そう だ 


信 あ な に は まつ て ゲー ム へ オー バー 


ん PP あー そ 、 ど ご 


19 MIDTH49:INIT:CLICK OFF:DEFINTA-Z:HS=9:TEMPO 599:GOSUB "PCG" 
29 A$=CHR$(31 29,29」29,29,29,29,29) 

39 LOCATE322:COLOR3:PRINT"-BOUND-" AS デア ーーBALL-" 

49 LOCATE32,6:COLOR7:PRINT" rFSCORE ュ "iAS も ij" 0 っ AS ーーーー デ ツァ 
59 LOCATE32j11:PRINT" rHT-SC ュ "iAS:7 917 iAS: デ アト NAMET "EAST 


69 LOCATE19,14:COLOR7:PRINT"HIT SPACE KEY !" 
79 1T$=INKEY$S(9@):TF 1$<>" " THEN 79 
89 SC=9:R1=9:R2=9 


7・A$S ピトーーーー ブ 


99 LINE(11)-(29,23) "7"BF 

199 MX=15:MY=19:M1$=" ノ ":M2$=TNP:R1=R1+ 1 :R2=R2+1:V=R1x2+R2w2 

119 IF R2=19 THEN R1=1:R2=2:V=R1x2+R2x2 

129 COLOR5 

139 LINE(9,9)-(39,24)," 還 ">B:COLOR7 :CGEN1 

149 FOR 1=1 TO 23 STEP 22:FOR K=1 TO R2 

159 X=INT(RND(1) *27)+2:IF CHARACTER$(X,1) く <>" " THEN 159 

169 LOCATE X,1I:PRINT"$":NEXT :NEXT 

179 FOR 1I=1 TO 29 STEP 28:FOR K=1 TO R2 

189 Y=INT(RND(1)x2g)+2:TF CHARACTER$(T,Y)<>" " THEN 189 

199 LOCATE TIY:PRINT"":NEXT:NEXT:CGEN 

299 BX=INT(RND( 1) *23)+4:BY=INT(RND(1)x18+4) : AY=@ 

219 AX=INT(RND(1)w3)-1:TIF AX=g THEN 219 

ZZ9 PLAY"C3R1CR3C6R3ER1ER3E6R3GR1G3R3G6R3+CR1+CR3+C9" 

Z39 S=STICK(g) :TX=g:TY=g 

24g IF S=4 THEN TX=-1 

Z59 IF S=6 THEN TX=1 

2Z69 IF S=2 THEN TY=1 

2Z79 IF S=8 THEN TY=-1 

289 IF STRIG(9) THEN SWAP M1$,M2$ 

299 IF MX+TX<9 OR MX+TX>39 OR MY+TY<9 OR MY+TY>24 THEN TX=9:TY=9g 

399 IF CHARACTER$(MX+TX,MY+TY) く <>" " THEN TX=9:TY=9 

319 LOCATE MXjMY:PRINTP ":MX=MX+TX:MY=MY+TY 

3 う Z9 LOCATE MXjMY:COLOR6:PRINTM1$ 

う 339 X=BX:Y=BY:BX=BX+AX:BY=BY+AY 

349 BS$=CHARACTER$( BX, BY ) 

っ 59 IF B$="$ 7 DR B$=" 章 7 THEN SC=SC+19:AX=-AX:AY=-AY:V=V-1:PLAY"V15E1" 

3 う 69 IF B$=" 較 " THEN AX=-AX:AY=-AY:PLAY"V15E1" 

っ 79 IF B$=" ン " THEN SMAP AX,AY:AX=-AX:AY=-AY:PLAY"V15A17 

389 IF B$=“N" THEN SMAP AX,AY:PLAY"V15A17 

399 IF (BX=9 OR BX=39 OR BY=@ OR BY=24) AND B$=" " THEN "END" 

499 LOCATE XY:PRINTP ": 

419 CGEN1:COLOR7:LOCATE BX,BY:PRINT"@"::CGEN 

429 LOCATE 33,7:PRINTUSTING" 村 間 壮 拓 " SC 

439 IF V=@ THEN PLAY"E9F5G9EDC" :PAUSE29:GOTO 99 

449 GOTO 239 

459 LABEL"END":LOCATE XY:PRINT" ": 

469 CGEN1:COLOR7:LOCATE BX,BY:PRINT"O"::CGEN 

479 LOCATE19,8:PRINT"GAME OVER" 

489 PLAY"V15D5R1D5R1D2R1D5R1F5R1E2R1E5R1D2R1D5R1C2R1D7R1" 

499 COLOR6 

599 IF HS<SC THEN HS=SC ELSE GOTO 539 

519 LOCATE8,19:PRINT"YOU GET HI-SC !!" 

529 LOCATE 19,12:INPUT "NAME :":NAS 

539 LOCATE 33,12:PRINTUSING" 間 韻 韻 寺 #":HS 

549 LOCATE 33,14:PRINTUSING"&  &":NAS 

559 GOT069 

っ 69 LABEL"PCG" 

っ 79 DEFCHR$(224 ) =HEXCHRS("3C7EFFDBFF81423C39498989999999993C7EFFDBFF81423C" ) 

っ 89 DEFCHR$(225 ) =HEXCHR$("3C7EBDDBBDE75A3C99999999999999993C7EBDDBBDE75A3C" ) 

っ 29 DEFCHR$(226) =HEXCHRS( "999999999999999999997E7E7E7E999999997E99997E9999") 

699 DEFCHR$(227 ) =HEXCHRS ("9999999999999999993C3C3C3C3C3C999924242424242499" ) 

619 RETURN 
画 変 数 リス ト ・ M1S.M2S…… 反 射 板 ・ 230 一 280 反射 板 物 動 キ 一 入力 ・ 560-610 PCG 定 義 
SV イス コア ・ NAS…… ハ イス コア の 人 の 名 前 ・290 一 300 移動 判定 ・ 較 チエ ン フ ボイン ト 
SC…… ス コア : 画 プ ロブ ラム の 説明 ・ 310-320 反射 板 表示 ・ キー 入力 処理 、 ボ ー ル 物 動 先 判定 が 、 
R1…… 横 列 の 的 の 数 ・ 10 初期 設定 ・ 330 ボー ル の 座標 和 動 ・1F 文 だらけ な の は ま ざ い 。 配列 変数 や 
R2…… 縦 列 の 的 の 数 : 20 一 60 画面 設定 ・340 一 390 ボー ル の 物 動 先 判定 ・ 論理 演算 、 キ ャ ラフ マコ ー ド を うき まぐ 使 
V…… 残 り の 的 の 数 520 ゲー ム ス タ ー ト の キー 入力 ・ 400 一 410 ボー ル 表 示 ・ えば 、 も つと 短 カ こ 、 速 こ な る は ざ だ 。 
MXJMY…… 反 処 板 の 座標 ・ 80 一 110 変数 設定 ・420 スコ ア 表 示 (パン ブ ) 
TX.TY…… 反 射 板 の 座 標 の 増分 ・ 120 一 190 的 の 表示 : 430 面 リ ア 剖 定 ・ 画 参 考 
BX.BY…… ボ ポール の 只 標 ・ 200-210 ボー ル の 初期 値 : 450 一 550 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 、 名 前 入 ・ プロ ブラム ボ ポシェット 85 年 No1、39 ベ ペー ジ 
AX.AY…… ボ ポール の 座標 の 増分 : 220 スタ ー ト 時 の 音楽 カ ・「BOUNDER WALL 


7 
nu 


ちゃ きま ら な いつ て わけ よね 。 あ ん まり に も 短い ひら 、 こ れ は 2 .5 カ ラブ ラム 。 女 


〈《⑳ み ちゃ ん トマ ト 〉 わが ぐさ の さ ぐ ガ わ (若草 の 咲 ぐ 川 ) (千葉 県 ・ 小 林 紀 和 フ ン ) 女 き れい だ ね 。 欲 を 言え ば 、 も う 少 し 長い と 
いい ん だ けど ね 。 え ー と りあ え ず ざこ の 作品 は 、 め つ だ に な い 美 し いも の だ か ら 4.5 カ ラブ ラム あげ ちゃ う 。 婦 
〈⑳ み ちゃ ん トマ ト 〉 し ぶし いい ぶし (渋い 武士 ) (千葉 県 ・ 小 林 弘 和 フ ン ン 埼玉 県 ・ 武 内 修一 クン) 娘 そ ー よ ね ぇ 。 武士 は 渋く な くつ 


川 ?* 


〇 、 


ク 


ダイ アモ ンジ ン ビ ピ 


DAMOMD 


⑥ 壁 。 青 い 色 の 壁 は じ よ うぶ だ が 、 水 色 
の 壁 は 押す と こわ れ て し まつ 


⑥ ブ ロッ ク 。 押 すこ と 、 キ ミ の いい な り に 
動い て いく 。 こ いつ を うま ぐ 利 用 し よう 


し 0 ま 5 上 8 M 有 W W 胃 見 見 胃 見 見 良 7 


1 
、 
ー 
大 


ざ 河 ボ は 


ー 
さき 
vg 
の 
| 


か > ヽ オ 日 
この ゲー ム は ゲー ムセン シン ター で ある ゲー ム を 
見 て いる と き に 思い つい た も の で す 。 特別 、 
テク ニッ ク の よう な も の は 使っ て いな いし 、 
- 採用 され た の か 不思議 な くら いで す 。 こ れ か 
ら も どん どん ブロ グラ ム を 投稿 し て MZ-700 
を 盛り あげ ぼ 、 あ の 総理 大 臣 、 宮 後 氏 を し の ぐ 
よう な ブロ グラ ム を 作り た いと 思っ て いる の 
で ほとん と 信じ な いで 待っ て て くだ さい 。 


Is 。 壁 か が プロ ッ フ これ を すべ て 取っ 
ル だ けど 奥深 い / に ぷ ぶつ か ら な いか て し まう の が ゲー 

カー ソル キー で 上 下 左右 に ぎり と ま ら な い ム の 目的 だ 
動き 、 面 の な か の ダイ ヤ モ ン 


ゞ みっ 本 、 ラ ぶさ と n DIM FR 和 ま (17):DEFINT -ZEiTEMFUD7I CUNSOULE 5 CDLUR ア ュ の 
ト を 取っ て い く o ys に % 壁 FR TI=O_ TO 17:RERD ドド ま 。R1 。R デ ュ ド ミュ ド R 人 4 


ギヤ ラク タダ は シン レプ 信二 の キヤ ラク 信 ダ イヤ モン ド 。 


と 1 1 1 ! ! 1 ! ! ! ! 1 1 1 『 1 ! 1 1 ! 1 II 8 】 
な み 
 】 
HH 8 8  H JH 8 B っ 


rO FR 本 ( エ ) =R ド ます じ HR 和 ま (R1)+ す CHR 生 ( ド で ) 二 上 攻 数 リキ CHR ま (R さ ) す CHR ま (R4) ENEXT 


と ブロ ツン に あだたら が な いか が かぎ JRH= フ 
2 0 ー ジ 。 > ia CELSILDCATE 14.4ECODLDR1EFRINT"TAEE DIRMOND " 
り ゃ と ら な の て よ く の ん う LOCATE 14。5iCHLORSEEFRINTVT で で うー 由 
ー ュ ン バ う LUDCATE 5。7:CDLDR5SIFRTINT"* 邊 イト "の ネネ す て うう (T ウ イイ ココ ウト ナニ カニ ブフ ドリ カル 過 " 
1 1 ・ 
ら な 6 和 混 5 ン 4 リ / も LHCATE 21。 昌 :FRTINT "人 委 コ テー トマ リマ 人 セー 。 ) 提 " 
に い LDCATE 5』11:FRINT"# ダイヤ 皿 ラ マト エキ ト ルト リキ トル メンコ ニ イ まつ で " 
の てる LCATE 11』15sPRINT"C コー トラ の ルー 
に 中 六 『 n LDEATE 11。17sFRINT "SG ーー ム 邊 ラリ EE に メル 。 操 " 
| 
月 色 の 堂 は その まま すっ と EsO LUCATE 11。19:COLUR マ PRINT"@ ト "すう カラ エコ コキ ワラー サイ 8 リ ミ 
= リー ゞ > 2 さる じ ま ニ KEY sTF = リ "5" う まま ="" 征 4BO E 130 
を e に あ の け ど 、 水色 の 壁 は 時 IF じじ ま =" り 6" THEN 14O6 ELSE IF C C HEN ELS 
| ッ グ こ と 失 D RD=RD+1 gs IF RD:RH THEN CLSIFRINT " 四 了 オタ リー ペパー エッ メン ラブ 人 旭 の リア 画 シ ター オメ ャ ー ト 21" END 
電 と (人 り て し ま フ 。 フ ま バ っ CULUR フ 7』 そ *CLGiLHCATE 。O:FRINT USBING "RUUND 栖 柱 柱 拉 LEFT 析 柏 柏 幸 "aRD』 し LE 
ー "7 申 で 叶 1 の や 4。 うま い a Os 
利用 す れ ば 便利 だ 【 ボ と 、 の ラウ - COUNSULE 人 。 s 生 。 CODLODR』OI CEL5 


n RESTDRE BZ7Os CDNSDLE:FDR 1=1 TUD RD:RERD R1 ま 』R2 ま 。RsFX。FYINEXT:D ド =Ri し に =1:RD 生 = ド R1 


か り 押 し て し まう と を その 勢い 


n FUR Y1=2 TU 22S STEP SIiFUR X1=4 TUD 34 STEF = 


"どん どん 進ん で いく ぞ sOO LUCATE X1。Y1:F=ASC(MID ま (RD* ま ょ し ょ 1 ) ) 6 ロニ レ し +1 
て と ん と ん 進ん て いく で 。 FA ま =FA ま (PF) BDSUE 7903NEXT X1。Y1 
周明 に ある マル は 、 デ ッ ド |S2O LOCATE FX:FY:F$*=PA 和 (9) : GHBUB 790 
6 PLAY7。 "リー ビ ウ ーDー ビ ーー は ーーBCEDEF BNB+ ビ +D+E+F+ ロ + 人 A+ 日 " 
と いっ て これ に ぶつ か る と ア 249 PLAY7"-Do" 
F5O =INEEY ま 』TF まま ="" THEN 25O 
ウト 。 3 回 で ゲー ム オ ー バ ー。 |S60 FFX=(C*= リ "居り AND FX>4) % マ ー( じ 本 = リ 還 " 人 aND FXS う 人 4) 


FFY=( じ ま =" 硬 " RNND PFYES)* コ ー( ま = リ "本 "RNND PFPY で で うま 


に 〈《… み ちゃ ん トマ ト 〉 いな いこ ご ねこ いない ( 胃 、 な い 子 ネコ いな い ) (奈良 県 ・ 満 辺 高司 クン ) 丸 そ りゃ 、 そ 一 だ 。 胃 が な い ネ コガ 
写っ ビー いる わけ が な い 。 夏 は 冷た な いも の を 食べ が ち に な る の で 胃 に は 、 こ くれ ご ぐれ も 気 を つけ て 食欲 の 秋 に も つれ こも う 。3.5 カ ラグ ラム 。* 
人 〈⑯ み ちゃ ん トマ ト 〉 す で ば たべ だ ば か で す ( 酢 で カバ 食べ だ バカ で す ) (奈良 県 ・ 満 辺 高生 フン) こ ん な バカ な こと する わけ 

7 の な いけ ど 、 な ん か お も し ろ い の よね 。 カ バ を 酢 で 食べ た バカ に 捧げ る 2.5 カ ラブ ラム 。* 


< ヨ O IF FFX+FFY=O THEN 1F C ま ="G" THEN 45O ELSE 250 

<70 ON INSTR ("いい 還 4 "CHR ま (で 19) 。EHARACTER ま (FFX+FX 。FFY+PY) ) BUTD SSO。 ミ 10。 さ DO。 ミ SO。 4 
=16」 

306G BUTO る 60 

マ 10 FUR 1 エ =10 THU 17ILUCATE FX+FFX。FY+PFYFPA ま =FQ ま (T) iBDSUB 790gNEXT:FLAY フ 7。"+BOB-B" 
5 GUHTOU 360 

マ <D IF (FX= ニ 6 AND FFX ニーS)+ す (FX= う 2 AND FFX=2)+ す (FY=4 AND PFY=-ー2)+(FY=20 AND FFY=2) す ( 
CHARACTER も (FX+FPFXK ま SFPYTPFYKG) だ 5 リリ) テー1 THEN 25GO 

る 3 る O LUCATE PX+TFPFX* で saFY+TFFY* で FR 和 ま =F 人 AN ま (4) :BDSUB 759O 

40 Fa も $=FQ ま も (0) LOCATE FX』FYi GSUB 790 

こつ 0D FR まま =F 人 A 和 ま (9) :PX=FFX+FXFY=FFY+FYILDCATE FX』FYEBDSUB 790』BDTU 240 

さら 60 IF DE=Q THEN FLAY フ 』"C1 一 CD- ビ CE ビー ビビ ヒー ビ D- ビ ビーCD-DE-DF 一 DD-DEーDF 一 DBーBABHGーBHB ヨ ーB ロ ーB ロ ーB+ 
CC"E BOTD 15O 

ZOO ITF INREEY ま ="5" THEN 450 

3BO_ UN INSTR (| 涼 独 "りす CEHR 事 (で 19) 。EHQARACTER ま (FX+PFX 。PY+TFFY) ) GBDTD 4OO』410。420。 45O 

る 950 GOUTO 2S4Q0 

40O IF (FX=4 AND FFX=ー)+ (FX= さ 4 AND PFX=G) す (FY= つ RNND FFY= ニ ー ベ )+(FY= ニ こつ AND FFY=2) = ニー 
1 THEN SE40 ELSE 43Q 

41O FLAY7。"+BOC" IFFX=ーFFXsFFY=ーFFY:F=O: BDTD 36Q 

42O_ FLAY7』。"+CO" ED に ド =D ド ビー1 

43O LUCATE FX』FYsFR ま =FA ま (D) s BDSUB 790 

440 FX=FPX+PFXsFY=FY+FFYsLUCATE PX。FY:PA も =FA ま (9) : GUSUB 790: GT 36Q 

45O_ FLRAY7 フ フェ"+BB+AA+TGD+FF+EE+DD+CC" 

460 LE=LE-1:TF LES ジ O_ THEN 160 

470 LUOCATE 15。15:CDLDR 7』OIFRINT "BAME DVER"sPLAY5』"RP"E BODTD 4O 

4 ヨ 0 COLUR 7。38CLSsLUCATE 11。』O0:PRTNT "ーーーーー コジ トド サコ ーーー ニ ーー 

490 FUR X1=O TO さ 36 STEF 4iLDCATE X1』203FR ま =FA ま (X1/4) :BDSUB 790:CODLDRZ7。 そ 5PRINT RI 
BHT も (GTR ま も (X1/4) 』1) :NEXT 

SO0 LOUCATE O』2 さ PRINT"EsEND CECLEAR CURSDR NODVE SFACE:FUT" 

310 PRINT'"GIFT+CURSOR: SELECT ROUND ] 

つ <ZO_ RD=1 3』 CX=12』 じ Y= ニ アプ 

ら さ O_DK=O CDNSHLE 7』11』。12。16: CDLDR』 Oi CELS: CDNSDLE 

ら 40 CULUR7』O05 LHCATECX 』。CY:C ま =INEEY も (1 ) 

らら けり CX= ビ X+(C 和 ま = リ 較 " RNND CX ト 12)ー( じ まま ="" AND CX2 プ ) 

つ 60 CY=CY+( 名 =" 馬 "QRND CY フ ) (も =" 本 "AND CY1 フ 7) 

S7O_DN INSTR (CHR ま (14)+CHR 和 (15) す "EE "。C 事 ) BUTD 610。620。55 さ O。40。64O0 

っ 80 C=QSC (も):TF C ミ 4 昌 ロ R C:57 THEN 540 

S70 TIF じ ="O0 THEN C ま = リリ 

600 FRINT C+ す " 詳 "PLAY プ フェ 。"+BO" GUTOU 540 

61O_RD=RD+(RD>1) : GBDTU 63O 

62O_RD=RD-(RD ぐ RH+ 1 ) 

63O COLOR 7』3sLUCATE 24』24:FRINT UBSING " 柏 栖 柏 人 "8RDIEFLAY フ 。"+AO"E BDTD 540 

640 Da も =" リ "8sFUR Y= フ 7 TO 17EFOR X=12 TO 27 

65O D ま =CHQARQACTER ま (X 。 Y) 

660 IF D ま = "| THEN D も ="O" 

ら 67O IF D ま = リリ THEN D ま ="O" FX=4 ナ (Xー1G) GBPY= ニ 2+(Yー7) *2 

6 ヨ O IF D ま =" る 3 る " THEN DE=D ド + 1 

69O0 DRA ま =DQA ま +CHR 和 ま (VAL (D ま ) す 65) gi NEXT X。Y 

700 COLOR 7。OiCLG 

71O FRINT BZ70+(RD-1)*2a "DATA "saLEFT ま (DQ ま 。96) 

ZSO FRINT 69+RD*K2 ョ "DaTa 同人 | 幹太 桂林 欄 柱 栖 柏 柏 UIDEIFPXIFY 

73O_ FOURKE5345B 1 』47:FDKE 5 る 4621』47:FUEE5 る 466 1! 。 47 

Z40 IF RD:RH THEN PRINT "40 SaRD 

ZS5O_ FRINT"RUN" 3EEY5。 CHR ま (1 ) す " 較 "+STRINB ま (1D。CHR ま (1 マ ) ) 

769_ LUCATE1S42OIPRINT"[ F ]89 オシ テキ フタ "人 サイ"* 

770 じ 和 ま =INEEY 和 ま (1) 』 ITF じ ま = じ HR 和 ま ( 1) THEN STUP ELSE 77O 

7 ヨ O_ GOTO 7 ヨ Q 

790 CULDR VAL (MID 和 ま (FA ま 。1 。 1 ) ) 。VQL (MID ま (PA 和 まつ 。 1 ) ) 

00 FRINT MID も (FQ ま 。 マ ) ss RETURN 

B1O_ DATA 10。 う 2。 その 。 う で 』 ュ うつ 。 1 1 。2 つ う 7。 2 日 。 23B 。 つ さ ア 。 5O』 2OO』 GOO。 2OO。 2OO 

<O DATA 60。245。 2 うう 。 254 』 201 。 40。20 日 。 206。 205。 2 つる 1 。 20。 つ 19。 220。 2 さ 4 。 2 

83D DATA うさ O。 246。246。246 ょ 。246。 OO。2 う 7。 3 日 。 つう B 』 2 つう 7 。 O1 。 マ そつ 。 そつ 。 そっ 。 その 

40 DaTA 70。2O1 。254 2 そ さ 。 つ 4 ロロ 。 0』。 194。194.200。 200。 50。217。217。2O0。 2OO 

BSO DATA 50』196。196』2OO』 2OO。 5D。 そ 2。 そつ 。 200。 OO 。 50D。 さ の 2。 うつ 。 194。194 

6 DaTa コ 0』。 う や 。 う 2 や 。 で 17 フ 。 217。 コ O』 さる 2』 さる 』 196 ム 。 196。 ロコ OO。 さ 2 ュ う や 。 る で 。 そる 

B7O DATA BBBBBBBBEEBBBBEEEAAADAAARDAAAADEBBBBBBBBBEBBBEABEADAAAADAAAADAABBABBBBB 
BBBBBBBBEBAQAARDAAARDAAAAB 

BZ71 DATA BBBBBBBBEEBBBBABBQARDQARAADAAAADABBABBBBBBBBBBBEBEBDAAAADAAARDAAABBEBBBBB 
HBBBEBBHBB』。 14。 ム 6』。 4 

B7S DaTRA RaRDAAAARREARAQACAARAAEARRAAAAARACADAAAAAAAAEAARANCAAAAAAEAAAAAAAACAADAAAR 
ATATA1A1 ゴ AT2121 打 121212121212121 ゴゴ 4121212T2121 和 

B73 DRTA ADAARAAAARAAEANACEARAAAAAAAREAANAACAADAAAAAAARAANEANCEQAAAAARARAARRAEAACADAAAAA 
RaRRARQAARA。 6。 うさ 4。 22 

BZ74 DRTR FFFFFFFFFFFFFFFFFAAAAAAAAAAADAAFFAAEAAAAADAAEAAFFAAAREEEEEEAAAAFFAAAAEC 
CCCEARARFFQAADEACCCEAAARF 

B7S DATR FAAAAEEEEEEADQAAFFRAAAAAADAARAARFFAAEAANANRAREARAFFAARAARAAARARARRAFFFFFFFF 
だ た た だ た だ に ビ ド ュ 。 。 16@。 1 

B76 DRATR AAAAARARAARARAQAHAHAAAAAAAAAAARAAAAAAAAAAANAARAHAAAAAADRAADCAAANDARRDHAHAAAAR 
12TATATATATATATAT21A121212121ATAT2121212121212121>1 

B77 DATR RARAAARRARAAAAHAARDAAADAAACDAARDAAAAAAHAARARAANAAAAANAARRARARAAARAAAAAAAAAR 
QRRRRRRAH。 日 。 4。 2 る 2 

B7B DATR BEBBBBBBEBBBBBBEBBFARAQARADAAADAFEBBBBBABAABEAABABBEAEAAAAAAANANABEBBBAAEAAA 
RRBRRRBBBEBABBBAABBBABABB 

B79 DaATA _BDARARBREAARBREEBAABBABAAEABAABBBAABDABCBBABABBBBAAAAABDBAANEABBEBBEBBEBE 
BBBBBBBBB,。 5。 3O。 20 

BBO DATA BBBBBBBBBBBEBBBBEEBCACACACCACACACBBAEAEANEAAAADAARIBCACACACCACAECAC ITBADAAAD 
aaERRRARDBCACACQACCACACACI 

BB1 DATA_ DAAAEAAAQDAAAAA TI ICSCACACECACACAC TI IAEADAEAAAAEANAANEBCACHCHCCHCHCHCABBB 1 】 】 
IIIIIIIDB。 日 。 34。 2O0 

BB _ DATR IEDBBDBIBIBIBEBEIETIBBIIIIEIEICCBE 1 IIBIBBBIBCCCBBIBIBBIBIIIIBCEBEIBEBBIB 
BEBIEIEIIIBIIIIIEAE 1 IECCB 

B83 DaTA IETIBBIBBEBIBBDIIIBIIIE1IIIIIIBIEIIBIBBIBBBBBBBD 1 IIBIBBIBDDD1 1 1 1IBDCIBBIE 
DDDBIIIII。 11。 20。 12 


〈TAKE_ DIAMOND〉 この ゲーム は な が ガ な が お も し ろ い 。 


ジー へ な の だ 。 そ れ で も エイ キチ は MOMO と ゆみ に 
班 つ て 、 ご こん な に も 平和 な ん で す 。 


一変 数 リス ト 
FA や (mn)…… こつ メジ 
内 お 1RARSIR4 や デー ツタ 読み こみ 用 


〇 の wo っ 入 罰 
に oo カー し の 区 り 数 
RD-…- 面 数 

ト ……- 汎 用 


P.Y1.X1. し ……: 初 期 画面 作成 用 
PX.PY……: カ ー ソ ル の 座標 


PFX.PFY-…… 自 分 の 万 向 
CX,CY…… コ ンス トラ フシ ョ ン で の カ 


ー ソ ル の 座標 
0 コン ズ スト ラン ショ ン の 四面 デー 
取り こみ 用 
一 プロ ブラ ハム の 説明 


10 一 40 キヤ ラク ダ パ ター ン を 作成 
50-130 タイ トル 表示 こと コマ ンド 入力 


140 初期 設定 
150 一 220 画面 作成 

230 スズ スター に 間 
240 キー 入力 時 の 音 


2SUm-300 和 キ 一 入力 
310--360 秘 動 処理 
370-440 つつ きる と き の 負 理 
450 一 470 ギブ アツ プ 時 の 処理 
480-510 コン スト ラク ショ ン 画 面 を 作 
成 

520-630 キー 入力 と コマ ンド の 負 理 
640 一 780 ピロ UT コ マン ド の 負 理 
790 一 800 パタ ヤー ン 表 示 の サブ ルー チン 
810…860 パタ ー ン デー タ 
870 一 883 画面 デー タ 

ここ ご が 自慢 

ご の プロ グラ ハム の 注目 する こと ころ は 、 
自分 で 自分 の プロ グラ ハハ を 書き 換え る こ 
と で す 。 ご れ は 、640 一 780 行 で お こ な わ れ 、 
ます 。、 デマ フ ア ジア イ ナ プ デル フアン クシ ョ シ 
キー X 以 F、 D ビ キー と 蜂 す ) に キャ セリ 
ツジ ター ン の コー ド を 10 個 ぐら い 入 れ て 
あい て 、 プ ログ ラム を 画面 に 出し ます 。 
それ か ら 、D け DF キー が ガ 押 され だ な ら 実 行 
を 停止 し ます 。 し ガ し 、D ヒ キー は 、 プ 
ログ ラム が 停止 し て も 、 実 行 し ます の で 、 
自分 で 自分 の プロ グラ ハハ を 書き 換え て し 
まい ます 。 そ し て 最後 に 、「 RUN」 と こと 画 
面 に 書い て お け ば 、 あ だ かも プロ グラ ム 
は 止ま ら ず に 、 自 分 自身 を 書き 換え だ よ 
うつ に 見 える の で す 。 
田 チ ェ ッ クボ イン ト 

ゲー ム は 全部 で 7 面 ま で あり ます が コ 
ンス トラ クシ ョ ン に よ つ て 、 面 は 増やす 
77 で きま す 。 まだ 。 ブ ログ ラム に 入 
つて いる / 面 す べ て を 変え て し まう こと 
も 可能 で す 。/ 面 すべ て が お わる と 、 ゲ ー 
ドン に で おび 。 

コン スト ラク ショ ン で 変え る 面 を 選ぶ 
と き 、 変 更 の 面 の ナン バー は 画面 右 下 の 
数 字 で す 。 変更 面 を 指定 し な ひつ だ と き 
は 、 上 自動 的 に 一 面 が 自作 面 に 変り ます 。 
まだ 、 面 を 増やす と き は 、 変 える 面 の ナ 
ン バ パー を 最大 の 数 字 に し て こ だ さ い 。 
コン スズ トラ クシ ョ ン で 作成 し な 自作 面 
を 保存 し て お ここ は 、 面 作成 後 、F5 を 押 
し レ し て メニ ュー に も ど ご つ だ 後に BRAKE 
キー を 押す 。 そ し て プロ グラ ム 自 体 を テ 
ー プ ヘ へ セーブ プ す れ ば 保存 で きま す 。 次 回 
かみ ら は 、 ご れ を ロー ド す れ ば 自作 面 を 楽 
レ む こと が で きま す 。 (MoMO) 


【 字 人 の * 


と 「 上 自分 で も 好き 勝 ま に ゲー ハ が 作れ る ん だ よ 」 と MOMO が 言 つ だ ら 、 ・ 
LO エイ キチ が ガ ベ ペコ ベ コ ベ コ ン と な に や ら 作 りあ げ だ 。 そ こ へ あ だ い が 挑戦 つて な わけ で 、 画 面 を 見 だ らち 、 ぜ ー つ だ い フ リア で き な い ゲ 
ミリー 人 つ て の だ 。 と 和信 つ て で の か ら は 、 つ 人 人 で ここ コ 笑っ つら だ 。 ボン シ エド に 


NN 


た 


月 揚羽 栄 叶 で 


Se 
ピン 


: 下 思 画 中 
て 
避 団 豆 卓 S 黄 性 


mm mn in amn in mm nm mn mm nn nn nn no 


ひき で ご ひと と OS は 癖 紀 は て は 
深 の どり ざさ VH て 


計 ば AA と ざ ス の 融 の や 豆 団 すさ と 生 天 く と 〉 


は は SS の 革 \ マ ー さ こび 団 トー さ S さ SS( 2 
or 。 ど は へ 表 弟 の きき ( (こき 記せ ささ ン (rr 


oo 
ン 
と 
ン 


SG 
と 9 生き きま) S 交 本 は 中 み ば は 


囲 で の 人 強 


は 
は 


も ゃ ) 

[is 

Yo 
和仁 


ト 旨 MM WM 月 月 月 MM 上 上 上 M っ 


上 に ジャ ンプ し て 左 の 壁 に 
すがり つき 、【xj キ ー を 押せ ば 


ン ン て ロリ 8 


は 9 ご ニニ りさ 
ざす 。 胃 せ は 下 邊 ひび 
ン パ ン り は Hfi 隠 め 


rptSSdIIIASSAITIAYS) 


ロッ ク を は ず し て 、 
脱出 せよ / 
スタ ー ト し て 何 $ も し な いて いる と 、 
どん どん 天井 が る が っ て き て つぶ され 
生ま の 6 [6I て 左右 、[7 ト [8 [9| 
で 左 、 中 、 右 に ジャ ング し て 、 左 右 の 


gllal AA 
9 人 日 』。。。。。 提 RIN 


|e| 置 」.....LOCK 


こり ひ HTROL 


と ご で gd ビー エス み 下 由利 りり リン Of) 貞 さき 0 し 作 せ 
ざさ は 。 の は ざ 過 回 圏 中山 S「) 下 rf おら と と GS ビ ビー の 


PLERSE MRIT ! 


ら ロ TH 


EE 報 rTVu「VVufVayN 。 衝 削 


は 斗 半 (mohQL 対 と 口 ら 商 


壁面 に ある ロッ ク を 10 個 は ず し て 上 か 
ら 脱 出し て いく の だ 。 ロ ッ ク は 壁 全面 
に あり どの 10 個 で も いい 。 [キー で ジ 
ャ ンプ の スト ッ ク 、 図 キー て せ ッ ク そ 
は ず す 。 ロ ッ ク を は ず し た 数 は 画面 
に 示 き れ て いる 。 も うど うし よう も な 
く 〈《 な っ た ら 、 目 条 は IGI キ ー。 


SUM の 値 が 10265 で な けれ ば 「DATA ERR 
OR」 と 表示 され ます の で 、 1000 一 1070 行 の 
デー タ を チェ ッ ク し て くだ さい 。 な お 、 打 


@W 
@ 
W 
@ 
W 
W に 
@ 
』。 これ は マシ ン 語 を 使っ て いま す 。860 行 で 、 
W 
W 
W 
W 
ちこ みお わっ た ら 必 ず SAVE す る こと 。 

W 

W 


〈《… み ちゃ ん トマ ト 〉 AK 1KA 〈 秋 ガ ……) (東京 都 ・ 日 本 国 憲 法 第 104 条 ) 娘 ほほ う 、 ロ ー マ 字 で す な 。 新しい 空気 に 触れ た 気分 
補 テ っ だ ね 。 短い の は 残 意 だ けど 、 も うす べ ご 秋 の 気配 を 感じ る よう に な る と いう わけ で 、 季 節 も あう こと だ か ら 3 カ ラグ ラム 。 立 

ク 2 売 全 * 〈《… み ちや ゃ ん トマ ト 〉 ガ ん けい な い ケ ンカ ( 関 衝 な い ケ ンカ ) (埼玉 県 ・ 稲 刈 頁 青 ) 他 人 の ケン カ に は 、 ま きこ まれ な いよ うに 注 
意 し まし よう 。 知 い けど 、 す つ きり まとまっ つて いる か ら 3.5 カ ラプ ラム 。 ま だ が ガザ ん ば つて オリ ジ ナ ル 作 品 を 送っ つて き て ね 。 


10 RE ド N 還 還 証 議 較 Ga8OOH 

<O0 CLREDIMGT も (12。19) 。H も (15) 5 GUSUB ア 10 

SO じじ UNSOLEC じ 401 5 ロ = ニ Oi KR= ニ 1 : = 

4 FUEE も 95S。ORDEF EEY( ヨ ) =FHEE 和 も 99552 。 1 661 

つり メニ で Os Y= ニ 19 1 J=OE ビビ =20I MU= 1 : = 

60 FRINTCHR ま (6) iaF ま =sFUHRT=1TUD19:CURSURO』。 IiFPRTINTST 和 まま (R。T) :CURSURO。T EERTNTT 和 ま :NEXTi FR 
Et お 9 " や ミ の じ ま 

ア 70 GOUSUE5OG 

8BO_ CURSOURX』 YsFRTINT" ロ VENUSTC" リ FSSBFBFGBREBRE+C+DR6" 

ツ け RE 3 Nain 

100D F= テ 0 C じ ま = じじ HRRACETER ま (X。Y+1 ) : GETE ま * DN-( ド ま ="B") BUDTDG7O: EN て (て じ と ょ 『 
フォ (ドモ リリ) ) GOTH13 な け き N-( ド ま ="X") BHT ロ 呈 Q 

110 UN-(JEEQG)GOTOU140I TFC じ ま = り "THENE=0OsF=1: GUDTOD16O0 

1 ど O ビニ ( ド まあ ="4 リ リー(E 和 ま ="6") 5 BUTD15O 

130 MUSTC リ TEO" コモ ニ 6』E ビ デー( 下 ま ニ リア リ ) 一 (に まけ 9") 

1440 F デ ー1 : ゴ = ミニ ゴー1 』 エ F ド まま = リ アリ THENE= ロ ミュ F= テ ロミ ゴミ ロ 

150 IFASC(CHARRCTER ま (X+ キ ビュ Y+ オ F ) ) そる コ THENE= ニ 0: ゴ モ ロ ェ ド テ O 

160 CURGURX』 YEFRINTU EX=X+TEE Y=Y+F: CURSGHRX。 Ys FRTINT" ロ "IEHNY+1GOT ロ 45OkF1=1: TF(C ま が 
リー "2 ま (E デ モロ ) THENF 1 =0 


"うま (( ド に 下 モリ アリ ) 二 ( ド 叶 


17Q0 V う =VMVE EUV ニーV1 1 ソリ 1 ニモ F1: UN-(E ビ =O) 【( ソ 1 = モ 0) (MG=D0) 【( い モミ 0) (じじ ま 0 "5)BDTOUSOO 

180 = ビー1 HHNCGOUTHS5SOE MUSICMID ま も (MM も 』MU』 で) すす 1 "EMHU ニ MU+ オ る * TFMU ニ 2 JHENMU ミ 1 

190 GUTO1OO 

OO Y1=Y+TEI TFCHARRRCTER ま (XaY1) で リリ THEN18O 

<10 CURSHRX』。Y+1EFRINT リ "ECURSHRX』Y1EFRINT" 稀 "CURKGSHRX。 YsPRINT "の "EY=Y+1 : CURSGORX 。 Y 
sFRINT PT ロ "EIGHTOD180O 

<40 REN 還 還 証 較 較 お Fu11 dwgn / Man ie 


< つの じ =EOE MUST ビリ ー ロ ロー ドー ビーD-C"EUGR( ま CO09) : TFCHARACTER ま (X』。Y)=" ロ "THEN1 0 

<60 IFCHARRCTER も (X。Y マ + オ 1) = リ "THENY=Y+1 iCURSURX 』。 Yi FRTINT" ロ "IE BHTD1OO 

</0 MUSICPRS TICURSURX』 YEFRINTOU も s MUSTC"D る 5EDCー- ロ -BーFー ロ ーーDーCR9" NM= M-1 3: ITFME2O0THENS5O 
<BO_ CURSOR15』8s FRINT "BAME UVER"E MUSTC" リ F3DCD ビ ー ゼ ビー ロー ロー ドー ロー ドー ビ ド ーE ビ ドー ビーD-E ビ ーー ビーD-CR ウ " 
=70 IFSEHTHENH=SICURSOR1O』。12SEFRTINT "YU SET NEM REC ロ RD 1 "9EMUGTC"D3EFGEFGFGAFGABA 
ERB+ す じじ +DSR" 

300 BUSUESOOI CURSJR1』 19EiFRTINT "HIT SFACE 
さぶ 10 GETE に も も: TF ド に まあ = リリ THENS3O 

ふと けり TF ド ま ="E リ "THENPUEE も 95 人 2 で 166:END 

200 UTA16 

は り RE トド 詳 証 証 議 証 較 Un1n に EE / Sc ニニ F ロ 11 uF 

うつ 0 E1 ニ (X=S) 一 (メモ ゴア) : HN-(CHARACTER も (X+TE1。Y)E リ 略 ") GUTO1 1 

360 り =08 XX モニ X+TE1 5:FUR エ = ニ 1TU5I CURSURX 1 』。 Y* FRINTCHR ま (61+E1 ) : MUSIC"EO" 3 CURSURX 1 。Y: FRTN 
TP DAINEXTICURSURX1。aYEFRTINT" 党 " 

さ Z70 = モイ +1 15=5S+10I BUHSUE510E TFT=1QTHENMUSIC"DQFBRB+C+E+B" FRTNT" 還 "SPACE まま (9 ) 

っ 380_ MUSIC"CODEFGRB UE USR( ま CO うる 6) 』 FF(CHARACTER も (X。Y) =" ロ ") す (Y ミ 19) THEN1 ヨ O 

370 IFC じ HARARCTER ま (X』Yー1) = リリ "THENY=Y-1: CURSDRX 。 Yi PRTNT" ロ "ENY+1GBDTOD45OI GBDTD18O 
400 GOTOU27O 

440 RE 還 証 証 較 較 較 | つい U に に = ミ 

4 5=5+500: MUSIC"E ラ DEFBFBBABAB+C+E+D+F5R ウ ": IFR= 1 で THEN470 

460 M=M-ー(TE19) iR=R+1 5 GUHSUBSOOs GHTO5GO 

470 5=56+1000I BODSUBSOOI CURSHR11 BiFRINT "CONGBRATULAT TUNG 
生日 + オ じす ビ +D+F+ キ E+ キロ + キ キロ + キ 人 ロ + ロ + 仙 キロ TB "sg GHTU2G9O 

470O REN 還 証 証 証 議 間 お に ロト Fin 

っ 500 CURSUR1 』。 SEEFRTINT "HI "ERTIGBHT ま ("000 リ 9+ す STR ま (HH) 。4) iCURSDR1B。22EFERTNT "ZUNE "』 RTGHT ま 
("0"+GTR も (R) 。 2) CURSUR る 4 22EFRTINT "MAN"sRTGHT も ("ロリ +TR 和 も (M) 』2) 

っ 10 CURSURB』 EE2FRTINT "SCOURE "RIGHT も ("OOO"+ す STR まま (5) 。4) iCURSUR2 つ 5。 22EFRTNT "UNLODCE"』 KR 
TGHT も ("0O リ +SGTR も (T) 。 で ) RETURN 


攻 選 YY" 


1 し" saMUSTC"TC3EDEFEFGFGFGaB 


ZOO RE ド 商 軒 証 軒 較 Dem: 

710_ CUNSULEC404GO 4 24。NEFRINTCHR も (6) 

アダ OO し = リ "+ す STRTNG ま も (リー リ "2 日 ) sFRTNTL 和 も 

が つり に 代 二 NT すず 還 斬 還 琴 還 | 敵 還 因 還 証 詳 較 較 ':FRINTL ま 

740 PRINT" - | | 較 敵 較 較 園 較 較 国 ':FRINTL ま 

0 ERNT" 回 関 還 敵 因 固 較 園 較 関 主軸 :FRINTL$ も 

76O0 FRINT" 詳 較 較 較 較 較 較 較 ':FRINTL ま 

ア 70_ FRTNT" 還 証 較 昌 因 用 敵 町 較 還 畔 詳 固 較 :FRINMNTL も SEFRTINT 
780 FRTINT" に ーー イー です 

アア PR 上 MT" 1711 ヨ 119| MAN" 

BOO PRINT" レー ゴー ヒー ゴ に ーー) ロリ 

10 FRINT" (リー) に だ つ eu 

82OD FRINT" 1ZIIXI 14I 16| an LOUCE" 

うつ 0 PRINT" ちこ こう ルン 9 0 

84O FRTINT" COUNTROL 『" 

BSO TEMFOUZI MUSIC"C3DFEFBABR+TCB+C5" iCURSDR1SG』 SEFPRTINT "PLEASE MARIT !!" 


テッ 
素人 9 


は よ !! ちゃ ん と ハン カチ ガツ オル で ふか な いと 服 に し み が つ いち ゃ うん だ ぞ お 。3 カ ラグ ラム 。* 
〈《⑰ み ちゃん トマ ト 〉 まだ だ び の みこ ご こみ の び だ だ ま (マタタビ 飲み こみ 、 の び だ たく マ ) (新潟 県 ・ 


感動 し て し まつ だ 。 ご これ は 大 ヒッ ト 作 品 で す な あ 。 ら カラ グラ ム あ げ ち ゃ う ! 婦 


アス 〈《 み ちゃ ん トマ ト 〉 よだれ だ れ だ よ (よだれ 、 誕 だ よ ) (埼玉 県 ・ 橋 本 二郎 フン ) 婦 ば つ ち い な あ 。 だ れ だ あ 、 だ らし て いる や つ 


どーF. AmkIl) 放 すご とい! 


^ 避 


〇 


次 
ペ 
| 
レン 


ー > ーー 


ペッ 
ー 
デー 


レ マ ////// ル アイ ん / 


SN 


ヴ 


ヨ 60 LIMIT ま BFFF RESGTHRE 1010: GUM=0』FHR エ =49152TO49S6 う 4 RERDRI FUEET。 Ii GUM=SUM+ 人 ENEXT 
s IFSUMEE 10265THENFRTINT "DRTR ERRR " s END 

70_ RESTHRE1090k FR エ T=OTOU15SIREADH も (T) ENEXT 

88BO RESTORE11O00iFURT=1TOU1GIFOURT 1=STUD1BSTEFEIRERDHE まま 

90 FURL=1TO10: RGC ま も =MTD も (HE ま も 』 し 。1) :HEX=VaL (ARGC も) : IFaGC(AG も ) 7THENHE X= ニ AGC( RSC も ) 一 
Sm Eo 

900 GT† ま (T。T1 ) =BT ま (T。 エ 1)+ オ HH ま (HEX) giNEXTL』T1。』1 

920 M も = リ + ォ F ビビ + ビ F+G D+D ロ +a E+ ナビ "iT も = リ 較 "+SGTRING ロ も (CHR も (うき) 』。 さら 6) " 菩 "5F 和 =" 
和 ま (滞り ュ 3B) 

9 う O FUR エ T=1TOU1GIFURL=1TU19STEFSE GT まま (1T』L)=SFACE ま (うけ ) saNEXTL。T 

940 口 ま = 村 ち ち ちり は ロロ す 人 せい | / リ キロ キリ ーーー リ キロ も ます! /1\“" 

970 MUSIC"CSEBFDEFGRBFGFEDCDEFEFEFGABRBRB4" iCURSOUR 

9 ヨコ 0 BETE に も 』 IFE も = リリ THEN98O 

990 RETURN 

1O0O0 RENM 還 証 証 顧 顧 a に hin 1 an ヨコ ua ココ ゴ a キ ta (まじ OOO て まじ O6F ) 

1010 DaATA 2。20 ヨ 。 21 1 。 つき さ つ 。 1 フ 。 2 や 94。 で 1 1 。 うき 。 6 る 9』211。 

1OSO_ DATA る 1。 SOG。 うき 1 。192。 264。S54。 うさ 1。194。 31』。 19。 

1030 DAT 2G ア 。 1 る 194。 14。192。 4 さそ 。 4 うう 』。 人 4 る 。 人 4。 ビア ョ 

1040 DATR 192。 62。 64。 211 2 う 32 4 SO1 。 62 SOB』 2 11 』 で う や 。 17。 BE OB 。 

105O DaATRa ム 6。 1 日 。 14。 6。 12 つ 6 2 コロ 4。 うさ 1 。2OS。 月 。 19 で 。 2 ら ょ で 4。 うさ 1。 

1060 DRTR つ 。 うさ 2。 1 日 。 4 。 る 1 。 さら 5。 19。 1 さ 。 194。 6B。19 で 。 うう 。 う 3 コ 』 

1070 DATQ 19。 19。 19。 』194。 66』192。 62。 64』2S11』23EsaEO1』。 Os 

1OBO RENM 庄 証 還 証 較  ZnnE FattEGFn Ha キ & 

109O DRTR " 人 

因 oo 


OO 
So 
の 


"ネロ TRING 


っ] し っ て 本 


FRINT"HIT _ RNY_ KEY 


CD4 


ら 
ら 6 


ダ ア 。 し 」 で / 


19』 


lo) 
PV だ っ | 


PJN/ 
で ー/ 


14。 
18。 


Le 。 


うら 』。 1 で 6 ら 。 デコ 4 
うら 人 4 。 さき 1 』。 和 4 
sa194。 12 
つつ m < ご OB 
194。 日 』 1 9 
() 


位 。 


コー 
・ つ て J mW 


() 』 


61 2Xr 1 ss cc3 16 0 
[! に 人 還 計 、| < ト J 


16 
2 い 」 


DC 
66 Ro 
き 


LU 認 に で 
3 2 


1110 DATA OOOFC7F ラ FC』QOO1504100。Q2B1OO010104OO81004040』QSEO105O04 1 0 。 1 555 ら こら らら 54 。 1 つら 
ココ ロロ らら 4 で RRB 」 1 ココ ココ ココ ココ 4 

112SO DaATA 1FBOO1FBOO』18BBOO1O08BOO』 18BOOFDOROB』 1BEEB5OROB』 18BREBSOROB』1FBEBSF BFB』 OO 
2B コ 402SO0 ヨ 。 002ESFCOEOB』 00 ダ OO0 デ 0d 


300004』061CO1FEO4』 1 ヨロ EO0000044 
1140 DAT _ 2OOO03E ラ FB』 SOO00 さ 3E3FB』 SOOOO0 さ E さ FB』 2OO3E ビ 3 コ E ュ FB』 SO03E さ E3FB』 で OO3E さ ESF は 7 に 
3EOQO3F ヨ 。 2O000003F ヨ OOF ヨ 00SF ヨ 


E3C7C ビ 7C ビ 』 ネス EO000007C』 3EO00Q0007C 

1160 DaATA _ OCSOoOoOOnB』 OO40000010。 CBOOGOOSO 0100C0OFE40』。QSEO1FFOGBO』 0400000100』 ょ 08 は 
OOO00200』。 1000000400』 SOO0Q0QOOOQ0QO 

1170 DRTA OOF1BOO3EO』OOF1B1QOED』1FF9B1 さ FF 日 』 OOF ミ FDOO さ B』 COF 1BDOOEQ』1FF1BEOSBO』 1CO 
1 ヨ COFOO』1CO1 ヨ C399 コ 1FF19CSBFO 

118BO DaATQA 306FFBOO7Q』 BEO1QQ05QO』 3DEQ4QOO3FO』 37610002BO』 3 だ 6403DFBO』 SQ6FFRS4GO』 3 いら 
OO005COO』 3060018000』 306093CO00 

1190 DRTA 1F7BD2BBCO』O44S12CR4O。047R1ERR40』。0443DSOBEO。O47B1EB ウ FB。O4FZ7A1C1BO』 OO 
4Q0 ヨ 1F ヨ OOF 4BC ヨ O18』00 ヨ 7d1CFF ヨ 


FoOFFOO』OOFFFOFFOO。 OOFFFFFFOO 
1G10 DATR さ FDFFFFEF じ 』 ミ FEO い COFFC。 エコ FF7FFDFF じ 。 ラ FFEFFBFFC。 ユ 7FFFFFFEC』 ゴ FFEFEFFFC』 さ AA 
AAAAAAC』 そ QAAAARREC。1FFFFFFFF 


一 変数 リス ト ・E.F…… 秘 動 の 増分 ・270 一 330 ゲー ム オ ー バ ー の 処理 IF 一 THEN-ーELSE が 使え な い だ め 
TO o 画 ター シッ デー タ ・V1V2V93……MAN と フロ ア 落 下 の 判 ・ 340 一 400 ス フ ロ ー ル アッ プ ・ に よこ 、O 〇 NG 〇 TO と 論理 演算 を 組 
HS(n)……: 面 パタ ー ン デー タタ 読み こみ 用 ・ 断 ・440-470 面 ク リア の 処理 ・ ん で 使い 行 番号 を 節約 し て いま す 。 ま だ 、 
HES……: 面 パタ ツタ ー ン デー タタ 読み こみ 用 ・「…… ロ ッ ジ を は ざし だ 数 ・490 一 510 名 種 数 値 表 示 ・ 名 種 数 値 表示 な どの 処理 は サブ ルー チン 
HEX…… 面 パタ ー ン デー タ 読 みこ み 用 ・ し お …… デ モ 用 ・700-850 デモ ・ に ご する よう に し て あり ます 。(490510 行 ) 
AS$…… 面 バターン デ ー タ 読み こみ 用 ・ SUM…… チ エッ ン サ ム ・ 860 マシ ン 語 デー タ を 読み こむ その 他 に 、 面 バタ ー ン を 16 進 数 で お い 
S…… ス コア ・O お も …… 花 火 ( 三 ス レ だ 時 の 表示 ) ・ 870 一 900 面 デ ー タ を 読み こむ ・ て 、 リ スト の 短縮 を は ひつ だり 、 ス フロ 
M……MAN の 数 ・ BPS や …… 画 面 作成 用 ・ 920 一 990 初期 設定 3 ・ 一 ル を 機械 語 に よ つ て お こない ます 。 
K お …… キ ー 入 力 用 ・ 画 プロ ブラ ム の 説明 ・ 1000 一 1070 マシ ン 語 デー タ ・ 画 チェ ン フ ポイ ント 

R…… 面 数 ・ 10 一 40 初期 設定 1 ・1080-1210 面 パ ター ン デ ー タ ・ ゲー ム を 途中 で 中 断 し た と き は 、 ガ な 
X.Y……:MAN の 座標 50 一 80 初期 設定 2 ・ 画 機械 語 の 説明 ・ ら ざ ず ビ 8 を 押し て こ だ さ い 。 オ ー ト リピ 
J…… ジ ャ ンプ の カウ ンタ 90-190 _ MAN の 秘 動 と BGM ・ 〇 000 ご C035 下 ス フロ ー ル 


スク トド トール タウ フク の カウ クン 


・200 一 210 
・ 240260 


MAN と フロ アル 落下 
2 に に 2 


・ 036 二 CO6B_ 上 ス フ ロ ー ル 
・ 革 ご ご が 自 慢 


・ー ト が 解除 され ます 。 (MoMo) 


〈《 み ちゃ ん トマ ト 〉 コン セン トニ トン セン コ (コン セン ト ら t 千 個 ) (新潟 県 ・ 風 来 ) 凛 来 まな あー、 風 来 選 !! 
ん 送っ てき て ぐれ て あり が と う 。 こ ん な に いつ ば い 考 えつ く あ な だ は えら いつ !! 
〈《 み ちゃ ん トマ ト 〉 キイ チ ゴ チイ キ ( 木 い ちご 地域 ) (新潟 県 ・ 風 来 ) あ た し 木 い ちご つて 大 一 好き 木 い ちご の ヨー グル ト 
つて 甘 酸 つ ば ぱく て お いし いん だ よね 。 で 、 カ ラグ ラム の ほう な ん だ けど 、 こ れ は ちよ つと 短い か ら 2.5 カ ラブ ラム 。 *- 


いつ も だ ぐさ 


3 カ ラグ ラム 。 充 


《) コシ ン 語 だ か ら 出 る 
この 何 多 な 画面 
と. りあ えす 、 この ウロ グラ ム を も 


こん で みよ う 。 短い か ら と に か く 〈 く や っ 
て みて 、、 総 利 ツ ソン は な い 。 ラ ファミ リー 


ページ シッ ク の ふつ うに 使っ て いた だ の で 


は 見 る こと の で き な い 奇妙 な こと が お 
っ の の だ 。 の に 。 ギ キミ の クア ミネ ミリー 
ベー シッ ク で ブロ グラ ム を 作っ て いる 
の な ら 、 こ の マシ ン 語 ルー チン を 使用 
し 穫 。 笠 しい ゲ が ゲー ム る 作 9 だ せる だ ろ 
り 。 びび 、 利 用 し て ば し い 。 

だ だ し 、 覆 も こん だ ら 、RLUN す る ま 
えた に 必ず SAVE す る こと 。 マ シン 語 だ 
か ら 、 ち よっ と て も 打ち まち が えて で い 
る と 、 フ ァ ミ リー ベー シッ ク が 失神 し 
eo 少 導 ドル も が の と も も に る と どら な 
〈 だ る こと が ある からだ 。 

この ブロ グラ ム を 走ら せる と 、 じ わ 
ー っ と 画面 が 横 に ずれ て 〈 く る 。 リ スト 
を 出し た まま に し て お いて や っ て みよ 
う 学 が すーっ と 左 に な が れ て いく の 
の 7 だ! お し 、。、 BB 信 ニ グラ フラ フィック に 
な に か か いて い だ ら 、 右 の ほう か ら を 
の 絵 が 現れ る こと に な る 。 


そこ で スペ ー ス キー を 押す と 画面 が 


スト ッ プ 。 リ ター ン キ ー を 押す と また 
流れ は じ め る 。 見 て いる だ け で も お も 
し ろ い 。 

30 行 の FORーNEX 征 の 最後 に S 
下 選 P- な が と ど と つけ くわ えれ は 、 を 
の 数 の 大 きる だ け ス クロ ー ル が は や く 
な だ る の で いろ いろ や っ て みよ う 。 


また だ た 、15 行 あたり に V IEW を 入れ 


て お むく と BG が 2 枚 つ な が っ て 流れ て 
く 。 だ だ し 、BG と 6G の あい だ は 
少し スキ マ が あく の で それ を 考え に い 
れ て お く 〈 く 必要 が ある けれ ど 、 工 大 次 第 
で 風景 が 横 に 流れ て いく よう に する の 
5 可能 だ 。 

クア デミ リー ペー ジッ ク が 先 六 よる に 
と を お それ な けれ ば 、 は ほか に も いろ い 
ろ 数 字 を 変え て 遊ん で みよ う 。 ど ん な 
Se に が の て も 、。 と モ セッ トド ト す ば も と 
に も どる 00C だ いよ うお ボ 。 
MOVE や SPRITE を この プロ 
グラ ム に 組み こん で も 、 画 面 の 動き と 
は 関係 な く ふ つう どおり に 動い て いく 
ちな み に 40 行 の SH9O の を 8HO8 に 
変え れ ば CGEN づ と 同じ よう な 画 
面 に な る 。8HG の な 65CGENO、 
GHOGO な 65CGEN 1 と 同じ こと 
に な る の で 、 と これ も 試し て みよ う 。 だ 
だ 、 こ と の ジロ グラ ム が 六 っ て いる ゐる 最 申 
は ふつ う の 状 態 で は な い の で な に が お 
こる か わか ら な い 。 その へ ん は 注意 し 
の 


本 テッ 
人 1 


くだ さい ! 


鋭い ファ ミリ ー ベ ベーシック ・ ユ ー ザ 
ー が これ を 利用 し て 新鮮 な ゲー ム を 
和 送っ て くる こと を 期待 する 。 (でぶ) 


時 


ea 誕 で は Ob 薄 ン は 作り 9 の コーロ 人 K ソ ロー ご 罰 NNJS 虹 | 


〈《 み ちゃ ん トマ ト 〉 わる いま に あ に ま いる わ (悪い マニ アタ に まい る わ ) (東京 都 ・ 修 合田 活 欄 フン ) 宮 礼 儀 正しい マニ ア に な っ て 
「 ま いる わ 」 な ん て 、 女 言葉 み だ い で 、 男 の 子 が 言う こき も ち わ る い 。 浩幸 フ ン は 言わ な いよ ね 。3 カ ラブ ラム 。* 
〈《⑰ み ちゃ ん トマ ト 〉 あら えら あ (あら 、ERROR) (神奈 川 県 ・ り す と らん ) 女 ゆ み が よ く 言 っ て る せり ふ で す 。 ひ えっ! 
な さけ な いよ ーー ん 。 で 、 ご この 作品 は 、 の カラ プラ ム 。 立 


ce 


< 


潜 ツ ー テ コバ ベー/7 


2 


キャ ラメ ル は 見 れ ば わか る よう に ワ 


ひと つ で も 多く キヤ 
フ メ ル を 回 収 し よう 


ル 、 わ り と 迫力 ある な あ 。 


イヤ フレ ー ム の 立方 体 、 キ ミ は 、LI で 
左 、 臣 で 右 に と 動き な が ら 向 こう か ら 
ソ ク ソ ンク グ ク と や っ て ぐる ゐる キャ ラメ ル を と 
ん どん 回 収 し て いこ う 。 し か し 、 見 た 
感じ は 似 て いて も 、 ぶ つか る と や られ 
て し まう 物体 X が キャ ラメ ル の な か に 
まじ っ て いる 。 水晶 の で き そ こ な いみ 
た いな 形 を し て いる の で 、 よ く 〈 見 て れ 
ば まち が うこ と は な い 。 それ に 色 も ち 


が うし 和 ね 。 みな お じ し て くだ さい い 。 


この ブロ グラ ム は 、 一 部 マシ ン 語 を 使用 し 
て いま す 。 打ち こみ 終了 後 
プ し て か ら 、RUN を 実行 し て くだ さい 。 な 
お 、 10ー55 行 で 各 デ ー タ の チェ ッ ク を し て 
いま す 。 デ ー タ 文中 に 、 誤り が ある 場合 、 

OO つ OX xx マチ ガイ と 、 表 示さ れ ま 
す の で 、 〇 〇 〇 行か ら x x x 行 の デー タ を 、 


と 、 い いつ つや っ て る と キャ ラク タ 1 


Z=QsFOUR =O_ TO ま 6FsiRERD BEB 和 も ょ アモ Z+ ォ UL ("生生 EE 各 ) sNEXT 
IF ZEE4918 THEN FRINT "630690 マ ま "YU Ps EEEF END 
Z=OsFOUR =O TO ま 6FsREAD Es アニ Z+VQL ("まり EE 和 も) : NEXT 
IF ZE ト 7114 THEN FRINT "700760 マチ カカ"YI "EsBEEFs END 
Z=OsFOUR =O_ TO も SFiREAD BR ま 』Z ニ Z+ リ UL(" 生 リ + オ BE も) ENEXT 
IF 7 で トス 73B THEN FRINT "78BO0BSO マチ カッ IL PsEEEF END 
Z=OsFOR =O_ TO $ ま SFiRERD BEB ま ョ Z デ テニ Z+V 人 AL (" 生 り +EB 和 も ) saNEXT 
IF 7Z“ 25529 THEN PRINT "BB408970 7 チカ が) ィ 1 BEEFs END 
Z=QOsFOUR =QO_ TO $ う EsRERD BB ま も ョ アニ Z+UaL(" り +E 生 ) NEXT 
よ ド F ラム 2 ワウ 2 1HEN PRINT " ワ 10940 マチ カイ ) BEEP END 


NR 


COLOR 6』0』。O:CLS:FOEE O』 OHS=O 

ロ ま =CHR$ (で 9) +CHR 和 ま (2 の ) +CHR ま (1 ) 
ET つ UE に My ル FE LETMEYE UI で 4 
RESTORE: GDTD 48Q 

REN BAME コマ ダート 


H= ニ で ェ ロ = ニ O0s X ニ 。6 ら ょ ソリ = 和 も 45: CULOR 7。1gLUCATE SG 17gFRINT HS 


LUCATE 26.124PRINT "5 志 

ロロ =1 1』 = 

COLUR る 5。0。1』LOCATE BZOxPRITNT 日生 

OLOR 6 ら 6.。。OxLOCOATE 10。BsPRKINT "ST 人身 ) 1 
COULUR 7。1gLOCATE 2S9.2OsFRINT HiSOUND OOO。 70 
REM メッ コッ 

IT=GsFTCE F 

IF (F= あ 2 で じ )%(G は 1) THEN G ロ = ロ ー ジ ョ PLAY "BU 。 ま も 7 の さ ウ 
TF (F= も 2F) (GE2 つ 1) THEN ロニ = ロ +SsFLRY "BU 。 まま 7039 
COLOR QO。O。1gLOCATE T。SEOgIFRTINT まま ョ sg し モミ USR( 和 も 7000) ) 
M=FEEE ( ロ + ま もじ 78BO) ) 


COLOR 5:LOUCATE G。SOgFPRINT 有 U ま ss ITF MM ジ 和 ま 40 THEN 38BQ 


IF M* ま 40 THEN S=S+2OPLAY "BEB"。。 ま 70 さ 6 


の 色 が 変わ る 。 う 一 む 、 こ れ を や られ 
る と だ ん だ ん 頭 が 混乱 し て くる の だ っ 
た 。 それ に し て も 、 こ の 3 D ス クロ ー 


に 


6 
(ee 
Ni 
上 


< 中 SNY 


> は 


章 NDY 


ー 4Srxwre 語 交 ド ー キ Sr 


際 4 は へ ee 避 に 


SHFI と と ささ は. さき ささ は て 邊 
USSSAATD Bio 


へ と ひさ せき (し でき で 計 
可 索 前夫 wi は と と へ ご 巡 の 


2 へ すき ロ rr は 理 」 症 S 回 ゆ 


wmY さ すり 


JJY 全 は YO は el 
放 ど 4J 旦 罰 下 理 Y「 と (1 


Aa な S 沸 時 … 


とせ で 芯 寺 みそ び 癌 VY3 


っ od 
> レス 


ol 8 3 9 WE IE 8 IE 3 8 EE SL il 8 3 ll Ng 
人 


IO 


W 
N 
6 


ai 


IF RND(1):X THEN し =USR (まま 702 日 。 和 まじ C621+INT(RND(1)*11)*2)』BOTO 310 


【 
の 


、 〈SPACE-CARAMEL ! 〉 ご の タイ ブ の ゲー ム つ て 好き だ な ぁ 。 キ ヤラ メル も 大 好き 中 で も コー ヒー キヤ ラメ ル が 1 番 好 き 
で す 。 で も 、 キ ャ ヤラ メル つて 中 歯 に つめ て ある 金 や 銀 ガ これ ちゃ うん だ よね 。 ま あお いし いも の は 、 お いし いん だ か ガ ら 、 金 が これ よ 


似 0 2 茹 ) っ ご 銀 を 飲み こん で し まお うと 、 そ れ は 、 そ れ で 、 し だ な い 。 で も 、 本 当 の こと いう と ゆみ は 、 キ ヤラ メル より 、 ボ ンタ ン あ め が ガ 


好き な ん で す 。 (ボン タン あめ を 知ら な い 人 は 、 そ ば に いる 人 に 聞い て ね ) 


さ 00 し =USR ( ま も 702F 。 まじ 621+ す INT(RND( 1 ) * 1 1 ) * つ ) 

さ 10 FUOEE まじ C1EQO+INT(RND( 1 ) * そ 2) 。 も 人 5 

ご 0O =T「+1s IF T=5O _ THEN GOSUE 計 40』 =O 

さこ ご 0 SG=S+1sCOULOR 7。1。0gLOCATE 25。12sFPRINT SsGOUTO 22O 

さ 和 40 X ニ メオ 。 で sg ITF XE1 THEN X=O 

さっ ソリ = ソリ + 1 : IF ソ = 和 も 46 THEN ソ = も 4 1 

さら 6O_ FOUEE ま 70S ワ 4。V:FOEE 和 ま 70 ミ O 。 ソー ま も F ュ RETURN 

ふ /70_ REM 2 リカ ゅ チャ f ゅ 分 ! 

eaBO_ CULOR SE 。OgLOCATE G。2OgFRTINT "Sm" ロロ ま すす "sea sg BEEF's SUUND O。 ら 50 

a70 COLOR 0。。1sLUOCATE G。2OIFRINT J ま * 

40O_ FOUR 人 =1 TO 1 SHUND QO。 昌 :L=USR( ま 700O ) s NEXT 

410 HH モロ ー1 s TF H ジ ー1 THEN 17O 

4ZO_ COLOUR 6。。OILOCRATE 5。SgFRINT "ES 昌 NME ロ VE KR :"s 

和 430 IF SG:=HS THEN LUCATE 弓 。4:sPRINT "YOU GET HIGH SCURE ! "giBEEF': HG=G 
440 LOUCATE 8B。7gFRINT "HIT [SFACE ] EEY" 

450_ FICK FiIF F=S2 THEN FOR =O_ TO 7gL=USR( ま 7000) s NEXT』 GUTOD 15O 

460 GOUTO 45O 

470 RENM "70/ セ ゅ ティ 

480 FOUR =COOB TO ま COE7』READ E ま FUOEE 。VQL (" 生 "+E 和 も ) s NEXT 

4 ヲ 90 FUR 人 = ま DOOB TO ま DOC7: READ B ま :FOUEE Q。VRL ("まり +E 和 も) s NEXT 

900 FOUR = 委 7000 TO ま 703E:RERD E ま :FUEE AN。VaL ("まり + す EE も) sgNEXT 

っ 10 COLOR OO。O。 1 

つり ご <) E=Bs FOUR = ま 21 TU まま 28B STEP 2:E=B+1sFUR C=O TO 22 STEP 2 

らぶ 0 LOUCATE C。BsFRINT CHR ま (QR) +CHR ま も (人 Q+1 ) sNEXTsNEXT 

つ 40 EE ニー12sFUR 人 = まつ フ TU まさ 日 STEP GiHB=B+1sFUR じ =O TO 22 GTEF' 2 

っ ら 50 LOUCATE C。BsFRINT CHR 和 まま (Q) +CHR ま (人 Q+1 ) sNEXTsNEXT 

260 LOUCATE 0QO。22gFRINT " 弓 6565656565565656565655656" 

70 LOUCATE O。BsFRINT SFPC( さ 2)* 

っ 80_ CULUR 4。。OsaLUCATE 2。2 さ 5gPRINT "SPACE CARAMEL ! FOUR JR--2OO" ョ 

コ 70_ COULOR 7。1sFOR =B TO 22gLUCATE 24。QFRINT SFC(B) ssNEXT 

600_ LUCATE 25。10gPRINT "SCORE "iLOCATE 25。15:FRINT "HI-5C" 
610_ LOCATE 25。2OsFRINT "LEFT"sCOLOR 6。Os GODTO 44Q 

ら 60O REM ユー サ "ー ティ ャ キ ^ DATA ま COOB -+ ま COE7 ア 

6 さ 0 DaATA O0。00。00。00。00。 00。B0。B0』。 OO0。 OO0。 OO。 OO。Q0O0。OO。O1 .01 
640 DATA 00。80。40。CO。CO。 OO。 OO0。 OO。 OO 91。 0 る 。 02。O さ 。 OO 。 OO 。 OO 
65O_ DaTAa CO。 40。 人 AO』 AO。EO。0O0。00。OO。O1。01.02。02。0 さ 。 OO。 OO。 OO 
660 DATA CO。60。 人 0O。 0O。90。50。 さ 0。FO。 の 1 4034。 02。02。04。05。Q6。07 
670_ DAaTA 00。00。00。CO。 SEO。5O。90。90。00。O0。 OO。01.02。05。O4。04 
680O DaTA 70.88.68。18。FB。OO』。00。00。 94.0B。QOE。QC。OF 。 OO、 OO。 OO 
690_ DATA 00』00』。EO。 30。50。90。BB。BB。 OO。0O。O ミ 。0O6。05。 04。0 ヨ 。 OB 
700_ DATA 88.8B』44。34。0C。FC。 OO。O0。OB。 QB。11。16。18。1F。OO。 OO 
710_ DATA 00。E0。30。S0。90。B8,B8。 BB。QO。O き 。 06。05。04。OB。 OB。 QB 
7 ダ O DaTA 84.B4.B4。68。 1 人 。06。FE。 OO0。10。10。、10。2 さ 。2C。 さ 0。 さ F 。 OO 
30O_ DATA EO0.10。 BB, 48。BB。 4.B4。B4.0 さ 。 04。0A。0O9。0B。10。10。10 
740_ DAT BS2.B2.B2。 42。 マ s0D。0O さ 。FF。 2EO。 SO 20。21 。46。5B 。 60 。 7F 

75O_DATA 00』00』01』01。0S OS 04。04。B0。BO。 40。40。 AO。 AO。90。90 
ア 60) DATA こ OB。 OB』10。11.26。2B,。50。7F 。 BB。 ヨ 8B。 日 4 。 44。 さ 2 の 。 05。FF 

770_ REM キャ ラウ ター RQM DRTA ま DOOB ふま DOC7 

780 _ DATA 00.00。00。00。00。00。B0。B0。904。00。 OO。0O0。0O0。OO。Q1。O01 
フ 79 DRaTA 90.80』。40。40。B0。900。00。00。 OO0。01.。02。02 01 00。 OO。QO 
8oOO DATA 80』60』O』 AO CO。 OO。Q0。00。00。 0O さ 4。 OS2。O2。01.0O。OO。 OO 
810 DaT 人 Ra BO。60.10。70。90。90。E0。B0。00。 0 。Q04。07。04。04。0 ミ 。OQ 
BEO_DaTRA 00』00』。00。B0。60。18,68。BB。 090。QO。 OO0。 OO0。 0 。OC。OE。 OB 
83O DaTa 8.88.98,E0。B0。00。00。 00。0B。 OB。OC。O ミ 。 OO。 OO0。00。 OO 
840_ DAaTa 90』00』。BO』。60。18。04。1C。64.004。O00。00。0 ほ 。 0OC。 10。 1C。 1 
BB50 DATA B4.84.B4.98。EO。B0。 990400』。10。10。10。0C。 0 さき 。 OO。QO。 OO 
860_ DaT 谷 00.B0.60。 1 06。 1 人.。62。B2400。00。 OS 。 0OC。 さき O。 2C。 つき 。 2O 

87O_DaTA は BB BE 6.98。EO。B0。 OO0。2O。 2O。 20。 さ る 0。OC。 0 の さ 。 OO。 OO 

88O_ DaTA_BO。60。18』O6。01。07。19。61.O0。O さ 。OC。 さ 0O。 40。70。4 じ 。 4 

890 DaTa 81.81.B1.81.86。98。EO。B0。40。 490。40。 40。 さ 0。OC。Q ミ 。 OO 

00 REM マラ シッ コ ] DaTA ま 7000 -* ま 70 マ BE 

910 DaTA CE。 じ ブラ 9。 6。 00。 人 7。 40。09 BC。C6。 7 フ F。 2 つら 6。F6。 CE 。 6 。 BE 
92O DaTA 6。 00。 朋 7。 0。 0 ワ 9。BC。C5。FF。26。F6。 CE。C1 。O0O。 人 6。20。 人 7 
930_ DaTRa 00。08』。 BC。 CE。 00。 6 ら 。F6。 さ 9 BB6。 4S。 人 7。00。 7。 の 1 。 さ 9。 6 
740_ DRTR OS 7。00。 7。01。 うさ 9。 OS 4 日 。00。 OS 60。 OO 

950_REM 1985. 計 .10 By T.ShiBuTa 


田 変 数 リス ト ・100-120 初期 設定 1 : 9890 スコ ア 表 示 ・770-890 キヤ ラメ ル の キャ ラフ タデ ヌー 
8.…… ス コア ・ 140 一 200 初期 設定 2 ・ 340 出現 確率 を ひえ る ・ タ 

H…… 自 機 の こり 数 ・ 210 一 240 キー 入力 処理 ・ 自 機 移動 ・350-360 色 を みえ る ・900 一 940 マシ ン 語 デー マタ 

X…… キ ヤラ メル ・ 物 体 X の 出現 確率 250 自 機 消 去 ・ ス フロ ー ル 負 理 :370 一 400 物体 X と の 衝突 処理 ・ 画 マシ ン 語 の 説明 

い 員 …… 自 機 表 示 用 ・260 一 280 衝突 判定 410 一 460 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 ・ 7000 一 7027 疑 伺 2D ス フロ ー ル 処理 
り $…… 自 機 消 去 用 ・ 290 一 300 キヤ ラメ ル ・ 物 体 X 表 示 判 断 ・ 470-500 各 デ ー タ 書き こみ ・ 7026 一 702E 物体 X 表 示 

HISKos ハ イス コア : 310 星 表示 ・ 510--610 画面 設定 ・702Fー7035 キャ ラフ 表示 

田 プロ グラ ム の 説明 ・320 キャ ラメ ル ・ 物 体 X の 色 、 出 620 一 760 物体 X・ 自 機 ( フ ライ マー) の : 7036 二 703B サウ ンド デー マ 

10- 55 名 デー タマ の チェ ッ フ 現 確率 を ひえ る か の 判断 キャ ラフ タデ ー マ ・ 


に 〈《⑰ み ちゃ ん トマ ト 〉 わた だ し だ わし わた だ し だ わ (私 、 だ わし 渡し だ わ ) (東京 都 ・ 小 谷田 活 幸 フン ) を あじ よ ー ず 作品 だ ね 。 な ん か 

エット グロ 計 業 みた いで お も し ろ い 。 うーん 、4 カ ラグ ラム だ ! > 

更 右 みち ゃ ん トマ ト 〉 わ だ し すき で きざし だ わ (私 、 好 き で キス し た わ ) (東京 都 ・ 小 谷田 活 率 フン) みこ れ も 上 と 同じ 型 だ ね 。 * わ 
だ し " で は じ ま り “し た わ " で 終わ る と いう 形式 は 浩幸 フン の 特徴 だ ね 。 こ れ も 4 カ ラグ ラム 、。+ 


7 の 7 @ 川 


/Z 


合 白黒 写真 だ と ほとん ど ご ど わからない けど 、 日 ガ 青 、G が 緑 を ホレ 
て いる 。 そ こ で 1 の マス に ある G を 動 お すこ と に な る 。 


結局 3 目 な ら べ な ん 
だ けど 頭 が パニ ッ ク 


母 の コマ が キミ 、 赤 が コン ピュ ー タ 。 


青 は どちら の コマ で も な い 。 い ちば ん 
上 に 見 えて いる コマ が 3 目 一 直線 に 自 


! 愉 議 居 


お な じみ PASO_ 
PIA 7 の 、 峠 “ 思 
考 型 ゲー ム ” 恒 


| 2】 
き 
l 
引 
し 
1 
1 
1 
W 


9 の 
ベン 
司 先生 。 今 回 の は ち 9 
ょ っ と 趣向 が 変わ っ た ね 
単純 な 3 目 な ら べ で す が 、 結 構 、 手 ご わい と 邊 
思い ます 。 ま た 、 い か に 立体 的 に 見 せる か が 
普 じ し た と ころ で す 。 ワ ン パ ター ン と いわ れ 
な が ら も 、 こ の 種 の ゲー ム ば か り 作っ て いま 8 
3 
W 
W 
W 
L 


mam mm mm mm 


N 
け な い 。 


は 、 運 動 神経 と は 全 ぐ 関係 な いん じゃ な い ガ が !! 


分 の コマ に な れ ば 勝ち と いう ゲー ム 。 
用 に マヤ ウン 3 ※ う の マス に お わ お 
CE で を 欠 全 に 衝 す つ 、 
自分 の 勝ち 目指 し て な ら で か えて いく 
の 7 で 。 

を の が か がら 、1 つの マス に ぱ ば 3 ユマ は ま 
で し か 重ね られ な い の て 注意 。 
まつ 騰 っ だ り 上 負け た り し ん が 
ら コ ヨン ピュ ョ ー ズ と な か よく クア セイ し よさ 
う 。 相手 よ り 3 つ 以 上 勝ち こす と 自分 


TS 3 
> て か ご 。s 人 
AN の メ 3$ 


『 鞭 半 


9 設け 
RS * 合 RR 終 せ 


信 の 、5、8 番 の マス に G が 3 つ な ら ん だ 。 ご れ で 、 キ ミ の 勝ち 。 
も ちろ ん 、 実 際 の ゲー ム は こう も か ん だ ん に は いか が な いよ 。 


の 色 の コマ が 1 枚 少 な が く な る と いう 、 
2 クッ ン デ イキ ャ ッ プ の シス テム も の る 。 

時 間切 れ は 、 両 者 少 みわ け の 引き わ 
け 。 勝 つと 、 次 の 局 は 後 攻め に な る 。 

の が がら び お わる と! ナン パッ ダグ 
? 」 と きい て くる の で 動か し た い コ ユマ 
の ある マス 番号 を 入力 。「 ナ ン バ ン へ ?」 
で 動か みす 先 の マス 番号 を 入力 し て 、 コ 
マ を 動か し て い 〈 の だ 。 相 手 が 動 か し 
だ た ばかり の コマ は 動か せな いよ 。 


〈RGB〉 は じ め は 負け て ば つか り 。 この ゲー ム を や つて て 、 絶 体 絶命 の 時 は 、 だ だ だ だ 時 間 を ガ せ いで 、 ひ きわ け に も つれ ご お ぐ 員 . 
(ちよ つと ずる つ ぽ いけ ご ど ) あ だ し に は 、 あ だ し な り の の 下 勝 法 て !?) ガ が ある の だ 。 あ だ し つて 、 ド ジ ガ も し れ な い (決し て 
断定 し な い ) けど 、 運 動 神経 に は 多少 自信 が ある ガ ら 、 き つと ゲー ム ハ も すぐ 上 達する よ 。 と 言 つ て み だ も の の 、 こ の ダイ ブ の ゲー ム 
つま のり 、 あ た し は バカ と いつ こと で まとめ よう 。 


419 
429 
439 
449 
459 
469 
47 の 
489 
499 
っ 99 
っ 1g 
っ 29 
っ 39 
っ 49 
っ 59 
569 
っ 7 
っ 89 
っ 99 
699 
619 
62Z9 
639 
649 
659 
669 
679 
689 
699 
73g 


WIDTH 89:SCREEN 2:RANDOMIZE TIME/77:DEFINT A-Z 
人 luh 統 次 
CLS:CX=399:CY=13:CL=2:GOSUB 1119:CX=349:CL=4:GOSUB 1119:CX=389:CL=1:GOSUB 111 | く ペ ベス 
| ト 
レン 
上 ほ 


COLOR 2:LOCATE 37,3:PRINTPR"CHR$(252):" G" iCHRS(249): ア B“ 


CX=45:CY=58:CL=4:GOSUB 1119:CY=82:CL=2:GOSUB 1119 


CULOR 4:LOCATE 19@,7:PRINT"YOU" :COLOR 2:LOCATE 19,19:PRINT"COM" 
LINE(56,155)-(236,49) 6:LTINE -(558,49),6:LINE -(384,155),6:LINE -(56,155),6 
LINE -(56,158),6:LINE -(384,158),6:LINE -(558,53) ,6:LINE -(558,49) ,6 
PAINT(259,59) ,3,6:PATNT(79, 156) , 1 6 


COLOR 7:LOCATE 32,19:PRINT"7 8 9”" 
LOCATE 25』14:PRINT"4 っ の 
LOCATE 18,18:PRINT"1 2 の 


COLOR 4:LOCATE 65,2:PRINT" カ チ ":M1:COLOR 2:LOCATE 65,3:PRINT" マ ヶ “・M2 
マス ラベ Y 上 

P=9:FOR J=1 TO 2:M(1)=9:M(2) =g:M(4) = の 9 

IF J=2 THEN 2 

IF WM1-M2>=3 THEN G=g:G1=4:G2=5:GOTO 219@ 

IF WM2-M1>=3 THEN G=9:G1=5:G2=4 ELSE G=1:G1=4:G2=4 

GOTO 219 

G=7:G1=1:G2=1:PLAY "T12906L32CP4CP4C":FOR T= の TU 3999:NEXT 
FOR S=1 TO 9:B(S)=J 

CL=INT(RND(7)*4)+1:IF CL=1 AND M(1)<G THEN 26g 

IF CL=2 AND M(2)<G2 THEN 269 

IF CL=4 AND M(4)<G1 THEN 269@ 

GOTO 229@ 

M(CL ) =M(CL)+1:K(SjJ) =CL:H(S) =CL 

GOSUB 1199:NEXT:NEXT 

TIT=TIME+69:IF F=1 THEN TM=TI-TIME:GOTO 459@ 

の タ ノル トウ 

LINE(489,127)-(559,142) ,9,BF :SOUND 69,5:MHILE INKEY$ く >"":MEND 
T=1:COLOR 4:LOCATE 69,16:PRINT" ナ ン ハ ルト ドラ フラ 2"・・K1$=TNKEY$ 
K1=VAL(K1$):IF K1=9 THEN 419@ ELSE PRINT K1 

T=2:COLOR 4:LOCATE 69,17:PRINT" ナ ン ル トラフ へ 27・・K2$=TNKEY$ 
K2=VAL(K2$) : IF K2=9 OR K1=K2 THEN 419 ELSE PRINT K2 

IF K1=P OR B(K1)=g OR B(K2)=3 THEN 399 

GOSUB 1969@ 

RESTORE 1299:FOR J=1 TO 8:READ R1,R2,R3 

IF H(R1)=4 AND H(R2)=4 AND H(R3) =4 THEN 969 

IF H(R1)=2 AND H(R2)=2 AND H(R3) =2 THEN 989 
NEXT:TM=TI-TIME:GOTO 459 

COLOR 7/:LOCATE 69,19:PRINT USING"TIME ###":TT-TIME 

IF TI-TIME く 1 THEN 1999 

IF T=1 THEN 319 ELSE 33@ 

セラ ー タ ノ テッ 

COLOR 2:SOUND 65,5:LOCATE 69,16:PRINT" コ ン ヒ ゥ ュー タ  " 

LOCATE 69,17:PRINT "カン カト エチ ュ ウ 1! 7 

ンジ サラ ビ ゃ 力 ? 

RESTORE 1299:FOR J=1 TO 8:READ R1,R2,R3 

IF H(R1)=2 AND H(R2)=2 THEN E1=R3:GOTO 539 

IF H(R1)=2 AND H(R3) =2 THEN E1=R2:GOTO 53@ 

IF H(R2)=2 AND H(R3)=2 THEN E1=R1:GOTO 539 

GOTO 559 

IF B(E1)<3 THEN K2=E1:GOTO 589 

IF K(E1,B(E1)-1)=2 AND E1<>P THEN K1=E1:GOTO 569 

NEXT:GOTO 639 

K2=INT(RND(7 ) *9)+1: IF B(K2)=3 OR K2=R1 OR K2=R2 OR K2=R3 THEN 569 
GOTO 999 

FOR K1=1 TO 9:IF K1=P OR K1=K2 OR B(K1)=@ THEN 619 

IF K1 く <>R1 AND K1<>R2_ AND K1<>R3 AND K(K1,B(K1) ) =2 THEN 999 
IF K(K1,B(K1)-1)=2 THEN 999@ 

NEXT 

アオ テカ * の 2 ツリ ナラ ヒト カ ? 

RESTORE 1219:FOR J=1 TO 28:READ R1,R2,R3,R4,R5,R6,R7 

IF H(R1)<>4 OR H(R2)<>4 OR H(R3) く >4 THEN 679 

IF B(R5) く >3 AND R4< く >P THEN K1=R4:K2=R5・GOTO 999 

IF B(R7Z) く >3 AND R6<>P THEN K1=R6:K2=R7:GOTO 999 

NE XT 

RESTORE 1299:FOR J=1 TO 8:READ R1,R2,R3 

IF H(R1)=4 AND H(R2)=4 THEN IF B(R3)=3 THEN 779@ ELSE E1=R1:E2=R2:E3=R3:GOTDO 


ZVgO5vg@ 


ゝ 《 み ちゃ ん トマ ト 〉 まだ あの し け だ だ けし の あ だ ま (まだ 、 あ の し け だ 、 だ けし の 頭 ) (愛知 県 ・ 春 山 誠 フ ン ) 凛 意 味 な ん て な い 
相 ッ ピー 


表 人 1 あ 


が も し れ な いけ ご ど 、 な ん と な ー ぐ 、 だ けし の 頭 に ひか れ ね て の ク カ ラグ ラム 。 立 
〈《 み ちゃ ん トマ ト 〉 れい と うと いれ ( 冷 束 トイ レ ) ( 北 当道 ・ 茂 木 雅 共 フン ) 女 ト イレ が 冷 凍 で で き て いた だ ら お し り の が 冷え ちゃ つ ク の 
て トイ レビ が ガ け ご こみ 、 ト イレ の 中 は 寒い か ら は や ぐ 出 だ い ガ 用 を だ さ な き や ゃ と 思 つ て いる うち に まだ 冷え て …… だ か がら の カラ ブラ ム 。 


IF H(R1)=4 AND H(R3)=4 THEN IF B(R2)=3 THEN 779 ELSE E1=R1:E2=R3:E3=R2:GOTO 
g 

719 IF H(R2)=4 AND H(R3)=4 THEN IF B(R1)=3 THEN 779 ELSE E1=R2:E2=R3:E3=R1:GOTO 

739 

729 GOTO 779 

739 K1=INT(RND(7)*9)+1:IF K1=P OR K(K1B(K1))=4 OR B(K1)=9 THEN 739 

749 IF K1=E1 THEN 739 ELSE IF B(E1)<>3 THEN K2=E1:GOTO 999 

75g9 IF K1=E2 THEN 739 ELSE IF B(E2) く <>3 THEN K2=E2:GOTO 999 

769 IF K1=E3 THEN 739 ELSE IF B(E3)< く >3 THEN K2=E3:GOTO 999 

779 NEXT 

789 "アカ / コマ ラ サカ バス 

799 FOR K1=1 TO 9:IF B(K1)=@ OR K1=P THEN 819 

899 IF K(K1,B(K1)-1)=2 THEN 869 

819 NEXT 

829 FOR K1=1 TO 9:IF B(K1)=9 OR K1=P THEN 849 

839 IF K(K1,B(K1)) く >2 AND B(K1)=3 THEN 869 

849 NEXT 

859 K1=INT(RND(7)*9)+1:IF B(K1)=9 OR K1=P THEN 859 

869 FOR K2=1 TO 9:IF K1<>K2_AND K(K2B(K2) ) く >2 AND B(K2) く >3 THEN 999 

879 NEXT 

889 K2=INT(RND(7) *9)+1:IF B(K2)=3 OR K1=K2 THEN 889 

899 

999 GOSUB 1969 

91g@ RESTORE 1299:FOR J=1 TO 8:READ R1,R2R3 

929 IF H(R1)=2 AND H(R2)=2 AND H(R3)=2 THEN 989 

939 IF H(R1)=4 AND H(R2)=4 AND H(R3)=4 THEN 969 

949 NEXT:TI=TM+TIME:GOTO 399 

959 ” オ ワ リ 

969 F=1:W1=M1+1:PLAYPO5L24CC#DD#EE 半 FF 共 GG 共 AA 菩 BB 菩 " 

979 COLOR 4:LOCATE 58,21:PRINT"w アナ タ ノ カチ !! wP:GOTO 1919 

989 F=@:W2=M2+1:PLAYP02L24B#BAAG 林 GF 林 FEDDC 共 C" 

999 COLOR 2:LOCATE 58,21:PRINT"* アナ タ ノ マ ケ !! w7:GOTO 1919 

1999 PLAY"04L8CDCDCD03C" :COLOR 6:LOCATE 58j21:PRINT"Tw 。 上 キワ り ケ 111 な a7 

1919 COLOR 5:LOCATE 56,22:PRINT "PUSH "RETURN ” KEY” 

1929 1I$=INKEY$:IF T$ ぐ >CHR$(13) THEN 1929 

1939 LINE(459,127)-(582,182) 95BF 

1949 PAINT(259g,69) ,3,6:PAINT(259,99) ,3,6:PAINT(259,139) 3:6:GOTO 199 

19@59 "コマ 

1969 S=K1:CL=K(K1,B(K1)-1) :H(K1)=CL:GOSUB 1159 

1979 S=K2:CL=K(K1,B(K1) ) :H(K2) =CL :B(K2)=B(K2)+1:GOSUB 1199 

1989 K(K2B(K2) ) =CL:B(K1)=B(K1)-1:P=K2:RETURN 

19@99 "コマ ヲ ラ カク 

1199 GOSUB 1189 

1119 CIRCLE(CX,CY+3) 2459 の 3.1456.28 .25 

1129 CIRCLE(CX,CY+3) 2453 ぅ 3.14,.3:CIRCLE(CX CY+2) 24 753.1456.28 .25 

1139 CIRCLE(CXjCY) 24 7 っ ぅ 3:PATINT(CX)CY) 5CL5 7:RETURN 

1149 "コマ ラ ケ ヶ ス X 

1159 GOSUB 1189:IF B(K1)=1 THEN PAINT(CX,CY) 33:RETURN 

116@ CIRCLE(CX,CY),24 3 る 3.1456.28) .4:PAINT(CX,CY+1) 3 3 

1179 CIRCLE(CX,CY+3) 24 7) っ ぅ 3:PAINT(CX>CY)jCL57:RETURN 

1189 S1=(S-1)\3:CX=S1w56+(S-S1w ぅ )*194+43:CY=136-S1w32-B(S)x う :RETURN 

1 の 

1299 DATA 1 2 る 4.556)78 9 の 914 7 25.8)3 る 69 の 915 9)35 ぅ 7 

1219 DATA 1,24 192 1,2)3,65376)356)8)9 ょ 9 の 9)1 テ 6)9 の 45758575 う 54 っ 7525455 っ 5 っ 9 の 55 ゅ 2 

1229 DATA 2,5,6,5)7,5,655568)5,155,6)455585553>558:153,555」155 ぅ 3 ぅ 3 5 っ 955 ぅ うぅ 5 ゅ 9 

1239 DATA 5。7 テ 9,5」7 5 の 1 57,5)1.5,7,245654575659 の 456584 ぅ 1565352545852535859 

1249 DATA 8 うっ の っ の っ う っ の > カウ 

125 DATA 1 2 7 1 9)26)2) 3 の 3 アラ 3)456) 7 の) の) 1 9 の 2 る 8 の 9)159 の 54 ぅ 1535653 ぅ 75358 

1269 DATA 1,7,87 ぅ 3 7 ラ 654575 の 9753 うぅ 752 15354 ょ 159158 
一変 数 リス ト 色 ・410 一 430 時 間 の 表示 8 コマ を お ご 
CX.CY…… コ マ の 座標 ・K1…… コ マ を と る 位置 ・440-460 コン ビ ユ ー タ の 番 (メッ セー ・ 890 一 940 3 つ 並 ん だ か の 判定 
C し …… コ マ の 色 ・K2…… コ マ を お ぐ 位 置 ジ ) ・ 950 一 1040 勝負 の 判定 
W1…… 自 分 の 勝ち 数 ・P…… と れ な い コ マ の 位置 ・470 一 610 赤 の コマ が 2 つ 並 ん で いる と ・ 1050 一 1080 コマ を 移動 する 
W2…… 自 分 の 負け 数 ・ 左 プ ロブ ラム の 説明 き の 処 理 ・ 1090 一 1130 コマ 表示 サブ ルー チン 
B(n)……1 一 9 の 各位 置 の コマ の 数 ・ 10 初期 設定 ・ 620 一 770 緑 の コ マガ 2 つ 並 ん で いる と : 1140-1180 コマ 消去 サブ ルー チン 
M(n)……- 三 色 の コマ の 数 、 : 20 一 130 画面 設定 き の 処 理 ・1190-1260 コマ ガー 定 の 配置 に な つ だ 
K(n,m)……1 一 9 の 名 位置 に ある コマ の : 140 一 280 コマ を 明 に な ら べ る ・790 一 810 かこ れ て いる 赤 コ マ を さがす : と き 、 ど つう 動 の すか を 決定 

邑 ・290 一 360 キー 入力 処理 ・ コ マ を 動 の す : 820-880 コマ の 並び 万 が 名 条件 に あて ・ する だ め の デ ーママ 

H(n)……1-9 の 各位 置 の 最上 段 の コマ の : 370 一 400 3 つ 並 ん だ か の 判定 は ま ら な い 場 合 、 ラ ンダ ム に ・ 


の 天 価 


〈《 み ちゃ ん トマ ト 〉 〇 HANAKUSO 〇 O SUKAN AHO (お 、 鼻 ノ ソ を 好 が ん アホ ) (東京 都 ・ 田 召 作 ) 女 秒 緩 ロ ー 
選 テ っ マ 字 トマ ト だ な 。 内 容 が いま いち だ か ら 、2.5 カ ラグ ラム 。 
〈《… み ちゃ ん トマ ト 〉 よう ガ ん ガ う よ (よう ガ ん 買う よ ) (愛知 県 ・Mick) 広 ち よ つ と ま て 。 な ー ん か が ど つ か で 聞い だ こと ある よ 


ー な お 気 が びす る けど 、 か ま へ ん 、 か ま へ ん 。 短 いか ら 2 の カラ グラ ム 。 


の ニア ニー ニー テア アア アワ 


いっ ちゃ ん 
邊 

簡 セコ これ で 明日 か // ル ) 邊 
浜 通 ボ ら ま と も な 人 、 胃 
の フツ 敵 と し て の = 活 / ク 和 
中 て 茨 れ る 。 バ ヅ ジ ザ イ アイ し 和 
3 い の し に か 
た 名 完 は キビ シイ ク 』 


TS 


昌明 有朋 昌明 月 上 朋 有朋 有朋 上 旧 上 B 


P 9 

1 PRINT "Card Game 99" 

2 = い W-7E さ 』 IF Msg3 INPUT "CoOnt っ 2 (Y/N) "。 を s 
IF まま sa"Y" THEN 呈 

ささ X= ロ ウロ 』 MM= ロ 

=" nn 2 ささ 4567 ヨ 9 1 ロ J ロ EE wa 

1 X=X+1sPRINT "ROUND" 3 Xs Z= ロ s GUSUB 符 4 
s し = の 』 = ミロ sg MODE 4 

2 ロ FUR J=g ロ TOU 2sGUSUEB 欄 7 ョ 人 (J) = り g GUSUB 粋 
7sR(J)=VsNEXT J 

Sg GUSUE 昔 き : GUSUB 幕 1:TF し =1 THEN 19 

6 さ り =A(G) : GUSUB 昔 6 

7g_ PRINT CSR GS+45MID(V*2。2) 』 GUSUB 香 弓 


Ba_ FRINT CSR 2』" "iCSR ロ 3MiCSR Gw さ +4』" 
"3 : GUSUB 欄 
9 ロロ GUSUB 提 73 人 Q(G) =Vg PR INT 


15@ FOUR J=9 ヽ TU 2:sPRINT CSR Jw さ SgMID(R(J) 


2。2) is IF Je25PRINT "jr"i 
155 NEXT J:PRINT CSR 9j』Mi: GUSUE 生日 : = 罰 + 
K ま =KEY : IF に を "る" ョ ITF に まさ "17 THEN 2 さ 
=M- さ : GUTU 2 ロ g 
G=VAL (に も ) 一 1 : り =R(G) : GODSUB 昔 63 IF Y=1 
2 っ gg 
IF Vs*1gq THEN 49g 
IF M>79 THEN 4gg 
PRINT CSR 3"+。ー "5 
IF KEY ="+"5M=M+29』 GOTD 49g 
IF KEY *"ー" ョ =M- さ 5 BUTU さ 79 
PRINT CSR 113" "jjCSR 93MiCSR Bw さ 』" 
"3 : BUSUB 昔 7:R(G) = ソ 
419 GUSUB 幕 :GUTO 5g 


還 注 意 ・R… ド プレ イヤ ー の カー ド | 5 に 世 宙 ・ ビ 3 プ ブラン ・ カ ー ド の 表示 
実行 する まえ に DEFM 1 3 と し て ぐ ・ ら 8-…. プ レイ ヤー の カー ド ・ 10 一 20 初期 化 ・ 品 4 発行 し だ カー ド ビ の 枚数 の フリ ア 
だ さい 。 ・ 征 …… プ レイ ヤー の カー ド ・50 コン ビ ピュー ター の プレ イ 。 :P5 ウエ イト 

画 変 数 リス ト ・U り …… 発 行き され た カー ド ビ の 枚数 ・ 63 コン ピュ ユー ター の 出し だ カー・ 己 6 出さ きれ だ カー ド の 数 の 加算 
2 デジ コー ター の カー に ・ ツ …… 汎 用 ド の 数 を 加算 9 が 4 

0 コツ ピュ ユー ター の カー ド ビ We トッ ・ 70 80 出さ ね だ カー ド の 表示 ・ 20 4 枚 と も 発行 され て いな い カ 
2 コン ピュ ー マ ー の カー ド ・X…… ラ ウン ド ・ 90 コン ビュ ユー ター に カー ド を こぐ ・ ー ド を 選ぶ 

2 1 用 ・ マ ヤー… 汎 用 ば る ・ 30 1 枚 発行 し を こと の 記憶 と 、 
…… 1 用 の …… ツ ⑦A は 出 だ か や ・150-155 プレ イヤ ー の カー ド の 表示 と ・ ウツ A の 発行 

606 1 用 ・ フ ( )…… そ れ ぞ れ の カー に ビ の 発行 され だ プレ イヤ ー の 負け 判断 ・ 40 発行 し だ カー ド の 枚数 が 52 枚 
G…… 選 ば れる カー に の ナン バー 枚数 ・200-220 プレ イヤ ー の カー ド 選 択 に な つ だ 〆(1) 一 グ (43) の フリ 
M…… カ ー ド の 数 ・ 較 プロ ブラ ハム の 説明 ・230 出し だ を カード ビ の 判断 ア 

村 も の 役 カ ー ビ の 判 過 用 ・ PO ・400 一 410 出し だ カー ド の 表示 と プレ イ ・ 8 プレ イヤ ー の 負け 判断 

〇 …… 役 カー ド の 判断 用 ・。 1 一 2 タイ トル 表示 と CONT PL : ヤー に カー ド を ご ば る ・ 一 99 を 知ら な い 読者 の た め に 

NR 役 カ ー ド の 判断 用 8 AY の 判定 ・P ピ 1 コンビ ユー タマ の 思考 ルー チン 99 は 場 札 の 合計 が 99 を 超え る よう な カ 
O…… 役 カー ド ビ の 判断 用 ・ 3 クリア ・P2 コン ビュ ー タ の カー ド 公 開  : 一 ド を 出し だ プレ イヤ ー が 負け で す 。 


昌 ろ らい や つて だ ご こと あつ だ ん だ 。 


は じ め は 「 ぐだ ら な い 」 


カー ド を 出す と 99 に 

な る 人 が 負け 
ヨコ ンド ュー クタ と 欠 選 に ジレ イ も て い 
〈『99』j。 ル ー ル は ① 疹 AA は 0 に も どす 
②K は 99 の と きのみ パス ③ 絵 札 は 10④ 
は パス 0⑤ 9 は 99 に 


1 = ロミ = ニ ロ s N= ニ 4 3 ロニ 1 ロロ sg ビ ニワ: ロロ =14 


) =1 

69 NEXT GsJ=J+ 1 : IF J< さ THEN さ @g 

119 FUR G=@ TO 2:IF D(G)=1 THEN 18g 

115 IF M=99j』IF n(G)=1 さ 3 RETURN 

12 IF Q(GB) +M99 THEN 17@ 

15 ロ IF A(GB)=19 THEN 1 

16 ロ IF Ms99d THEN 18@ 

17@ IF A(G) >Hi H=A(G) 

189 NEXT G 

19g ロ FOUR G=@ TO 2s』 IF Q(G) =H3 RETURN 

2@9 NEXT Gs IF D+E+F= ロ THEN さ @Q 

で さ ロロ J= ロ iTF D+E+F ニ = さ 』N=9 』 ロ =4:P ビ = ニ 1 ロ 9』 IF =99 
3 N=4: ロ = ワ 

<S5S FUR G=g TO 2s』1IF A(G) =N(J) 』 RETURN 

27 ロ _ NEXT GiJ=J+1』 BUT 255 

さ 99 PRINT sPRINT " You"i BUSUB 幕 2 ョ PRINT 

リ "Pts。 "3 

さ 1@ FOUR J=51 一 U り TO @ STEF 1:M=M+AGN 1』P 
RINT CSR 43MisNEXT J 

こ <9 GUSUE sg GJSUE 間口 :PRINT : し =1』RETURN 


P 2 

5 PRINT " winl "3 : GBDSUE 昔 さ 5GBOUSUB 間 5 

19 FUR J=@ TO 2:PRINT CSR Jx さ +45MID((J 
) *2。2) 

29_ NEXT JiGOSUB 昔 5s GUSUB 幕 紀 : GUSUB 昔 zPR 
INT :RETURN 
P さ 

1 PRINT :PRINT MiCSR 4』" 四 時 』 姜 還 3 関 還 「jgRET 
URN 


きる (⑥10 は 土 10。 


ココ 


信 頑 がら 


P 4 


1@ FOR J=1 TO 1 さ :Z(J) = ロ g NEXT JiU=gi MODE 
6:s RETURN 


FUR J=g TO 49z:NEXT JiRETURN 


Y=9g IF ソ =4』RETURN 

IF ソ =93』NM=99s RETURN 

IF ソ =143M= ロ g RETURN 

IF ソ =1 さ 3 IF M=99』RETURN 

TIF V=195 =N-19: RETURN 

IF Va19j IF MgB9j』M= ニ M+ 1 の 』s RETURN 
TF MM+ ソ 99』M= ニ NM+V: RETURN 

Y=1 iRETURN 


V=INT (RAN 栖 1 さ )+1sTF Z( り )=4 THEN 29g 

Z(V) =Z ( り )+1』 IF ソニ 1j IF Z=9IIF RAN 符 < 。 フ 
っ 5 Z=1 ョ 3 ソ =14 

U= リ + 1 : IF =52 THEN 幕 4 

RETURN 


= ロ 

FUR J= ら 9 TO 2』IF N(I)=R(J) iRETURN 
NEXT JI=I+1』IF 1<4 THEN 49 

FUR Js=9g TO 2:IF R(J) ュ >115IF MgB93 RETU 


IF R(J)=13』 IF M=99』RETURN 
IF_R(J) +Mg993 RETURN 
NEXT JsiPRINT siPRINT " CONM"3 GOSUB 則 


_ 11e PRINT "BANME OVER 
"SCURE "3 XX7E さ +Mー7E さ * 
129 IF Ms7E さ IPRINT "e"5 


"3sPRINT 』PRINT 


〈Card Game 99〉 今回 は トラ ン ブ ゲ ー ム が ガ 多 いね 。 あたし の 知 つ て いる ルー ル と は ちよ び つ と 違う けど 、 こ ご の ゲー ム 1 ケ月 ぐ 
思 つ て い だ の に 、 だ ん だ ん お も し ろ ぐ な つて きだ わけ 。 な ん ガ が わ ぐ くわ ぐし 
2 胸 な びら や る ん だ よね 、 次 に 相手 は 何 を 出す か な ぁ つ て 考え な が ら 。 と に か ご トラ ンプ 大 好き な ゆみ は 、 こ の ゲー ム お も し ろか つ だ で 
9。 この ブーム ポ ナ コン で や つて みだら 、 炊 は トラ フフ ノ ブ で や つて みて ね 。 


名 、 き に 対 訪 。 右 が 場 の 合計 


※77- ロ gd@ 


ざ ア 


札 

「 く +) 
[と 『J 
ゞ - NO 
16 
い 加 
2 
(A レ 
へ つ 


NN 


SN 
っ いり 
IT 


何人 


w 


RUN す る と タイ トル と 


定 


ご 決 
て ー 


2 


対戦 相手 は ハ サ 


、 最 初 の 


信 ま ざ 


を の 後ろ 人 


w 


SE 


カ 


* と いう 表示 


カ 


1) 


対 
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F' 回 43 ロ FRINT CSR Vi "G-"i BUSUE 音 昌 gPFRINT CG 
1 PRINT "%* FENDODU  *" izGBOSUE 9』 MM= ウ R Vi "5G・" sgGUGUE # 晶 
2 FRINT MM+1』 7 ninme "si GSUE 昔 9 44 品 RETURN 


| C ま ="MUSASHT"』 D ま ="E ド DJTRDU" EE ま ="BUNDAN 4 呈 還 1TF Y=1i IF ソ =Xー2 ョ FRTNT CSR ソー1』" 呈 ら 7 


1 "ss BUSUBE 提 BsRETURN 
4 FOUR =1 TU さ sFRINT sgFRINT CSR os BE も ( 全 46B ロ PRINT CSGR りー 1』" GSG "ss GUSUB 井 BsFIRTNT 


※77- ロ J@ 川 


人 CSR Vi "Gー" ョ GUHSUB #B 
5 IF EEY きり) THEN 7 47 ロ ITF ソ =X-2iEmSsFRINT CSR Xi "eg "is 
6 NEXT RsBUTOU 4 中 4B FRINT CSR Vi"S' "iiGOUSUE # 日 FRINT CS 
7 FRINT CSR “で s RB 和 も (人 Q) 』 GUSUEB 村 ワ ョ ゴー ロロ ョ NN R ソー1 5 "の ら ss GUSUE 本 日 
B ロ _ FUR H= TO 4:iFRINT CSR 35gJiCSR 6iNgC 49g RETURN 
SR ga VPYoug "nsaCGR Bi "sgFE"i 呈し = ニ 9』TF ソー1= オ 4 ミヒロ 
B5_FRINT CBR BIMv5PssBUSUE #9 51@ FRINT CSR し Li" / 和 まり isFHR = TO 15sN 
の FE メニ ア ュ ソリ テオ ュ Y マ テー1 』 日 モ 1 』 ド テロ に XP 負 
199 IF イモ ニー1 5 まま モビー SS ITF ド =1iFRINT CSR Li リロ ー" ョ EGODSUE 共 9:』 
11 IF Y=1iG も = の リ 1 
1 1F U デ テー15 ま モリ 5 IF F=2IFRINT CSR Li リキ ー リ EGOUSUB 半 9:N 
13 さ 品 IF 有 U=15M= リ ・ リ SKIe1 
14@ FRINT siFRINT CSR @i"E"ICSR 113" コ "is 54R NEXT Hi IF JSN THEN 品 7 ロ 
15G_ FRINT CSR Xi PDZUICSR X+YSGB ま SCSR VI "8 5 FRINT " GRME OVER" 3 :GHSUE 本 9:FRINT 
SCSR V+TUiW ま 5 "SCURE"* Mi BUSUE 9 
16 IF FEEY = リオ リョ メニ メー1 6 INFUT "REFLAY" まま IF ロ ま ="Y" THEN 1 ロ 
17 中 ITF EEY =" リ 6" X=X+1 
1 ITF EEEY = テリ B's Y= テ 1 弓 6 呈 ENDD 
NE NN TP 57 _M=M+1sFRINT Mi "nin Eachi "isGUSUE 笠 9 
2 IF EEY = リ "VIBOUSUB 2BgsTF ド =1 THEN 5 | .GnTn っ m 
ロロ F 1 
21 品 Z=s (GUSUER 持 内 口 T=INT (RAN 提 1 中 ) 
22 還 TF X=Vi X=X+1 : = ソー1 1 IF Ts フ 5 り ニ V+1 
CEH 1F X ュ ワウ ョ メニ ワウ ワ 2 TF エ = ム 6』 ソ = リー1 
ご 人 4 IF いり = ョ ソリ テ ピ 還 ITF 1= 紀 sU=1 
2 る 5 還 IF Z=1』GUSUE 9 中 4 ロ IF T ニ 4sU ニ ー1 
26 還 TF に =1 THEN 中 5 IF Ts< そ ョ 7 ニ 1 
2 フ 7 BOTD 1mgg 6 RETURN 
2B IF Y=ー1 THEN 4 中 F っ 
29 IF U=ー1』TF X=V+TSIFRINT CSR ソー-15" 品 1=TNT (RAN#%8) 
Z "ii:GDUSUE #B:RETURN 1 加 ITF 1 エ =7』 ソ = い V+1 
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CSR Xー13"ーZ"i:GOUSUE # 日 3 IF IE4iIF Y=ー1』U=1 
ささ 1 IF X=V+2I ド =1sFRINT CSR ソー15 7 呈 "s さ 35 IF 1g43TF Y=1iU=-1 
さ 2 FRTINT CSR Xー15 "777" ョ =sBUSUB 間 日 FRTNT 4@ IF U=YiIF 1=5i7Z=1 
CSR メー15 9 Z7 リ asaGOUSUEB # 晶 品 ロ RETURN 
ささ RETURN F 
3 人 4 ITF ロモ 1』TF X メ = テリ +TSEaFRINT CSR ソー1 8 9 GS※Z 口 1=INT (RAN#* 日 ) 
"iiBDSUB : RETURN 1 TF 1T= フ 』V=V+1 
5 FRINT CSR Xー15"・Z リ "isGUSUE 栖 日 gFRTNT 2 TF TSo1V=Vー1 
CSR Xー 1』 リー7 リ "GBDSUE #B さ 加 ITF 1T=55iU=1 
さら 6 エ F X メ = テリ +E ョ ドー1sPRTINT CSR りー-1』 78 "s 4 IF 1=4』 リ = テー1 
さき 7 FRTNT CSR Xー1 ョ リーZ"』 ュ BUSUE 栖 日 gFRINT 5 IF Tos7=1 
CSR Xー1*"・Z"』=GBUSUE 6 ロ RETURN 
38 RETURN F 8 
“7 IF = デー1 THEN 4 1 FOR = TO 4:NEXT RETURN 
4g ITF Y=ー1iTF ソ =Xー25FRINT CSR V-13" Sx |]Pg 
Z "3:GOBUE #BRETURN 1 FOR ロ = ロ TO 25sNEXT OkPRINT :RETURN 
41 FRINT CSR Vis"B・"』EBUSUE #B:FRINT CG 
R Vi "8ー"』sGOSUE # 
42 ITF ソ =Xー2i ド = モ SsFRINT CSR Xs" Zi 
変 数 リス ト : M…… 勝 ちぬ い だ 相 手 の 数 ・ 10 一 20 タイ トル 表示 1 。MUSASHI の 物 動 、 攻 撃 判 
人 Ad ・N…… 相 手 の 取 つ だ 試合 数 ・ 30 一 70 相手 選択 断 
BS-…… 相 手 の 名 前 表示 ・ 〇 $…… リ ワリ プレイ 用 ・ 80-- 85 試合 結果 表示 P2 KOJIROU の 物 動 、 攻 撃 判 
C$……MUSASHI“ 5 〇 ルー プ ・ 90 初期 設定 断 
DS……KOJIROU?* ・ U…… 相 手 の 刀 の 状態 ・100-130 画面 設定 P3 GUNDAM の 移動 、 攻 撃 判 
医 ま の … ^GUNDAM WS 相 表 示 位 置 .140--150 画面 表示 断 
GS$ …- 刀 の 状態 表示 ・ WS-…- 敵 の 妃 の 状態 表示 ・ 160-200 キー 入力 P8 
ロー… リ ループ ・ X…… 自 分 表示 位置 ・ 210270 名 処理 10 時 間 待ち 
|…… 英 和 動 用 乱数 ・ Y…… 自 分 の 妃 の 状態 ・280 一 490 攻撃 処理 P 9 
り …… 自 分 の と つた 試合 数 ・Z…… 攻 撃 判 定 ・510540 審判 表示 と 試合 判定 10 時 間 待ち 
K…… 勝 敗 判 定数 ・ 画 プロ ブラ ハム の 説明 ・ 550-565 ゲー ム オ ー バ ー 
し …… 審 判 表示 位置 > 所 0 ・ 570 勝ち 表示 


〈⑦ ウ ニ ウ ニ 会 話 シ リー ズ 〉 「 お まえ 、 プ ロブ ラム ポ シ エ ッ ツ ト の ウニ ウー 会 話 シ リー ズ に ハガキ ガ 載 つた ん だ つて な つ 」「 う ん 」「 で 、 
本 シェット 4 の ご ん な 内 本 だ っ た ん だ い マ 」「 ご ん な 内 容 だ よ 」 (栃木 具 ・ ば ん ちゃ ん ず の BANCHA) を どこ まで も 明る い ば ん ちゃ ん ず 。 イ ラ 
更 右 1 スト も 楽し み だ け ど 、 今 度 は 写真 も 送 つ て き て ね 。 そ れ か ら ど ん な 活動 を し て いる と か …… で 、 カ ラブ ラム の ほう な ん だ けど 、 2.5 ぢ 3 
カラ グラ ム 。 ら 人 で 分 けれ ば 0.5 カ ラブ ラム 。 み ん な で な が ガ よ ぐ 生 き て ね 。 バ イ バ イ 。* 
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お も ちゃ の 兵隊 が 戦う 

ここ は 時 間 の 外 の 世界 。 時 計 は 逆 に 
回 り 、 お も ちゃ の 兵隊 と ワイ ング ラス 
だ ち が 戦 っ て いる 。 

0 回 で 兵隊 を 左右 に 動か し 、 ス ペ 
ー ス キー て 進行 方 向 に 剣 を ふり お ろ す 
の だ 。 敵 を 3 匹 倒 す と 、 画 面 の どこ か 
に 玉 が 現れ る 。 


この 玉 を 剣 で 切る と 、 ボ ー ナ ス 990 
二 。 も も 、 す ぐに 消え た て し まう の て 急 
kN て た ゆら 26 い と みみ 容 選 て で し まう 。 

玉 を 1 個 切る た びに 、 画 面 右上 の 数 
字 が 1 あがる 。 こ の 数 字 は リザ ー プ ・ 
ナン バー と いっ て 、 や ば いと き に 役 
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ー プ ブ ・ ナン バーx990 点 引か れ 、 リ ザー 


ジャ ナン パー は 0 も どう て し まう 。 

リザ ー ブ ・ ナ ン バ ー が IL に な っ た と 
2 CI グ サメ た .WK の ペル パパ ステ 
ー ジ 1 の レベ ル 1 で は ワイ ング ラス 、 
レベ ルル 2 イ 羽根 ペン 、 レ ベル 3 で スク 
= ニン の も く の 


婦 WHOGSS 。 


PC-1500 と アク ショ ン ゲ ー ム の 
相性 の 悪さ き を 嘆き つつ 、 マ シン 
語 に 救い を 求め る 東京 の 高 2 
『ADD MID」 以来 、PC-1500 の ゲー ム が の 
ら な く な っ て 「 も う 2 度 と 徳 聞 書店 な ん か に 
応 琴 する も の か 」 と 思っ て まし だ が 、 採 用 を 
きっ か け に これ が から 毎号 ポシェ ッ ト を 買う の 
で お 放し く 

7 きい 
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メグ ジョ ジ 

ゲー ム は 相 
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マン シン 語 し 
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さ 1NC て 所 いら らき 


し 旨 I 』I II II I 1 HI 1 1 MI 1 IM MI IM II 2 


0m 


マー 


信 玉 を 切る と 990 点 。 右 上 の リリ ザー プ ・ ナ ン バ ー が ガ {I に な り 、 あ る か が も し れ な い 誠 


he 


機 に そなえ よう 。 
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信 ワ イン プラス を 切り た お す 。 ガ シャ ン ! と いう 感じ の プラ フィ ッ ク は な か な が ガ 好評 だ つ だ 


だ し いふ 、 


人 いじ n っ cuB い e トル ー ム 〉 この ブロ グラ ム は 、 半 年 越し の ね ば り の 勝ち な ん だ 。 投稿 し て くれ だ の が 、 1 月 ご ろ な ん だ よね 
じ れ つ だ い 思 いさ せ ち ゃ つ だ けど 、 今回 めで だ ぐ ご 採用 つて な わけ 。 ダ イト ル を 深く 考え る こと …… お は け 屋 敷 エ ン ソ シス 
トー っ オー メン ーー 坊 い つ NO.3 の 97 ペ ー ジ を 上 の イラ スト …… と 連想 し て し まつ だ 。 う つ 、 な ん か 、 自 分 で 書い て お き な ガ が ら 、 寒 気 を 
感じ て し まつ た 。 ご ん な 自分 を お わい そう だ こ て 加 つ 。 
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1 DIM X(2):FOR 1=1 TO 17:READ 0$({I) :NEXT 1 

2 "AP"MAIT の:RANDOM :PRINT " CLP ij:GPRINT "1C22414D49221C"j:PRINT "CKMORK PRIVATE- 
ROOM"・BEEP 3 

IF INKEY$ ="" THEN 3 

R=3・P=1:Q=1:S=9 の :USING :PAUSE "BEST SCORE:":H 

T=8 .3:Y=P+2 

M=9:POKE &764E:9 

X=13:N=9:B=9:V=1:Z= の :X(1)= の 9:X(2)=18:X$="":FOR 1=1 TO 12:X$=X$ も +CHR$ 95:NEXT 1 
USING :PAUSE " SCORE:":iS:CLS:CURSOR 7:PRINT "LU":CURSOR 29:PRINT “し L ど 

CURSOR 23:GPRINT A$,:PRINT R-1:CURSOR 9:PAUSE "STAGE" iPiP "TiQO:USING "欄間 揚 . 揚 韻 " 
19 K=ASC INKEY$ :IFK=9 THEN 15 

11 IF K=48 LET X=X-1:V=1:GOTO 15 

12 IF K=61 LET X=X+1:V=3:GOTO 15 

13 IF K=32 GOSUB 39 

14 IF M>g AND K=1 CURSOR 8:PRINT X$:BEEP 81:X(1) = の 9:X(2)=18:S=S-999gxM:M=@:POKE & 
764E 9 

15 D=RND 2:IF RND6<YLET X(D)=X(D)+SGN (X-X(D) ) :IF ABS (X-X(D)) >4 AND RND 9<QXQLE 
T X(D) =X-2+(D=2 ) *4 

16 CURSOR 8:PRINT X$:B=B-1:IF B CURSOR G:GPRINT 0Q$ 

17 Y$=9$(5+Q0x2+Z) :CURSOR X:GPRINT (V+Z) :CURSOR X(1):GPRINT Y$:CUESOR X(2):GPRTI 
NT Y$:BEEP 135 

18 CURSOR 9@:PRINT T:TIF INT T=TLET =T-.4:IF T<@ LET R=9:GOTO069 

19 和 †T= 征 - .91 

29 IF X=X(1)0R X=X(2)THEN 69@ 

21 Z=1-Z:GOTO 19 

う 9 CURSOR X:GPRINT 0$(5+V/2):C=X+V-2:TF (B>9 AND C=G)OR C=X(1)0R C=X(2)GOSUB 49: 
RETURN 

3 う 1 GCURSUR X*6-8+VX5:GPRINT "595959":BEEP 18,8:RETURN 

49 FOR 1I=13 TO 16:CURSOR C:GPRINT 2$(I):BEEP1 [Tj79:NEXT 1 

41 IF B>9@ AND C=G CURSOR X:PRINT “99 の 9":S=S+999・B=9・M=M+1:POKE &764E ラ 2 へ (アー-ーM):IF NM 
=3 う THEN 59 

42 IF C=X(1)0R C=X(2)LET N=N+1:S=S+Qx39:X((C=X(2) )+1 ) =9+(C=X(2 ) ) *9 

43 IF N=3 LET B=6:N=9:G=8+RND 19 

44 RETURN ' 

59 BEEP 1,15,2E3:FOR IT=45 TO 83 STEP2:GCURSOR 1I:GPRINT "552A":GCURSOR 265-1:GPR1 
NT "2A55":BEEP 2,83-1)19 

っ 1 NEXT TI:CURSOR 19:PAUSE "CLEAR!| “":Q=Q+1 


52 エド 人 USING :PRINT “" SPECIAL BONUS:"iTw1E4:BEEP 15,5:S=S+Tx1E3:P=P+1:Q=1:R=R 
+} :G0TD 


O の くっ へ ひい の ばい 


53 GOTO 6 

69 FOR 1I=5 TO 49:BEEP 1 ぅ 1,19:NEXT 1:C=X:GOSUB 49:R=R-1:IF RTHEN7 

7 の 9 CURSOR 9:PAUSE “GAME OVER":USING :PAUSE "YOUR SCORE :":S 

71 IF S>HPRINT ":: YOU SET NEM RECORD!! :: に 7":HES:FOR 1=1 TO 199:BEEP 1,9@,59:NEXT 
I 

72 GOTO 2 


89 DATA "167B7B379291" "463B3B7794927 74192377B7B1649" "4294773B3B4699" 
81 DATA "563B3B779949" う "74999773B3B5619" "9143253D254391" 7 92464A7A4A4692" 
82 DATA "69381C525A9D4543" 5769385C545A1A4A46" "4143963879796999" ぅ "42464448183838 


8 う DATA "49494A5C4A144949" ぅ 75942486C41984269" "6149494849994461" "49494949499949 
84 DATA "494C52524C" 


画 変 数 リス ト | パタ ー ン ・ M…… き つ だ 『 だ ま 」 の 数 ・ 10 一 14 キー 入力 

X( )……: 相 の X 座 標 ・ 〇 $……『 だ ま 』 の キャ ラフ タバ パ マ ターン ・ X…… プ レイ ヤー の XX 座標 ・ 5 敵 移動 用 

|…… ル ー プ 用 ・ XS…… 床 表示 用 キャ ラフ タバ パ マ ター ン  : N…… 倒 し だ 瑞 の 数 ・ 16- 17 画面 表示 

AS,.BS,CS.DS.E$S,F$…… ・Y お …… 出 現す る 敵 の キャ ラフ タバ マー : 日 ……『 だ ま 。 表 示 用 カウ ンマ ー ・ 18- 19 時 計 を 作動 させ る 

お も ちゃ の 兵隊 の キャ ラフ タバ パタ ー ン ・ ン ・ V…… プ レイ ヤー の 進行 万 向 ・ 20 一 21 衝突 し た か 判定 

GS.HS…… ワ イィ ング ラス の キャ ラク : RR…… プ レイ ヤー の 残り 数 ・ 2…… 画 面 制 御用 フラ ブ ・ 30 一 31 プレ イヤ ー の 攻撃 ルー チン 
0 ターン Ree 入 デー ・ 〇 C-…… 妊 発する キャ ラ の XX 座標 ・ 40 44 爆発 ルー チン 

|.JB…… 級 根 ベ ン の キャ ラフ タバ ター ・ 〇 …… レ ベル ・ 画 プロ ブラ ム の 説明 ・ 50 一 53 ステ ー ジ クリ ア 時 の 処理 
0 5 > キャ ヤラ フタ 定義 ・ 60 や られ だ と き の 処理 

に K お し お nw スプ ー ン の キャ ラク タル AN タバ eVY ス ョ ア ・。 2 一 3 タイ トル 20 ご 22 ゲー ム オ ー リ パリ ー・ ル ー チ ッ 
ー ン ・ T…… 残 り 時 間 : 4 7 初期 設定 ・ 80 一 84 キャ ラフ タデ ー タ マ 

MS.NS.OS,P お …… 爆 発 の キャ ラフ タ ・ Y…… 英 の 移動 する 確率 ・ 8 9 初期 画面 作成 


ーー ) (福井 県 ・ 清 水 直喜 フン ) 婦 昔 、 こ ん な ギャ ヤグ を 言っ て た よう な 気 が す る お あ 。 と りあ え ず 3 カラ ブラ ム 。* 
〈 ウ ニ ウ ニ 会話 シ リー ズ 〉 「 あ な だ は 瀬古 さん で すか 」「 そ う で て す 」 (埼玉 県 ・ 小 笠原 ② 大 博 ) 玄 そ う で す つ て 宗 兄弟 の こと を か 


2 〈 ウ ニ ウ ニ 会 話 シリ ー ズ 〉 着る の 活用 形 は 、 着 な い 、 着 ます 、 着 る 、 着 る と き 、 着 (は 、 さ て 最後 の 命令 形 は “脱げ "だ 。( 着 ろ る で す 
の 
け て ある ん だ ね 。 お ず おもろい 。 これ は 3 カラ グラ ム 。 補 


797- つ g@ 川 川 


し 


BAD 
KINGDOM 1 


選 中 和男 
' 信 、 魔法 の 使え る 『BAD KING 
ma DOMII」 を 準備 し て いる 、 兵 庫 
『 県 の 高校 2 年 生 


し BR 8 序 3】 


2、 4| で 移動 方 向 を 決め て 進ん で いこ う 


WS 謀 剖 球 絆 AA は ご る 
Se は で は SS 上 YS SA」 
中 Ory 六 amQt 世 壮 注 させ の きき Saw 潤 
純生 活 如 の ざき は は CE ど とり 頭 
(人 は は て 壮 AS は JJ は mo は SS は 
で 尾 上 JNNHNS 回 消 交 清 。 叶 4 
ロビ は さき の 才 語 A「『 そ ニモ 〇 ウロ 三 ミ 〇 
GO」no・ に の 眉 認 テ さ hHV 革 肝 


で 


gu% う 途中 で 疲れ て も 安 選 。 
パン モリ 機能 付き 7 


る 瑞 は OTC。 戦う の な ら 、「HENTER、 逃 げ る な ら 、 晶 ENTER。*。 / の 入力 な ら ワ ー ブ だ 


ma 剣 を 求め て 悪い 島 に た どい つい だ 
表 年 が 主人 公 の ロー ルプ "レイ ング 。 

RUN す る と “BADLAND1” と 表示 
後 YOLDGAME ? “ と きい て くる の で 
ゲー ム ス タ ー ト 。 
*P= テ 6・H=6.(2.,2.)" と いう 表示 
は 、P が 攻撃 力 、H が 体力 、 カ ッ ユ の 
な か は 今 い る 座標 だ 。 座 標 は X 座 標 、 
Y 座 標 し も 1 一 6 で 、6X6 の エリ ア 
の の 7 だ 。 

移動 は 、[2L [4、[6| [8 が それ ぞ れ 
南 、 西 、 東 、 北 へ の 移動 で 、 入 力 後 、 
ENTER キ ー を 押す こと 。 こ の と き に 
中 を 入力 する と 、 現 在 の 状態 が メモ リ 
に 記憶 きれ 電源 を 切っ て も 、 最 初 の 質 
問 で 連 を 入力 すれ ば 続き が で きる の が だ 。 


敵 を 倒し だ 。 だ が 体力 が 残り 少な が い 。 も と い だ 困 に も どれ ば 、 体 力 が 回 復 す る 


テッ そう 。 こ ーー ゆー や つ に は 、2 カ ラブ ラム 。 立 


g6 表 何 * 


し 〈 ウ ニ ウ ニ 会 話 シ リー ズ )〉 ご うし て 遠 こ に 置い て も 、 そ ば と いう の で し よう ぐ (東京 都 ・ ボ ー ル ご ん ! ) な ん が 落語 の 世界 に な り 


〈 ウ ニ ウ ニ 会 話 シ リー ズ 〉 どう し て 、 き の う 行 つて も 京 (今日 ) 都 と いう の で し よう や (東京 都 ・ ボ ー ル ぐん ! ) 次 えー、 う つう そ お 一 、 
わか あー ん な あー い 。 わ か り ま し えん 。 | dont know。 し らん も ん ね 。 と に か く の カ ラブ ラム だ よー ん 。 婦 


記 ブ ェ ッ 


1 sbUTO SM 154:UN INT X RNH 3) 3 日 = INT 【 RND で ):P=P+ 
19iCLS : MIT 9i 5UTU 155169155 Hi H=H+H 

CURSUR 9,9: PRINT N$ 155:CLS : CURSOR 91: 319iELS : CEURSHR 21: 

7: P=YSP5YH=Y5H5Y(Y PRINT KK$ ま 3"V nmn "3N ま 5 7 PEINT " ア +5 ロ PUMER H* 

員 ま ます トキ まあ の リキ ヨ 0 ) 2 YsH5YPUENT アツ 
14:R= SC ( MIH$ (内 ま (Y) UTU 12g 『 phUfU 19 

sA5 1))-ー48 169iB=P-55:i IF BX1 LET B HLL5 IMHIT 全量 
15:ON R+1 GUTU 16521522 =1 LURSUR 21: PRINT N* 

5235 2 和 4 151:B=B+ INT ( RNH 3)-1: HE の ここ 
16:IF P=H THEN 29 LL=LL-B Ii 55 ま =N ま : BB$=K 19sLLS 』 [UIRSHRE 1* 
17iCLS : ECURSOR 151: K*$#J=Bi DUSUB 了 gH PRINT "THE ENH" 

PRINT "ココ マキ オ 』 エ * タ 9 162i IF LL く 1 THEN 39Mg 9 由 i ENIH 

イィ リョク" 53ibUTU 129g っ HI じ ELS 1I HIT iPEINT 
18iMHIT 299:i CURSUR 3,2 159』U=5 ロ -Pi IF U く 1 LET HU "BR KENbHHH 1" 

: PRINT "カイ フフ リマ リタ zi HTM 間 ま (5)6yL し ま び 11)* 
19:H=Pi GOTH 18 165i 昌 =+ INT ( RNHH 3)-1: 85L(11jsG11) 
29:QO$=* マ チ "』 50TOU 25 H=H- リ : 55$=KK ま : BB ま =N$* 39iFHR [=9 TH 5i REHH 昌 
215QD$=" り ウ 97 っ Yi GUTO 25 5J=UI DDHSUB ?M $ ま (Ei)』 NEWXT 1 
225Q0$ ニ ツジ ト ャ フン 2 ルル L"I 5DTH 167i IF HK1 THEN 499 JRTH "22113274V2 ロ 112 

か ) 1598i GUTU 12H う 3 う 511122"。Y211232* 
23k50UTOU 298 17f9i IF 0$ く > ツー" THEN 19M メグ 23 の 2 アッ 4Y 
24:G0T0 259g 175iH=P-5bi IF HK1 LET 1 JJ り giFHR IT= TH 11: RERD 
25iCURSUR 951: PRINT " コ =1 LL ま ET)sD(T)sLYTT)s 

コリ "50 も 3 7 テッ スズ 。" 17TiTIF INT ( RNH (H+1)) く NEXT 1 
39i IF RND (CR+1)-1 く > >1 THEN 18g 2998IHHTH "bob lin"』4535 "7 

THEN 199 178IiCLS : MHRIT 29i rCYs8s85 "Trol1 "1g59 
49: INPUT "CUMMHND* "ji0$ LURSUR 5 ぅ 1: PRINT ツリ * "SarPent "515135 
41:TIF 0$ く >"*? THEN 5 91 リ イリ ター 1" 8H=H-1』 IF 3J『sHHTH "Mummy"s1T155" 
42:S1= SC ( MID$ (N$ ぅ 1 H く 1 THEN 4M Ghost "529。18 ぁ "2anb 1" 

s1)):52= SL ( MIH$ 179iG0TO 129 y235215"Skaleton"x25 

(N$5251)):53= RSC ( 189iCLS : MHRHIT 299i ぅ うけ 

MID$ (N$5 3 1)) EURSDR 5j1: PRINT "3 399sHHTH "Giant "525*45 7 
43:54= RSC ( MIH$ (N$5 4 と リュ リ セイ コウ ーー 17 8 5UTH VamPire"s38s3 り "Ba。Kn 

51)).55= SL ( 旧 IH* 1g ight "555,59 ぁ Dragon* 

(N$555 1)) - 199i ITF 0$ く >"75" THEN 199 5Hs 了 H 
44:POUKE &689955152553 191iMaIT 9: CLS う 9s REHNDUM :P=6IH=5iE=1: 

S45555X5Y5P5H CURSUR 5j1i PRINT * ニア ョ イニ 1 
59: IF 0$="47 HNUD X>1 HRP _ 1198 LINE (sg)- 53MiTINPUHT "OL 5HME 3 『* 

LET X=X-1 (11931)55』&HHRR ァ BFs T* も 』 IF T$ く > ツ Y ツ THEN 
52: IF 0$="6" RNU X く 6 = RNH 6iY= RNH 4-1: 5 

LET =X+1 H=1i GUTH 18 591:5S1= PEEK 5 S2= 
94:iIF 0$="8" RND Y>9 199』50T0 129 PEEK 5H11i53= PEEK 

LET Y= ヤ Y-1 299iCELS : MIT 299: &5BH2IS4= PEEK &65 ロ 5 
56: IF 0$="27 ND Y<5 LURSUR 3,1: PRINT "9 :65= PEEK &5B4 

LET ~Y ミ Y+1 PC 隊 0 だ より た 592:N を = CHE ま (S1)+ CHR$ 
99:G0TO 19 9 ス サ エ フレ ェ ーーーーー (523+ DHP も (33) 
199iCURSODR 152: MRIT 259 2Z19ibHTH 4 [HE$ 594)+ DLHE ま (55) 

5 PRINT "ナニ ) ヤッ テキ 9 。 。 <39iCLS 『 MHRHTIT BMHi 3 ミニ PEEK 5 ロ 5 ヤニ 

"MAIT 8 AU PEEK &6H96iP= PEEK & 
195:V= INT. (P ノ 3)』 IF y>1 *ーg17S PRINT "オオ キッ コレ 5HBT7IH= PEEK 交 5 有 Bs 

2 LET "=12 耳 ET UTU 619 
119i 軸 =( INT ( RNH \))-1: 25pMIiELS Ii MHRIT : 65ICUESUP 2428 INPHT "N 

KK ま =LL 多 ( 四 ) DD=5( 目 うし EURSUR gy1: PEINT " 了 ae 2 ViN ま 

L=LX 届 ) す 語 仙 ロ イ ニー「HHLY SMURH」 5 『F LEN N$ ぅ 5 THEN 
129sMRIT 9: CLS : - CURSOUR 3,2: PRINT " 

LURSUR 959: PRINT N$ =b1iMHIT 2Si LURSHE 55? ーー "si BHTU 5 

PETIP5V HiH5 を: PRENT ライ ニオ L。" 51 ロ IiHTU 1 

を も 5 78 HEY5LL Si じ ELS IMHIT Hi PRINT 539$1" n "BE も 

U け MMHHNH* "iH も 3 nn VSEK も お 17 ヨ タオ 5 ・ ヨ 了 5T9 1"i RETURN 
145IMRIT 2 に 


159i IF 0 まく >"+" THEN 179 


12I2H 


"bg Kazuo。Yanmu3uchi" 


画 変 数 リス ト -・ 画 メモ リー マッ プ ・ 40 コマ ンド キー スキ ャ ン ・410 エッ ディ シッ グ 
P…… プ レイ ヤー の 攻撃 力 ・86A00-86A04…… プ レイ ヤー : 4 44 メモ リー 機能 ・500 マイ トル 

H…… プ レイ ヤー の 体 の 名 前  : 5056 物 動 亡 向 判定 お よび 処理 ” : 520 一 559 デー タ 読 み ご み 
ペー プレイ ヤー の X 涯 標 : SGA0O5……- プ レイ ヤー の x 座 標 "・ 90 メイ ン ル ー チ ン 終 了 、 再 び 10 ・ 580 初期 設定 

Yー ツ パプ レイヤー の V 催 柏 ー ・ 8& ら AOG…… ブ レイ ヤー の v 秦 標 一 1 ・ 行 に も どる ・ 590 一 593 継続 プレイ ルー チン 
MS(0 )-MS( 5 )…… 地 図 ・8 ら AO0 フ …… プ レイ ヤー の 攻撃 力 ・100 一 199 モン スタ ー と の 戦闘 サブ ルー : 600-605 プレ イヤ ー の 名 前 入力 ルー チ 
に に お (0J で LLS セン シ ス ター 性 らら AO 台 。。。 プレ イヤ セー の 体力 「 に ン 
G( 0 )G(11)…… モ ンス ター の 攻撃 力 ・ 画 プロ ブラ ム の 説明 : 200 落と し 穴 : 700 戦闘 結果 表示 
L(0)ーL…… モ ンス ター の 体力 。 : 10 画面 設定 ・250 一 261 聖 剣 発見 処理 : 800 作者 名 

N$S…… プ レイ ヤー の 前 ・ 14-- 22 場所 判定 ・ 300 一 310 モン スタ ー と の 戦闘 勝利 ルー ・ 

〇 OS-…… 場 所 ・ 25 場所 表示 チン 

OB も …… コ マン ド 入 力 ・ 30 トラ ブル 天 数 発生 ・400 プレ イヤ ー 死 詞 ル ー チ ン 


〈 お 知ら せ 〉 ポ シ エ ッ ト 裏 面 場 の な か の 〈 の みち や ゃ ん トマ ト 〉 で “逆さ 言 葉 ' と “ウニ ウー 会 話 シリ ー ズ "を 大 募集 し て いま す 。 そ 

ミ エッ トー 4 の ほぼ の 、 エミ の まわ り で は や つて いる ギャ ブ や 、 友 だ ちの お か し お話 、 お も し ろ い こと な ら 、 な ん で も 受け つけ ちゃ う も ん ね 。 バシ 

曲 あ バシ 送 つ て ちょ ー ら い 。 ご れ に は カラ ブラ ム と いつ て 、 1 の らら まで の ブラ ム が つい て 、 合計 10 カ ラブ ラム に 達し と たら 、 ゆ み が 選 ん 
「 め みち ゃ ん トマ ト . 係 まで 。 イ ラス ト な ご ども ヨロ シク 。 


だ ブレ ゼン に ト を あげ ちや いま す 。 あ て 先 は プロ ブラ ム と 同じ 。 


川 川 | 2gg- つ 2g@ 


し きん 


フワ クラ ム の 世 


今回 の わび ざさ び マ シン 

@ ん ISX@F-Z シ リー ズ 参 】 シ リー ズ 欠 MS5(PrO.JF) 

@ ん Z-Z700 シ リー ズ 欠 PC-660 7 SA 全 PC- 7 500/ 7 50 
半分 冗談 で わび さび プロ グラ ム を 募集 し た ら 、 「 く だ ら が か い 」 つ で こと じゃ か いん た だ よね, 「< 
どっ と 送ら れ て きた 。 で も 、 結 局 採用 し た の は だ ら な い 」 け ど 「 お も し ろ い 」…… これ が わび 


本 人 が 他 の まじ め な 部 門 で 送っ て きた の が 多 か さび な ん だ けど ね 。 と いい つつ 、 今回 も わび 
っ た みた い 。 うてん 、「 わ びさ び 」 っ て の は 単に さび で す 。 


DOWN2 も 単純 な 綻 ス クロ ー ル だ けど 
な か な か 遊べ る し 、 な ん と いっ て も 1 
人 7 も ん ね 。 ウォ ー ク 
キミ が 操作 する の は *V/。 に ラキ ん 克 ” IWA 
ー で て 左右 に 動か し て ズン ズン 進ん で い 
〈 の だ 。 リ プレ イ は [| RETURNI|。 EE エエ ユエ ユ EE ト 
DOWN DOWN は 地下 洞くつ を 進 fOR MSX(a。) 
む 感 じ 、2 の ほう は 壁 を よ け て いく 感じ yy Beta. 人 K 
だ けど 、2 の ほう が 上 難しい 
みた い だ な 。 RUN す る まえ に SCREE 
N 0 : WIDTH40 と し て お く 


FOR ん SXX(a。) 
BY ちら AA っ = 


いい 
RUN ミ る せる と いき な り は じ ま る の て で 、 
と に か 〈 く カー ソル キー の | を すばやく 


前 回 の 『 か っ を 一 6 』 に 似 て いる け 
れ ど 、 こ っ ちの ほう が も っ と ゲー ム ら 


し い 。DOWN DOWN @ ゅ を が らし 


も DOWN @DOWN DOWN 
の 1 DEFINTA-Z:FORA=1T01:SCREEN1 :WIDTH32 :C= 
く 史 D+8:FORE=1T01:VPOKE6432+C,86:LOCATED,23: 
り ジ PRINT" ロ nnn"SPC(19) "ロロ ロロ" : B$=TNKEY$:C=C+( 
W う っ (BS$=".")-(BS="」") )w(A>9) :D=D+RND(1) 7ー3: 
N を D=D+(D>13) w3-(D<1)w3:E=(VPEEK(6432+C) =32 
o る )+1:A=A+1:NEXT:PRINTA: INPUTBS :A=9:NEXT 
WN て 
NN @DOWN DOWN 2 
O を 1 DEFINTA-Z:FORA=1T01 :SCREEN1:WIDTH32 :C= 
O る ち 15:FORE=1T01 :VPOKE6432+C:86:LOCATED,23:P 
NS て RINT" ロ ロロ " : B$=TNKEY$:C=C+(B$=",")-(BS=" ." 
N 症 ち ) -(C く <1)+(C>29) :D=RND( 1 ) *29:E=(VPEEK(6432 
り らし +C) =32)+1:A=A+1:NEXT:PRTNTA:TNPUTBS :A=B: 
N る うき NEXT 
N ウ 税 
2 る 


Q 〈 ポ ボツ 通知 に つい て 〉 テ フ ノ ボリ ス で は 、 す で て に 発表 済み だ けど 、4 月 1 日 か ら (エイ プリ ルフ ー ル じゃ あり ませ ん ) いよ いよ 、 油 
7 村 リ ェ ッ トー 笑 の "ボツ 通知 , を は じ め る こと に し まし だ 。 す で に 、 第 1 弾 (1 月 投稿 分 ) か ら 第 5 弾 (5 月 投稿 分 ) まで は 発送 を 終え て いま す 。 


ゃ 


ど (⑨・ 人生 余 o ネ 尺 この ボツ 通 知 に は 編集 部 で 内 部 の 資料 と し て 使 つ て いる 、 例 の 評価 表 の 写し が 付い て いて 、 キ ミ の プロ グラム が どの よう に 評価 され 


> だ ガ ガ 、 だ いだい わが ガ る よう に な つて いる の で す 。 


⑮P-YON 氏 の 冒険 、 成 功 
@ ぼ ぎん ぽこ WALK 


19 SCREEN@:DEFINTA-Z:X=1:TIME=9:FORM=1TO 
199:LOCATE3,9:PRINT" ア ト ” 1199-ーMi "本 "の:FORTI= 
9T02:T=@:S=STICK(9):IFS く >1 .5+Xx1.5THENNE 
XTELSEX=-X:LOCATE(W 半 3)MOD35+3,X+3:PRINT ど 
oO”:NEXTWM:CLS:PRINT" 。 TIME ="jiINT((TIME/ 
69)w199)/199:FURI=9TO2:T=9:IFSTICK(9)=1T 
HENRUNELSENEXT 


@ ビ -YON 氏 の 冒 隔 


困 度 も だ た きつ づけ よう 。 これ は 、 ハ 19 COLOR1,15,7:SCREEN3:DEFINTA-Z :CLOSE ま 1 
イッ パー 歩行 ゲー ム な の が だ 。 ・0PEN"GRP: "FOROUTPUTAS#1: LINE(9,69)-(25 
ュ RI 5。149),1,B:LINE(4,64)-(259,136) 19,BF:FO 

100 歩 歩く と タイ ム が 出 て お わり 。 RT=9TO059:PSET(TINT(RND( 1) *69) w4+12,TINT(RN 
42 0 が s D(1)w19) w4+64) ,15:NEXT:LTINE(249,69)-(255 


者 の 予想 が 0 二 、 よっ ちゃ ん は 29 IFSTRIG(9)THENK=9g:X=X+4 

4.83 秒 まで 記録 を 伸ばし て し まっ た 。 NARA004E22E 守 8 
49 Y=Y+4-Kw8:X=X+4-Kw4:P=POUINT(XjY) :PSET 
(XY)j7:FORT=9TO159:NEXT:GOT029 

59 SC=SC+21-Y\4+15:PSET(29,29),15:PRINT 筐 
19 "KS6 

69 IFSTRIG(@)THEN 19@ELSEG68@ 

7 PSET(29,29),15:PRINT#1 "0UT" jiSC 

89 IFSTRTG(@)THENRUNELSE89 


内 わけ 


本 ナム テト 


P-7O が 氏 の 入 


TOR ASX(8) 


BY Beta.K 導 あ ご こ 時 : 演 も で き 5 ゃ う 。 


ズー プ 一 バラ ^ キー は 、 画 面 そ れ ぞ れ に 書き こま れ 
P-YON 氏 は 大 金持ち だ が 、 も と 次 て いる 時 52 の ・ ド ラ 
賊 で ある 。 こ の ゲー ム は 彼 が ノー ル 屋 ム 旭 1、 [2、 [3 は スネア 旭 R カ 1O| バ 
敷 へ 忍び こん だ と き の ぉ 話 ( ま 、 な ん 。 OR 人 - プ シリ ー ズ スス ドラ ム が スペ ー ス キー、 ハ イハ ッ 
en0 び お 選 Y 八巻 和 喜 ト 丸 5| カ 9 、 ロ ー・ タ ム が XX カト ハ 
條 尾 よ く 金 を 手 に 入れ て 帰ろ うと し イ ・ タ ム が 】S カ 0] を 押す と ブログ 
だ P-YON 氏 だ が 、 や ば い // 天井 と こ 和 れ は 、FM-7 に よる ドラ ム セ ッ ト ラム が 終了 する 。 
人 AVUUMCV る 。 し ょ よう が が ない の ジミ ニレ ーション 。 キー を 覚え て 、 目 分 が いち ば ん 使い 
、 通 路 中 の パイ プ " (画面 で は た だ キー ボー ド を だ た だ け ば 、 ド ラム 演奏 や すい 指 の 配置 を 考え よう 。 ファンク 
02 こも と ひ う つ つて いて し か が ない 。 が て きる 。/ 1 を 送っ てい る 友だち ショ ン ・ キ ー に 適当 な 文字 を セッ ト し 
2% イ フラ に ふれ る と 真 上 に ジャ ンプ 。 が い だ ら 、16 ペ ー ジ の 『ORGAN」 を て お け ば 、 す ば や い 連 続 音 も で きる 
スペ ー ス キー を 押す と 右 下 に 下降 する 。 > 有 
この と き 、 さ きら に スペ ー ス キー を 押す 2 人 NM 
_ か 0 の の 人 0AASA4 
と 右 へ 行く スピ ー ド が あがる 。 4 for FCNEM7 and 7。77 4 
で 、 う まく 右 の 安全 地帯 に 行け ば ひ 540044446444444641044 が 46444 


と 安心 。 し か し 、 こ の 通路 は まだ まだ 79 Ob 7,9:MIDTH 49,25 


89 DIM CX(4),CY(4) CH(4) jCC(4) 


や 2 プ 久 


Y2 


川 川 ジ ルン ルプ ブ ョ /2 


箱 限 に 続く の だ っ た 。 29 DIM X1(5),Y1(5),X2(5),Y2(5),BC(5) 
199 DIM SX(11),SY(11),SS(11),SC(11) 
旧 険 し て いる 気分 に な れる 、 変 型 よ は 
0 の 炊 必 リール グー ルム SOUND 8・16:SOUND 9,16:SOUND 19,16 
生け 1 NRN 1$=" " THEN SOUND 6,29:GOTO 249 
の 一 次 性 の な き に 、MSX 担 当 の よっ 1$="R" OR I$="0" THEN SOUND 6,16:GOTO 249 
$="5" OR 1$="9" THEN SOUND 6,3:GOTO 249 
ちゃ ん は し きり に 感心 し て いま し た 。 1$="X" OR IT$="/" THEN SOUND 6,23:GOTO 249 
1$="S" OR 1$=":" THEN SOUND 6,11:GOTO 249 
上 下 @ 1$="2" THEN SOUND 7,69@:SOUND 1,9:SOUND 8,19:FOR 1=255 TO @ STEP -29:SOUND 
可 蔽 :NEXT:SOUND 7:63:GOTO 129 
選 - ペ スズ ス 1$="1" THEN SOUND 7,69:SOUND 1,9:SOUND 8,19:FOR Is TO 255 STEP 29:SOUND 
は “" ペ 9,1/2:NEXT:SOUND 7,69:GOTO 129 、 次 リ 
ね プ | 229 IF IT$="3" THEN SOUND 7,62:SOUND 1,9:SOUND 8,19:FOR 1I=199 TO 259 STEP 19:SOUNI く ペ ス 
ガロ ,T/2:NEXT:SOUND 7,63:GOTO 129 | ト 
J し ス TF 1$="9" THEN END 9 
人 の 8 SOUND 12,6:SOUND 11,1:SOUND 13,9 
60T0 149 こ 
ロ ) の よう フィ ッ ク 
頁 53 RESTORE 538 C〉 
FOR I=1 TO 4 


SE (ボツ 通知 に つい て 〉 担当 は ゆみ ちゃ ん で す 。 ボ ツ 通 知 は 、 受 け と つて カ ら 約 ケ 月 後に 発送 する こと に な り ま す 。 と いう の も 、 採 
、 エ ツ リ ー 用 する か し な いか 判断 する の に づ ケ 月 ぐら いる か ら で す 。 ど ん な に いい ブロ グラ ム で も 、 受 け と つて 採用 決定 する まで に は 2 ケ 
@: 仁 角 o 覆 到 月 こら いみ の る の で 、 あ きら め ざ 、 待 つて いて こく だ さい 。 新しい 企画 は これ だ け じ ゃ な いん で す 。 ま だ まだ つづ きま す 。 えっ!? も 

つ だ いぶ ぷらざ は や ぐ 言 えつ て !! あわ て な い 、 あ わ て な い 。 ざめ の 


ら 人 人 

RE ロン ノ 記 グ S 区 - イ を -: . ヾ 2 3 
299 READ CX(1),CY(1),CH(I) CC(1) A kV FMC 副 会 長 と 会 長 の 共 作 。 ビュ 
399 NEXT 1 2 了 3 0 
319 FOR J=1 TO 5 NM ティ フル ・ ド リー マー』」 の 名 有 曲 喫 余 の 
329 READ X1(J),Y1(J) ,X2(J) ,Y2(J),BC(J) for が か の の 生 の 123 
339 NEXT J NE ハラ うー ジー ン の イメ ー ジ が 広がっ て いる ……… 
349 FOR S=1 TO 11 夫 は 
359 READ SX(S),SY(S),S$(S),SC(S) eS - 8 に 
うる 69 NEXT S ュ ン ニニ ー 9 た: わ カ る 奴 に は わか る を 9 
379 FOR 1=1 TO 4 5 コ 
389 CIRCLE(CX( 1 ) ,CY(1) ) ,CH( 1 ) , CC(1{) 
399@ NEXT 1I 
499 FOR J=1 TO 5 
419 LINE(X1(J),Y1(J) )-(X2(J) ,Y2(J) ) ,PSET,BC(J),B 
429 NEXT J 
439 CONNECT(469,94 ) -(394,193) -(539,193)-(474,94),6,PSET 
449 FOR S=1 TO 9 
459 SYMBOL(SX(S),SY(S) ) ,S$(S),1,1,SC(S) 
469 NEXT S 
479 FOR S=19 TO 11 
48 SYMBOL(SX(S),SY(S) ) ,S$(S),6,4,SC(S) 
499 NEXT S 
59g9 LOCATE 9.5:COLOR 4:PRINT “for FM-NEM7 and 777 by K.Yamaki 85.5.14 
519 LOCATE 31,29:COLOR 6:PRINT "END=[9]" 
529 RETURN 
539 DATA 394,172,88,7,294,94,39,5,279,94,39,5,334,9439,5 }O 選 4 リ 本 6 
549 DATA 98,129,219,124,496,151,294,199,4 266113,398132。2 = ソリ ナー スズ 
559 LATA 469,85,474,98,3,469,193,474,194。3 PPP 
569 DATA 176,69," シ ッ ・ ト よう 467 7292 88"[11" 2,268,88,"[2]"」2,332,88,"[3]" 。2 藤 
579 DATA 98,119," ハ イ ・ タ 26[S(:)]"」3,196,158," ロ ー・26[X(/) ]"」3,276,117 ょ "スネ PLR(0)]",4 5 加 傘 寺 首 
589 DATA 262,162," ル スー ト よ う [ ス へ 6 - ス ]" 4 48883," ハ イット [5(9) ]" 5 
599 DATA 29,3,"SUPER Drums",2,22,5,"SUPER Drums”",5 


0/M/K0// 


ク ク ッ 。 これ は 妥 す る に お みて くじ 。 
それ 以外 の な に も の で も な い 。 苦しい 
と き 、 つ ちい と き 、 振 が 出る と き 、 死 
に だ いと まき 。 こ の オミ クジ を び け ば 、 
グアム だ 。 と た いう より 、 見 る だ けけ なん も つと も っ と 秒 ち こん て し まう て し ふ 


0 生か と 


// り た //0S/OM 96e の ジア N グ グ が ね よう とい だ まり て オマ 


画面 の 左上 に 出 て くる 数 字 は 、 そ の が だ つり だ の て 、 の あわせ て お 条 し みく 
とき の 三角 関数 引数 X、Y、Z。 気 に だ きい 。 
FOR F 八 - プ シリ リー ズ 入っ だ た パター ン が で て きた ら 、 デ ー タ 


BY FMC を ひか えて お いて 、 あ と か ら 同 じ も の 


を 作り 出す こと も で きる 。 こ の た め の 。 。 て し の 
ほり あえ ず 、3 タイ プ あ る けれ だ ど 、 リス ト も 用意 し た の て 使っ て みて ほし 。 と らい 
ほか に も ちょ っ と 手 を 加え れ ば いろ ん しい 。 行 番号 を 変 を て 、 1 本 の プロ グラ なら 
な 変化 が あっ て 見 て いて あき な い プ ブロ ム に し て お く 〈 と 便利 だ ろう 。 い S 
@LNE ILLUSION #1 F 


19 MHILE TIME<>9:CLS:RANDOMIZE(TIME/3) :X=INT(RNDx6)+1:Y=INT(RNDw*6)+1:Z=INT(RNDx6 
)+1:PRINT X:Y:iZi:FOR 1=9 TO 3.14159w2 STEP .93:LINE(SIN(IwX)/Yw2.4k89+329COS(I* 
Y) /Xx8@+199)-(SIN(IxZ)x2.4x6g+329,189),OR,TIME.MOD 6+1:NEXT:FOR T=9 TO 2999:NEXT 
・MEND 


@LNE ILLUSION # ど 


19 MHILE TIME<>9:FOR X=1 TO 6:FOR Y=1 TO 6:FOR Z=1 TO 6:FOR 1=@ TO 3.14159w2 STE 
P .93:LINE(SIN(IwX)/Yw2.4x89+329,COS( ITxY)/Xx89+199)-(SIN(IxZ)w2.4x69+329,189),PS 


ET5TIME MOD 7+1:PRINT XiYiZ:NEXT:NEXT:NEXT:NEXT:MEND 


@NE ILLUSION # づ 


19 WHILE TIME く >9:CLS:RANDOMIZE(TIME/3) :X=INT(RNDx6)+1:Y=INT(RNDw6)+1:Z=INT(RNDw6 
)+1:PRINT X:Y:iZ::FOR 1=9 TO 3.14159w2 STEP .93:LINE(SIN(TxX)/Yw2.4x89+329,COS(1T 
Y)/Xw89+199)-(SIN(ITwZ)w2.4k69+329,COS(IxZ)x89+199),OR:TIMEMOD6+1:NEXT:FOR T=@ TO 
2999:NEXT:MEND 


@LINE ILLUSION #1 の パタ ン 較 び 出 し 


19 MHILE TIME く >9:INPUT "XX っ YY っ 2 7EX っ Y5Z:CLS:PRINT X:Y:Z:FOR 1=9 TO 3.14159w2 STEP 
・93:LINE(SIN(TxX)/Yw2.4k8g+329,COS(IxY)/Xx8B9+199)-(SIN(IkZ)w2.4w69+329,189),0RT 
IME MOD 6+1:NEXT:A$=INPUTS( 1 ) : MEND 


@LNE ILLUSION # キ 3 の パタ ダン 呼び 出し 


19 MHILE TIME く >9:INPUT "XYjZ “"iX)YjZ:CLS:PRINT XiYiZ:FOR IT=g TO 3.14159x2 STEP 
.93:LINE(SIN(TwX)/Yw2.4w89+329 COS(TxY)/Xw89+199)-(SIN(IwZ)w2.4w6g+329 COS(ITXZ)# 


89+199),0R:TIMEMOD6+ 1 :NEXT:A$=INPUTS(1) :MEND 


Q 〈 エ イキ チ 賞 に つい て ) ボツ 通知 に こも に は じ ま る の が 、「 エ イキ チ 賞 」。 も う 少 し 、 な ん と か すれ ば 、 採 用 で きる も …… と いう 、 

、 、 人 ポジ ェ ッ ト 示 ツ に さる に は 惜しい ブロ フラ /、 に 与え られ る 賞 で す 。 ア イデ ア は お も し ろ い の に 大 き な パ あり ! と か 、 ゲ ー ム に な つて いな い 

-(⑨・ 全 人 o 砂 尺 こみ 、 長 すぎ る …… な どの 理由 で 採用 を 見 あわ せ て いる 作 届 は 結構 多い の で す 。 ご の 賞 を 号 え られ だ 人 に は 、MY/ パ コカ セッ トレ ー 
ジン 0 の ベル 付き の テー ブ を さしあげ ます 。 


@OMIKUJI 


ゅ ュー 
トリ 
ヽ ヽ ヽ 


0 HH ji KUJ Ii 


1 285 ノ 5 9 COPYRIGHT BY K.KATOH 


ひ OONDO ご ご 
GSGGG@G 
回 賠 回 画 固 


79 < 

89 MIDTH 89:CLS 4:INIT:iCSIZE 3:PRINT 則 9, "ONIKUJI" ECS1IZE iCONSOLE る ) 2 
9 PRINT “ナン フロ フン ノ 「 オ ミク シ ~ 」 ララ 、 ヒ キネ マス カフ " 』s 1 多 =INPUT 多 1) siPRINT 梓 9。 を 

199 0N INTCRND*※7)+1 RESTORE 149,159, 169, 179, 189, 1 の 9,299 

119 PRINTIPRINT 析 9。 1 多 3 "ドン ー フ オミ クラ ドー 一 " ョ 

129 READ 名 多 iFOR 1=1 TU LEN(Q を も) :PR INT CHR ま (ASC (MID 和 を (人 O 移 1, 1))-1)j 

139 NEXTiPAUSE 19:PRINT:PRINT:PRINT:GOTO ヶ 9 

149 DATA 」 チ * ッ ウ ク ウ 、! 1 エー ソウ ョ チ ? モ ! ス ッ エ へ く エド ョ サフ ミコ ! ホ < クッ エ エ " 3 イ チミ リト ウナ S ラキ " キ * オフ 

159 DATA ュ ツ ョ エク ッ エ 、) サキ サ ア リラ マ ? ナリ アセ < 水 ! エエ ソ ウサ アリ キ * エロ レ ! スッ エ ヒ * エド 3 サ ア リキ < エロ レ ! エ "モウ ョ ナ エ シ ド 
1 る 9 DAT 人 AN 」 チ * ウ クッ エ 、! ! ウ ミキ り 6 暑 ウニ ウフ ヌ ・ 力 ニス * へ く ド ト < 4 1 本 及 チッ シ ニ ウ ナ ・ イ ニチ ヌ ヘ サエ キ < カナ セ < 口 ミ セ 

179 DAT 代 」 キ ナク ツ 、! ! 団 ア ラナ アク ー ツ ュ ~ ! ナク ー ソ ュ ^ ! チ ホッ トカ ウス ウキ ナク ツア ! サワー コ ) スレ まう * スレ ※ 


189 DATA ュ テ ルク ツ 、! ! シド ホホ 便 1! マム ウエ 56 フ リラ シ で ホホ 全う ! テル い モ ウス“ で! ソ く ドキ 5 ニス 
1?9 DATA _ 」 ヒ や く 品 |! シャ ド フット * スチ 「 ヤ エ ク ナ * カフ ク ケ テ * シッ ウ r 
299 DATA 」 イ チル 、! ! キ ー チ カム ソト * ・ 力 ム ケ ス * ナ キ オト ケチ ^S シ ウ r 


@OMIKUJI の オマ ケ FOR 56 に 
199 ON INT(RND*8)+1 RESTORE 149,159,169,179。189>199,299,219 肌 WM 6 だ SO た 政 


210 DATA 」 オ ウッ プ 、! ! カ ヤツ クウ 「 リ コア ルリ メ ナ サ ウラ ウ ( ナ ク ナ マ クト ES ケッ b「 


2 泊 P 0: 光 


0/ 0 E 


還 い て い 〈。 こ の 観 近 は 頭 が ボー と し 


て いる と き (徹夜 あり な ど ) ほど 、 効 FOR ん SXX(sk 


果 が 高い よう だ 。 


MPa っ ak この 現象 の 原理 が の みこ め た だ た ら 、 は ほ BY 尺 1 が すす 
FOR SBPr。 Jr ) ょ ん どす べ て の 機種 に 移植 で きる だろ 
)。 NZ Se た 0 2 当然 よい う 気 も する が 。 と 56: 6 人 衣 の て る オー ディ 4 オ ネ グ 
Sa 2。 当 希 
6 Ms ロジ グラ イム み 。 
私 、 と し て は 、 こ れ だ け は 採用 す 『TUNING』」 は 、 音 程 あ わせ 、 最 初 


る の を の もら の だ 9 月 考え て 。、 よ いし 
ボツ に し よう よ 思 っ だ た だら 、 す で に あび 
さび の 神 、 メ シア 、 キ リス ト と 化し た 


川 の 7 だ と ロン 2 の 2 び @ の 


エイ キチ が て いね いか 採用 通知 を 出し @ VOLUME 
0 19 CLS:PRINT" つ き \ の オト の オオ キサ ま よ くき け " :M(9) =1:M( 
に の プロ グラ ム を RUN す る と ょ て も 1) =4 :M(2) =7:M(3) =19:M(4)=11:FORI=9T04:PL 
まだ し いこ と が お こる 。 ど うい うわ AY”"o5v=M(T):ic":LOCATE9,5:PRINT"VoOLuUme=": 
> だ か トナ 。 ーー っ の ニニ カミ 。 。、 M(I ) 
時 0 00 2 TFPLAY(9)=-1THEN29 ELSE FORII=9T0599 : 
… あ あっ 、 寺 る の も お その し い 。 NEXT:NEXT・SC=g 
いや 、 勇 気 を ふり し ぼっ て みな きん 39 FORI=1T019:CLS:LOCATE9,9:PRINT"No.": 1 
に この こと を お 伝え を し な く て は いけ な :A=RND(-TIME ) :A=INT(RND(1)*5):FORII=9T05 
上 (0 9:NEXT:PLAY"o5v=M(A) :c" 
い 。 それ が この 私 の 使命 な の だ 。 49 LOCATE9,3:INPUT"1or4oF7oF19oF11":B:IF 
それ で 、 要 する に 画面 を じっと 見 る 。 M(A) =BTHENBEEP : SC=SC+19:LOCATE9,7:PRITNT" 
釣り 師 が 水面 を 見 つめ る よう に …… SCOre":SC:LOCATE9,5:PRINT"@@ せい か い @@":PL 


0 eee いら AY"v1go7cde"ELSELOCATE 9,5:PRINT"@@ まち か ゞ 
する と 、 一 時 だ が ひと つの 「a が サー い 人 氏 人 @ せ い か い は 、VoLume=" iM(A):PLAY"vV1go1crcrg 
ッ と 右 の ほう へ 走り 抜け る 。 ま すま す 

無い に な っ て いる と 、 な ん と 斜め に も 45 FORITI=gT0169@9:NEXT:CLS 

っ 9 NEXT:PRINT"your score":SC 


@ UNNG 


1 FRINT" 悦 T 症 JNINB" sgPLAY6』。"R5+A9R55" ョ R= ウ 66+TNT(RND* 100) s REFEAT: PUDEE&HC7ZC。R MDD256。R 
\ ご つら 6『 CRLL&HC2SS に あま =INKEY 和 まま ( 〇 ) 』R=R+( ド 和 まあ" 硬 !)ー( ド に 和 ま = 要り ) UNT TL に ま =CHR 和 も (1 る) =F=INT( ヨ 95OOO ! 


/R〉) gi CALLHE4O3 FRTINT "因子 ナ ダ . 知り"aF5"H 伯 Z"EFRTINT "コア "5O-QBB (BBO-F ) * 呈 s MMHILEINKEY 
生 く > G" ENMEND: RUN 


〈 エ イキ チ 賞 に つい て 〉 エイ キチ 賞 に な つ だ ブロ グラム は 、 原則 と し て 、 ポ ボツ で す 。 だ だ し 、 そ の 後 バ パー ジョ ン ア ッ プ に よ つ て 採用 
、 洒 シェット 語 に a い つと り 、 編集 部 ガ ヒ ビ マ で 直し し だ り 、 と いつ た ラッ キー な こと が あれ ば 、 少 し お これ て 採用 する 可能 性 は あり ます 。 な 
@: 等 作 o 不 尺 お 、 エ イキ チ 党 の 発表 は 、 テ フ ノ ポ リス の お じゃ ま ポ シ エ ッ ト 、 ま だ は プロ ブラム ポシェット の ポシェ エッ ト 告 知 板 で 発表 し 、 そ の 後 の 7 
メッ セー ジ と と も に MY バ パコ カセ ッ ト テ ー ブ を 発送 し ます 。 


に 出 た 880HZ の 音 を よく きい て 頭 に 刻 
みつ け て お く 《。 し ば らく し て か ら 、 ち 
ょ っ と ずれ た だ た 音 が 出る の で カー ソル キ 
ー の 上 下 で 音 を あわ せる と いう ゲー ム 
だ 。 タタ パリ の うた と 思う た だ らら うろ で て 
の つる の チー ング し 
あわ せ ) の 正確 る に 応じ て 得点 が 出る 
仕組 み だ 。 リ プレ イ は |S| キ ー。 
VOLUME は 、 音 の 大 きる を あて る 
の At 、 も 、 7 、10。 1 の 5 自 半 の 
ボリ ュー ム が あり 、 最 初 に 5 つの サン 
プル を きか せ て くれ て か ら ゲ ー ム 開始 。 
No 1 -No10 ま で の 音 の 大 きる を 1 一 
11 ま で の 数 字 で あて て いく 。 あ だ た だれ ば 
は ずれ は 0 点 。 こ れ は な か な か 
むず か し く 、 一 説 に よれ ば 、 ベ ー ト ー 
ペ ベジ シン で も 40 点 どまり だ っ た そう だ 。 も 
っ と も 、 ベ ペー トー ベン は 耳 が 悪く な っ 
て いた だ の で 画面 だ け 見 て 適当 に や っ て 
い だ そ うだ が 。 


T 了 リロ 1 ロロ 9 


MAIT 9:A$="14189898"・B$=A$:C$=A$S:D$="181C9898":ES=DS:F$S=DS:G$="14141C98" :Y も ="= 


H$="14141498":I$="141C9898":J$="14141498" :K$ も ="22222299":L$="1C149899":C=9 
M$="1414142A3E1498":N$="29595A19961598" :0$=“"9C769D769C9999":PS="964D3662Z429999 
FOR 1I=@ TO 39:GCURSOR I:GPRINT "99129A7F9492423C9992921A2449493998999912224356 


1A929992921AP": 


5 GPRINT "244949399899"・GCURSOR 199-I:GPRINT "939C1929497F38444444387E49494940940 


993C42414949": 


6 GPRINT "393D4141413D79252529717F1313136D417D45453991919199":NEXT IT:GCURSOR 81: 


GPRINT "927E927: 


7 GPRINT "7C493C":FOR 1=1 TO 299:NEXT I:CLS 


997C98197C99384444": 


8 GPRINT "28997C242458997C5454449994947C9499447C44994464544C997C5454447 
9 FOR 1=1 TO 3:FOR J=1 TO 19-Ix5:GCURSOR J:GPRINT 


の の さび ガツ ガー が 


FOR PC-7500/】50】 
BY 堀川 浩 ニ 


ノロ ーー 

ポシェ ッ ト の 愛読 者 で PC-1500 の ユ 
ー ザ ボー な ら こ の 作者 の 名 前 を 見 て 、 期 
1 し て も まう だ ろう 。 

この プロ グラ ム は ゲー ム で は な いけ 
れ ど 、 体 力 を 使う 、 観 賞 プ ログ ラム だ 。 

RUN さ せる と 、 タ イト ル の 『 わ びる 
び VOLGUARD」 が 左右 か ら 登 場 し 、 
中 央 で ドッ キン グ し た と ころ で VOL" 


TO 4:GCURSOR 87+Ix8:GPRINT 96:NEXT 1 


19 FOR 1=9@ TO 3:TIME =9:A=1:B=1:FOR J=9 TO 1:X$=INKEY$S 


:GPRINT 7:CURSOR 22 


CURSDR 526PRINJ 


"99"+AS:NEXT J:NEXT I:FOR 1=1 


・GCURSOR 91+Tx6+T+B/5-C/Z 


目 を つぶ ぷら な いと や り に ぐい 


か が VOTU/ に な る 。 

き て 、 そ こ で て ピ キ 一 を ハイ バー で た だ 
た きつ づけ は よ う 。 画面 の 右 に ある 棒 グ 
ラフ が じわじわ と 伸び て い 〈。25 秒 以 
内 に ある 程度 た た か な けれ ば 、 を その ま 
ま ゲ ー ム オー バー に な っ て し まう けれ 
まだ 、 う まく クリ ア し つづ ける と 、 友 遍 
の 3 つの 戦闘 機 が 徐々 に 変化 し て いく 〈。 

そし て 、 最 後 ま で くる と 3 つが 合体 
し て 大 き な モ ビル スー ツ に 変身 。 右 か 
ら 登場 する 敵 船 を 破壊 し て むし まい 。 

も う 1 回 し だ た けれ ば スペ ー ス キー で 
再開 。 ど ちら か と いう と 、 だ れ か は か 
の 人 に や ら せ て お いて 、 自 分 は 見 て る 
だ け 、 の ほう が お も し ろ い 。 


@ わ びさ び ボ ツガ ー ド 


ドル 
9 an し 


"48545424999C19799C 


まま (( び 苫 る 守 夫 貴 さん 半 


は べ へ の ご 著 計 一 せ カ イロ コロ 人 計 
ユキ 
IN 


O 
ペー 
( 


⑥⑨ 音 の 大 き さ を あて る VOLUME。 
特に 1 と 4、10 と 11 の 区 別 が 難しく 、 


11 PRINT USING "####":25-TIME x19999:GCURSOR 5:GPRINT 9$(TIx3+1) ぅ 0$(Tx う +2) ぅ :TFY$ く > 
X$AND X$ く >""LET J=@:NEXT J 

12 GPRINT Q$(Tx3+3):J=(TIME >.9924):・IFX$=Y$SLET B=B+1:J=(B>=25+Tw3+CwT):NEXTJ:NEX 
TI:GOTO 14 

13 X$=Y$:NEXTJ:BEEP 1,255:GCURSOR 5:PRINT "wwxw“":CURSOR 18:PRINT "The end":FOR 1= 
9 TO 1:1I=(INKEY$ =" "):NEXTI:CLS :GOTO 1 

14 CURSOR 1:PRINT “ “:WATIT 15:FOR 1=1 TO 4:CURSOR 1:GPRINT 8$(12+[):NEXT Ti:MAI 
T 9@:CLS :CURSOR 2:GPRINT PS 

15 FOR 1I=139 TO 9 STEP -1:GCURSOR I:GPRINT "9898981818181C181C18383C2C2C2ZC14141 
4142D2D7F6F7F ゲ : 

16 GPRINT "66766C1E179D99@":BEEP 1,255,8:NEXT 1I:BEEP1,1:FOR 1=29 TO 99:GCURSOR 1: 
GPRINT “9992999292":NEXT I:CURSOR 6 

17 GPRINT "7C197Cg997C99947C94995C":BEEP 3,255,16:MAIT 3:FOR 1=1 TO 5:CURSOR 15 
18 GPRINT "98989A1C5575363E36377E767777777F777777777F7777737135313252551D2A9998" 
19 CURSOR 15:GPRINT "9898981818181C181C18383C2C2C2C141414142D2D7F6F7F66746C1E1F9 
DENEXT 1 

29 WAIT 9:C=C+4:GOTO 7 


の el 


J り と 人 了 芋 稀 喜 


信 (@ ヾ わび さび と YVOLGUARD” が 左右 か ら 登 場 、 中 央 で 
ぐ くつ つき 、 いつ の ま に が "VOTU GUARD" に な つて いる ヤラ ク 。 3 機 は その うち 合体 し て モビ ルス ー ツ に な る 


て r さ て テロ Tlra_FFn ミ THCRETTZE 


ポリ に 〈 第 1 回 エイ キチ 賞 の 発表 > (月 受け と り 分 が ら ) 倫 本 格 ブ ロブ ラム 部 門 MSX「『 忍 者 オッ トリ ぐん 』 

エフ イー C-6001『 北 斗 の 拳 」 (宮城 ・ 高 橋 義 広 ) X 1 『CRYSTAL BOY。 

本 尺 「JEFER』 (北海 道 ・ 田 中 真一 ) MSX『LANDING TRAINNING 
FrEGGMAN」 神奈川 ・ 佐 々 木 利 文 ) 念 1 画面 プロ ブラ ム 部 門 MSX『Geming gerder の Junmp』 


信 (⑱ 世 キー の ハイ バー で だ ん だ ん 変 映し て いく ぐ の は 左 の さ つ の 


(京都 ・ 田 井 中 秀之 ) P 
(神奈 川 ・ 佐 々 木 利 文 ) 倫 シ ヨー トブ ログ ラム ん 部門 X1 
(東京 ・ 前 田 直 過 ) 但 ハ ー フ ブロ グラ ム ん 部門 X1 
(宮崎 ・ 高 島 秀 雄 ) 


も ワ 


を ひび 例 も だ く 作ろ だ と いう アロ グラ ム 。 遊び 方 は RUN し て じっと 見 て る だ け 
得る" て も $ も 、PC 66 て し か 走ら な い の で て 、 ま それ だ けり で 、PC -6601 を 貞 っ て 、 や っ 
あ 宣伝 と いう より 、 友 だ ち に 自慢 する ば り よ か っ だ た なー と いう 気 が し て くる 


ログラム だ お 。 だ 2 ク ェ 


レ し ぐ が @ 

ゃ レ 最 

FOR PC-660J SR と 6 せ 江 

(N66 BASIC PAGE3) 敢 0 ら を 

圭 【 父 Sh が ご こ 

紀 Y 大 搬 清隆 2 涯 すれ 

り 場 み 

別に NEC か ら お 金 を ちら っ て いる わ 5 よ 
け じ ゃ な い の に 、 愛 機 の PC-6601 を 宣 

B 6 @PC-GG6O1 


REM 

SCREEN 3,2,2:COLOR 9:CLS:CONSOLE14 6 

REM 画 画 GRAPHIC 画 画 

FOR A=1TO5:READ RP,P1,P2:PSET(P1,P2) ,16:FOR B=1TORP:READ L1,L2 
LINE -STEP(L1jL2),16:NEXTB,A:LINE(189,65) -(21575),16,B 
DATA8,139,49,-39,29)9 の ,29,-39 の 49,19,19,129,,49,-29,9)-79-11g,9 
DATA6,24949,-29,29,-129,9,9,29,129,,-39,49,-129,9 
DATA1,229,69,9,29)1,199,129,19,19 
DATA4,193,99,-15,29,199,9,15,-29,-199, の 9 
PAINT(169,59),8,16:PAINT(149,79),8,16:PAINT(195,87) ,816 
PAINT(139,199),16,16 

REM 画 画 MESSEGE 画 画 、 
X=8:Y=183:LOCATE1,9:COLOR 2:PRINT "k kw PC-6691 PR w w" 
LOCATE9,1:COLOR 3:PRINT "この フ 7 ロ 2 よう ラム は PC-669 1 を PR する を ため の も の て \ す ど 
GOSUB579:KANJI(XjY) 4 7 あな を の 7" の 942 "の 7)695 "に ある マイ コン か \"-GOSUB569 
COLOR 4:PRINT ど PC-6691 て ^ す 。 ど 

TALK"F2. MINASAX KOXNICIMA/BOKU/PI-CI-ROKUROKUMARUIC1I・DESU." 
GOSUB569:KANJI(X,Y) 5 "PC-6691 は "3 う 339 の 7 お "878)" か せ " GOSUB569 
GOSUB569:KANJI(X,Y) 5" し を よう に "1924 "すこ と とか" :GOSUB569 
COLOR5:PRINT ど て ふき ます 。" 
GOSUB56g9:KANJI(X,Y) 6 "つい て に "77 "うこ と た よっ て " 
GOSUB56@:COLOR6:PRINT" て ふき ます 。" 

TALK"F2 補 SAKURA/SAKURA/NOYAMAMO . : 03A4A4B4R4A4A4B4R4A4B404C403B4" 
PRINT CHRS(7) :GOSUB569:COLOR6:PRINT " と いう く よ あ いて さす 。":GOSUB569 
KANJI(XjY) 7 " ま を 8 オクタ ー フ ト " 。369 473,192365 

GOSUB569:GOSUB569 : KANJTI(X,Y) 7 アデ LST て て 65 の を の っ 478) "すこ と か きど 
GOSUB569:COLOR7:PRINT " て きま す 。 

PLAY “04L4V19CDEFGABO5CR8C04BAGFEDCR2P:PLAY "CPPEP PTG ァ 

PLAY "DP っ PFP57PAP:FOURA=19T099STEP3:PLAY "N=Ai16" :NEXT:FORA=1T0899 
NEXT:GOSUB569:COLOR8:PRINT "それ に 1 トト ドラ イフ * 143KA ト イト の" 

PRINT " 。 フロ ッ ヒ ? イィ テト ィ イス クト トラ イフ ^ ま ":FOUR A=1TO799:NEXT 

KANJI(XjY) 8 アラ 7765628 "し て いる の て ふさ 

GOSUB569:PRINT “" フ 65 ロ 2* ラ 6 & テ \ー- タ 0 了 アク も ス か ゞ スム ー ス ^ に て \ き ます 。" 
FORA=1T0O4:PSET(185j73)j4:FORB=1T0259:NEXT:PRESET(18573) 
FORRP=1TO159:NEXT:NEXTA 
LINE(259,59)-(289,89),19,BF:LINE(25563) -(277,89) 16,BF 
LINE(25859@)-(27257) 8BF 

GOSUB569 : KANJ 1 (XY) ,19 "カラ ー ク トラ フィ ッ ク " 。156 793," は ":GOSUB569 
GOSUB56@ : KANJI(X5Y)j19 っ 7 の 5431 315636)74] "こそ お そい けれ と も" 
GOSUB569:GOSUB569:KANJI(XjY)j 19 の "329gx299 ト ドット て させ は 47 5529 
GOSUB569: GOSUB569:KANJI(XjY))1 の 97169gx299 ト トット て さ は 15" ,529 
GOSUB569:GOSUB569@:KANJT(XjY)j195 デ ・ カ ラー" 847 5429 "か か て ふき ます 。 ど 
GOSUB569: GOSUB56g:FORA=1T016:LINE(Aw1g+69,185)-(Aw19g+79,195) ABF 
NEXT:GOSUB569:KANJI(XjY) 」 11 と と ころ て き も う お "158,854 "の き とり 3927 いい アグ 
GOSUB56@:COLOR11:PRINT “ ど ます か て 、“ 
GOSUB569@:KANJTI(X,Y)j 11j7PC-6691 は "の 131)412.847 429 "か よど の 
GOSUB569:COLOR11:PRINT" て ふき る の て \ す 。 ど 

GOSUB569: GOSUB569:FORA=2T08:KANJI(Aw39g:Y) ,AA:NEXT 
GOSUB569:GOSUB569:KANJI(X5Y)) 12 "1924758775412 7 の "131 412 "ROOM ま を" 
GOSUB569 : GOSUB569:KANJTI(XY) 12 の 5776628 "し て いる の て さす 。 ど 
GOSUB569@:GOSUB569 

GOSUB569:FORA=1T0859:NEXT:COLOR13:PRINT “これ て や PC-6691PR フ 5 ロク 2 ふう ラム " 
PRINT “ ど は お わり て ヾ す 。":FORA=1TO0859 

GOSUB569: GOSUB569:GOSUB569:COLOR14:PRINT " これ か ら も よう ろう し くね !17 

FOR A=1TO859:NEXT:END 

LOCATE9 19:PRINT “" ":RETURN 

FORA=1TO02 

PLAY “"V1gT21905L8EDCDE4.FGFEFG4." 7"V1gT29904L8E2E4 .FG2G4" 
NEXT:RETURN 


呆 の 7 ぞ ン ロ と 2 や 2 の の 


ポリ ェ (第 2 回 エイ キチ 賞 の 発表 >〉 (3 月 受け と り 分 か ら ) 人 本 格 ブ ロブ ラム 、 部 門 X 1 『FIGHTER』 (山梨 ・ 三 枝 雅 彦 ) MZ-2000 
rHounted- House 』 (沖縄 ・ 渡 久地 政 士 出 ) FM- フ 『BATTLE SUBMARINE』 (埼玉 ・ 三 村 康 直 ) @ シ ヨー に トブ ログ フラ 
@- ek FM- フ 『FOX HUNTING」 (前 団 ・ 増 四 活 お ) FM- フ 『JS-90』 ( 北 泡 道 ・ 西 島 三 喜 ) M5「 エ イリ アン ハン ター, 
(東京 ・ 黒 沢 幸 や ) MSX「WARI」 (静岡 ・ 徳 島 明 ) クツ ヲ 


の びさ び 彦 説 


DOWN DOWN, 2 


田 変 数 リス ト (共通 ) 
A……FeDlay 用 ルー プ 、 ス コア 
C…… 自 分 の X 卒 標 

D…… 壁 の 表示 開始 位置 の X 卒 標 


選 zcw 基 イン ルー プ 用 

画 プロ グラ ハム の 説明 (共通 ) 

fOr A= 1tO 1 は replay 用 ルー プ 
ご =D 二 8 まで が 初期 設定 


for ビニ 1 to1 ガ から 次 の next ま で が げ ・ 


Nb っ 
DrIrt AA 人 から が ガ ゲ ー ム オー バー 処 理 


ぽ ぎん ぽこ walk 


一 変数 リス ト 
画面 表示 用 


画 プロ グラ ハム の 設 明 

time 0 まで が 初期 設定 

for W= 1tO100 ひ か ら nextW ま で が 
0f ツリ リー シブ 

ClS 以 降 ザ ゲー ム オ ー バ ー 負 理 


P-YON 氏 の 冒険 


一 変数 リス ト 

PO ビー ヨン 氏 の 座標 

So DOIrt 関 数 で 、 ビ ピー ヨン 氏 の 行 ぐ 
先 の 色 を 調べ る 

本 tes ビー ヨン 氏 の 移動 用 


較 プ ログ ラム の 説明 

10 初期 設定 

20 キー 入力 判定 

30 上 昇 ガ 、 〇 U「 ガ 、 〇 .K ガ 判定 


・40 ピー ヨン 氏 の 物 動 、 表 示 
・50 一 60 〇 .K の と き の 処 理 
・70 一 80 〇 OUT の と き の 処 理 
・ 圏 チェ エン フ の ポイ ント 

これ は スピ ー ド が 速 す ぎ て で き な い 、 
・ と いう 人 は 、10 行 の DEFINTA-Z を ぬ 


・ ん に クリ ア で きる よう に な る よ 。 


( よ つ ち ゃ ん ) : 


・ 変 数 リス ト 
WS 
(0。 GO 
・X1() 、Y1() 
9 


丸 型 ドラ ム の 座標 、 


半径 、 色 


Y 府 標 


: SX()、SY() … 文 字 の 中 概 
文字 こそ の 色 


: 還 プ ロブ ラム の 解説 

: 70 文字 の 大 き さ の 設定 

: 80 一 100 配列 変数 の 設定 

: 120 一 250 キー 入力 判定 と サウ ンド 出 
カ 

: 260-590 各 プ ラフ ィ ッ ク の 表示 


:LINE ILLUSION 


・ 較 変数 リス ト 

・ 1 本 …… ル ー プ 用 変数 

・ XY アー…… 三 次 元 投影 に 和 め 要 な 三 生 関 数 
・ の 引き 数 

・TIME…… シ ステ ム 変 数 だ よー ん 

・ 較 プロ ブラ ハム の 説明 


・ も し な い 限 り 、 ち ゃ ん と 走り ます 。 あ こ 、 


・ ダ イレ フト に 入力 し て も 、 動 きま つ せ 。 
: 画 チ ェ ッ フ ボ イン ト 


S「EP の 値 を 小さく すれ ば 、 き め が 細 


・ 画 プロ ブラ ハム の 説明 
: 10 
・ 20 
・30 
・ 40 


音 の 大 き さ を 聞け せる 
音 が 終わ つ だ ら 、 初 期 設定 
音 の 大 き さ を 決め る 

KEY 入力 、 判 定 


890. グー ム の オー バー 処理 


: 画 解 説 
: LINE 文 の と ころ が わび さび し て ます 。: 
: それ に 、TIMES$=`00:00:00^RUN と で : 


ご れ は 人 間 の 眼 の 錯覚 を 応用 し だ プロ グ 
フ ム で す 。 だ こえ ば 天井 や 雲 を じ つ と 見 
・ て いる と いろ いろ な も の に 見 えて こる の 


・ と 同じ こと で 、 画 面 い つ ぱ い の a が スイ 
・ ツ と いろ ん な と ご ころ へ 走 つ て いる よう に 
・ 見 える わけ で すね 。 

・ グ こぐ な り ま す 。OR の と ころ と か 、TIME: 
・ MOD 6 二 1 の と ころ と か 、 ま あ 、 い ろ 
・ いろ いじ こつ て 遊ん で ちょ / (FM 会長 
: こ か 、40 行 の FORI= 0 和 TO150 の 150 を : 
・ も つと 大 き な 数 に ガ え て みよ う 。 か ガ ん た : 


: わび さび ボツ ガー ド 


・ AS.B$S.C 〇 $.D お お .F$.G$, 晶 |,J 


: お.K$S.LS.MS,NS,O 〇 お.PS … 自 分 の 
OMIKUJI NN 
・ 較 プロ ブラ ム 解 説 YS キー 判定 
コノ プロ プラ ム ヲ 、 カ イセ キシ ヨウ トス : X$…… キ ー 入 力 
: ル モ ン ニハ 、 テ ン バ ツ ガ フ ダル デア ロー。 : 日 …… エ ネル ギー 量 
| C…… ハ ン デ 
TUNING ・ 男 プロ ブラ ハム の 説明 
: 軒 変 数 リス ト : 1 一 3 初期 設定 
人 2389 分 周 比 ・ 4-8 デモ 
F …… 周 波数 : 10-12 ハイ パー チャ ー ジ ルー チン 
KNO : 13 お し まい 
: 14 ご 20 デモ 
1 IPC-6601 
: 一 変数 リス ト っ 
| を ルー プ 用 4 党 数 ノ ス ト 
基 ee 9 アミ カー 閉 AGozees ルー プ の 回 数 


2 クー ニル トー に ほ 洛 ご 


・B…… ル ー プ の 回 数 補助 
・RP…… ド ループ の 回 数 補助 
・1……PSET の X 秦 禁 

・ 2……PSET の X 秦 標 

・ し 1……LINE の X 秦 標 

: し 2……LINE の Y 只 標 

・ X……LOCATE 命 令 時 の X 座 標 
・ マー……LOCATE 命 令 時 の Y 座 標 
・ プ ロブ ラム の 説明 


20 初期 設定 
QUE の タジク ジイ ウン 


: 120 一 550 メッ セー ジ 表 示 
・ 560 
・ 570-590 OPENING MUSIC ルー チ 


画面 スプ フロール ルー チン 


コ / 


、 ボ リ ェ ッ ト 
レン 


《 第 の 回 エイ キチ 賞 の 発表 > 人 1 


SO の うく の に し て 待 う て まき 8。 


画面 プロ ブラ ム 部 門 MSX「shu shu kun』 
山 ・ 拓 藤 隆幸 ) - 一 以 上 第 の 回 まで に 16 本 の プロ ブラム に エイ キチ 人 賞 ガ 与え られ まし た 。/ パ チバ バチ バチ …… エ イキ チ 賞 受賞 の みな さ 
@- 仁 公 o 不 尺 ん 、 バー ジョ ン ア ッ プ 版 を 期待 し て いま す の で 、 ぜ ひ 送 つて き て こ だ さ ー い 。 ボ ツガ ご こわ < ぐ て 投稿 で きる か の 精神 で ビシ バシ 送 つ て 

ちよ 。 首 を な ガー 


(福岡 ・ 畑 本 裕介 ) MSX『Down Down 』 


。 の ら る も も る 9 6 "e 
・ 5A'S ・ 1 5 ・ 加藤 邦 道 ・ 
6 6 昨 ・ 実 カテ スト が 終わ っ た その 日 * い N 2 二 0 の 7 パソ ツン < 『WALL PAINTER』」 の カセ ッ > 
< の es ・ に 採用 通知 が まま し た 。 ワ ー ・ い 、 # /。 自動 演奏 は ・ 。 ト デ ー プ に 、 ちょ っ と し た 族 * 
・ を そ 入 に NN Ne こ へ 、 旬間 で も 、 ・ ・ び の つも り て 入れ た も の で す 。 * 
の そそ の 民 多 才 科 ジ クア こっ いわ ゆる マ iC ・ 由 が あっ た 2 
人 次 の モニ ジン 人 ニュ アル 演 * だ ん ハ 1C。 た が 、 こ の <・ 2 ニー ペグ M 
> 中 2 5 ェ グ / 負 N、 奏 は キー ボ ・ プロ グラ ム は 弄 会 長 が 作っ て ・ て くだ さい 。 ぉ ー 5 
・ に ロイ ィ セ ・ ン ト に 続け さか ーッ グ 1 1 AU。 一 ド の 形態 * くれ た も の を ポシェ ッ ト の 要 ・ 画面 の 指示 * ・ 
リグ プス ジウ ・ て の 六 運 。 1 。 が か らい つて * 求 に 応じ て いろ ん な パリ エー 。 と お りや れ ん % の 
0 記 も の 。 絶好 調 ク 。 難し い 。 で も ドラ ム だ っ た ら 。 ショ ン に 仕立 て て み ま し た 。 * ば いい は ず * 
・ す の ン スズ ・ ぼ ぽん ぼっ 。 と 思っ て 作り まし た 。 < と て も 、 美 し いで す よ 。 ・ で す 。 3 
昌 べ コ ちゃ ん 話 IDLESOFT 芽 昌 二川 洗 司 較 大 捧 清 座 
>( 呈 だ 全 ちほ 。 ンー > ・ ま 語 に ワ と な は ここ ・ 今回 の は 前 回 の 『CAPS」 よ り ・ 次 あま 、 ひ * ぽく は マイ コン は じ め て 2 年 > 
・ きみ な げ い む も を ーー だ 柏 ン シミ 作 間 の < お ちる の で 多分 ボツ だ な あと さ し ぶ り の < 半 に な り ま す 。 毎日 マ グ : 
3 1 た) 思 た イ で ば 部 | ・ 思っ て いた ら 採用 され た の で ・ PC-1500 * イコ ン の こと ば か 
* まう てい 4 ドブ ee 寺 ジン H さ の 人 に うれ し いで す 。 今度 は 、 今 ま ・ で あり ます 。・ り 考 えて くら し て ノ 、 / 
・ わす えん 3 / ・e 時 AS 982 ラノ と 款 おっ や っ ぱり 15 < 公 
で すす グロ 術 た 病 ・ ・ 00 は 使い や ・ 2 
> に 2 いう や 0 が 私 Se 。。、 っ ゃ て A ろ る イ ・ 3 すい 。 PC- < ん 
こぐ を べ へ と 呼ん だ の で ペコ に し w の 9 を ? デア (トカ 。 1500 は 最高 の ポケ コン だ / < ・。 
・ まし た で す 。 あ ん まん は 家 に ・、 全 @@e 。 作 C で た つっ ・ ・ は 、 は や く 、 サ リア の C.G. ・ ・ 
・ あん まん る ほど ある 。 で は 。 gg sr の は こち の ・ “ ・ 仕上 け よっ と 。 ・ ' ・ 


( 宣 


プロ 77 ム 


ェ ッ 


の し レ しゃ ペグ ペー ジ 


グラ ム ブ シェ ッ ハ 


暑中 お みまい 申し あげ ます 清 みん な の 夏休み ち 
半分 過ぎ よう と し て いる けど 、 毎 日 を 楽し 〈 生 き 
て る か いり 7 著 い か ら っ て バテ て いな いで 、 夏 で 
が き 必 てき がい こと を や ヤッ て み グ よ う よ 。 あと で でぶ 
りか えっ た と き に 、 最高 だ っ た な あと いえ る 夏 物 
語 を つく っ ち ま お う ぜ 。 な っ 『 


AN NMM 
NN 1 


22247 ん 狗 / 3 ( 


信 ) 東 京都 ・ 摩 可 廊 な っ つ 文 真 夏 の タ ぐ れ 。 ひ と 夏 の 恋 を 白紙 
に も ど し 宛 ひと り ぽ っ ち 。 今 に な っ で わか る 。 疹 に 天 き な あか 
が ポッ カリ 。 埋 め て くれ る 人 は どこ に いる の 7 解説 する と 、 
娘 は 胸 が えぐ れ て いて 、 な お し て くれ る 医者 を さがし て いる の 
で す 。 、 誠 


そし て みこ けい 愛 
さい ` を いすず 県 還 

ボツ 通 知 が きち まつ だ 聞か じ ーー 

ニー = 6 ッ の 塊 ee 和 湯 | = = ーーーー ニ ーー 一 @ 
プロ グラ ム を 投稿 し て 4 ガ 月 後 、 編 あご も な も 本 NN _ 補 

上 [ ラ ェ ッ ト に 電 

集 室 か ら 手紙 が 1 通 。「 も し や 採用 通知 ます て て 。 | ( Were コ 
で は ……」 と 思 つて あけ だ ら ポ ボツ 通知 。 し び 投 し | 和 で < で ーー 
エー ン 、 他 に も プロ プラ ム を 投稿 し た うわ し っ 指 | oo Se。 
の で 見 て や つて こ だ さ い 。P. S. ボ ツ に と ら た | (た 


通知 あり が こと う ご ざい まし た 。 (兵庫 
県 ・SCOTT TRAC や ) 
文 くわ し ぐ は 6866 ペ ー ジ を 見 て ね 太 


だ か がら 

に が て で す 

多 私 は 水泳 部 に 入 つ て ます 。 マネージ 
ヤー に ゆみ ちゃ ん つて いう 子 が いま す 庄 
ヨ ! えー 話 は ガ け わ つて 、 ゆ みち ゃ ん 信 ) 千 葉 県 ・Hot Line 廊 みん な が 描く よう な 美 
は 、 ご どれ ぐらい 泳げ ます か が (| 収 阜 県 人 は 、 描 け な い の で 、 お ば け を 描い た と コメ ン 
・ ガ よ ち ゃ ん ) ト が つい て た けど 、 こ の 季節 に は ピッ タリ だ ね 。 
到 水 遊び は 好き だ けど 、 水 洲 は バタ マフ 特に 049 
ライ も で き な い し 、 せ い ぜ い 平泳ぎ と - 

犬 が みき が 100 メ ー ト ル ご らい で す 。 え 


0 き 神 奈川 県 ・DIRECT > 娘 オ ー イ 、 高 2 の 夏 を エン ジョ イ し て る か 


い !7 あれ か ら 、 ん て 年 、 ゆ み も 高 2 の 夏 に も どり た いよ て ん 。 廊 


Q 〈 な ん で も ベス ト テ ン ) 第 1 回 お いら の 好き ね 給食 べ ベスト テ ン の アン ケー ト を 募集 し ます 。 資格 は 給食 を 食べ だ こと の ある 人 。 年 駅 
、 、? ト ジェ ッ ト 不問 。 自分 の 好き な 給 良 の メニ ュー を づつ 書い て 送 つ て ネ 。 あ まつ た だ スペース に は 、 給 催 に つい て の 意見 や エピ ソー ド を 書い て みて 
-(④ い - 生 信 o 水 厩 ちよ 。 氏 名 ・ 年齢 ・ 住 所 ・ 電 話 番号 を 忘れ ず に レ つ か り 書 いて 送 ろ う 。 あ て 先 は ブロ ブラ ム の 募集 と 同じ 。 フ ジン ケー ト を 出し て これ 
2 で だ 人 の 中 か ら 抽 選 で ら 名 に 、MY パ コカ セツ ト 、 パ ンプ サイ ン 色 紙 、STAFF の 写真 の うち お 好き な も の を ブレ ゼン ト し ます 。 の 2 


ゆみ ちゃ ん っ て だ 
ラム ポシェット か ら 。 
CEC O ( 香川 県 0 


こ ら つ !! な に 寝 ボ サナ て る ん だ ! あたい は 、 こ の コ 
ー ナ ー を と り し きつ て いる 邊 み だ 。 今年 は 頭 を 給 つ た り 、 
足 を に こ て ば な れ し た り 、 整 帳 で マツ サー ジ う け だ り と 、 


氏名 柳田 英俊 
住所 北海 道 札幌 市 

生年 月 日 1968・ 1 ・15 
愛 機 PC-8801mkII 

パソ コン 歴 4 年 ぐら い 
趣味 カメ ラ で 風景 を 写す こと 


新 コ ー ナ ー の は じ ま り 、 は じ ま り リー っ み 人 
ポシェ ッ ト な ら で は の 有名 人 と ドー ン ン と 電話 上 コナ ル 麻雀 ノ ゴ 


で お し ゃ べり 。 いろいろ な 話 を ビシ ピ シ 聞 い ルフ 
ちゃ うっ て な わけ だ 。 毎回 1 人 ずつ ゲス ト を | きら いな も の 刺 役 
迎え (!?) た り っ き り の 想い 出 を ご そっ と つない か らい ソコ ン 
こっ ち ま お う 。 その な か の ちょ びっ と を 、 み を する 
ん な に お すそ わけ 。 2 
えー、 第 1 回 の ゲス ト は 、 柳 田 英俊 こん 。 0 MM 
あの Mo 1 で お 約束 し た CD 命 や の 解説 書 を | 1 erSHoT Do 
0 を の に ロ / し 表 No. 1「SWEEPER」 本 誌 5 
作っ て ぐれ た と いう 、 も の すこ ニー い べ で す 。 月 号 「SHOT DOWN 3」 


よー し 、 電 話し ちゃ つ ぞ お 漂 


〈《 み ちゃ ん イラ スト コン テス ト に つい て 〉 だ こさ ん の イラ スト 、 ほ ん と うに どう も あり が と う 。 No3 で 発表 し だ 第 1 回 コン テス ト 


& 
い 洒 ワ ェ ッ ー は い ガ が で し たか 第 2 回 コン テス ト を No5 て 予定 し て いま す 。 災 切 は 9 月 5 日 必着 。 ビ シバ パシ コニー ンク 作 品 を 楽し み の に し て まあ 
・(⑨- 生 人 o 水 友 - す 。 (参考 ・ ち が ご ろ の ゆめ みち ゃ ん アラ レ ち ゃ ん めがね は あい かわ らき 。 机 型 はい 局 ご らい まで て 切 つて 三 ツ 編 バー マ に な つて いる 。 
2 目 は ちよ つと つり あがっ つて いて 、 品 ガ で がい 。 口ぐせ は 、「 篠 沢 教授 に 全部 」。 1 日 10 回 は 言う 


の 6 


・ 洒 是 cme 令 


と か な 7 
こ 選 から も 
ko 
員 連 
目指 いて と ん 
と ん 送 39 
て ヨロ >2〆 肛 


J 陀 な どう と 中 和 MX 結 基 VN 等 三 丘 


(の みち や ん や の ゆみ ちゃ ん ( 初 対 


ラ し W ルウ の 奈良 県 ・ か め ち ん 文 ひ 
面 て くず すう すう し て 呼び ます が …: の 還 lZ た と ルル 3 えと っ! エイ キチ が や っ 
ご る 十 氏 ナ で フ 県 し て きた ぞ で ぉ ! サク ッ と 措 
まだ 結婚 し て し RG 枕 pa / か いて ある の が いい ね 。 文 
9 ス X12Ks あり た くれ ムー の 
上 あき ん し 0 し えて で くれ よ ま 。 消し 1 の // (2 グー 
SN ロリ ー キ ーー ヽ ヽ バ ググ グ < の 
お お げ さ か な ? (岩手 県 ・ 菊 池 哀 クン ) > ャ |// 


へ 


人 よ 放 洒 問 き 9 テー す Y 衝 本 由 XXM 


明 菜 や 今日 子 (本 当 は 聖子 と 書 こ うとし た けど 、 も う 意 
味 な いね ) な ら 特集 こめ る ひも し れ な いけ ど 、 あ だ い は 、 

いま いち て の 世界 で すね え …-. え ー と ちな み に ま だ 結婚 し 
て ませ ん 。 結婚 で きる か どう 太 わ ひ り ま せん 。 な ぜ っ つて !? 
それ は 1 月 に 頭 を 弘 つ だ の で 、 で きた て の ハゲ が ある か カ ら で 
す 。 ハ ゲ が あつ て も お 嫁さん に し て これ る 人 が 現われ だ ら 


ぇ カッ 249 な の 


結婚 し よう と お も つて ます 。 太 


ーー トゥ ウル ルル 、 ト ウル ルル ……… (突然 電話 し て びっ くり し ち 


ゃ うか な 。 あ ドキ ドキ )。 あ 、 も し も し 、 柳 田 く ん ? SWEE 


PER の 解説 書 の と き は 、 ど う も あり が と う 。 ほ ん と 一 に お 世話 


に な っ ちゃ っ て 。 い つも すご て い ゲ ー ム を 送っ て くれ る けど と 、 
ゲー ム の アイ デア は 、 ど ー ゆ ーー に し て 見 つけ る の ? ーー 
「 な ん と な 一 ぐ …: あ まり お も いつ が な いけ ど 、 昔 作 つ だ た ゲー 
ム の を 、 い つば いく つつ け て みる と 、 で きち や ゃ うん で す 」 
AS 2 が ん る が くれ ね 天才 が ん だ 今 ま で どれくらい ア 
ログ ラム を 作っ た こと ある の か な ぁ 
「 つ ー ん 、50~60 本 ぐら い ガ な あみ 。」 
ーー ひび ス つっ | 字 ん が だ に た くさ ん 作っ た ん だ 、 それ を あっ ち 
ゃ こっ ちゃ つなぎ あわ せ て ゲー ム を 作り 出す わけ な ん だ ーー 
「 ま あ 、 そ うつ いつ わけ で すね 。」 
ーー (この と き 、 お も っ た ん だ けど 、 英 俊 く ん は 、 す ご 一 く お 
ちの つい て で いて 、 声 が シフ か っ た だ た です) 且 ど く らい ッ パ ツ ョ 
ン に ぶ ふれ て いる の ? 一 
「 ラ ー ん 、 今 、 高 校 3 年 生 で 、 一 記 受 験 生 な ん で 、 旨 日 は 
て な いん で す 。 まあ 日 に 1 度 べ ぐら い ガ な あ 。 ひま みつ け て は 
(てい ます 。」 
ーー あっ 、 受 験 生 な ん だ 。 じ ゃ あ 塾 な ん か 行っ て る わけ ? 一 一 - 
「 い つて ませ ん 。 ま わり の や つも 、 み 一 ん お な 受験生 つ て 感じ ビ じ 
や なぐ て 、 遊 ん で る ん で す よ 。」 


〈No 3 アン ケー | 8 
ボボ り ょ = に ケー ト 当 選者 発表 ! 〉 デ 


レコ に し て も ソフ ト に し て も 、 不 公平 に な つ ち ゃ うと いう わけ で 、 
に と Big に 由 だ ん だ けど 、 ど うだ つ だ ガ な や えー 今回 の 抽選 方 法 は 意 力 で す 。 よ つて 当選 者 は 今年 は こと つて も つい て いる 年 に な る 


7B. ゃ ン エ ア 


9Hu 


ーー あたし 、 ボ ー イ スカ ウト の リー ダー や っ て る で し ょ 。 今 は 
小学 生か ら 雪 に 行く ん だ よ 。 な ん か か わい そう だ と 思う ん だ け 
シー 

「 あ つ 、 ボ も ボー イス カウ ト や つて ます 。 ちな お み に 札 幌 ら 団 
で 9。』」 : 
ーー へ えて っ 、 じゃあ 話 が あう ね (と 言っ て 10 分 で らい 、 あ ーー 
だ の こ 一 だ の 話 に 花 が 咲く ) えて と 、 話 題 を か えて 、 パ ソコ ン 
は どう や っ て 手 に 入れ た の ーー 

' 上 自分 で アルバ イト し て 、 お 人 金 を だめ て 買 つ だ ん で す 。」 
ーー す ご いね 。 て っ きり 親 に 買っ て も ら っ た も の と 思っ て た 。 
ん ご 0 の で の の 。 じゃ あ ソ フト は どれ くら いも っ て る の 7 一 
「 自 分 で 買 つ だ の は 1 本 。 これ が も の すご ー く ぐつ まん な が つた だ 
ん で す 。 だ ガ ら それ 以来 、 買 つ て ませ ん 。 ま あ 、 プ ブ プロテクト は 
ず す の が 楽し い ガ ら 、 友達 の ソフ ト を が の て は 遊 い で ます が -… 


Oo 


そう な ん だ 。 じ ゃ あみ 最後 に 最新 情報 を お し えて くれ な い ? 
今 、 作っ て いる プロ グラ ム と か ーー 

「 ズ ー こ と 、 飼 、S ら WEEPER の オー ル マ シ ン 語 を 作っ つて ます 
うつ 分 の 乙 は で き て ます の で 、 近い つ ち に 送り ます 。 よろ し ぐ 。」 
楽し み に 待 っ て まぁ て す 。 今日 は どう も あり が と う 。 ま た 
ビシ パシ 送っ て ネ 。 そ ぞ それ じ ゃ 、 さ よう な ら -ー 一 

「 さ よう なおら て つ !!」 


ックス まぜ こ ぜ プレ ゼン 


-(⑥- 往信 o 有 有吉 こと まち がい な し | あな だ は 神 を 信じ ます か や さあ 、 み な も 祈る の で す 。 ア ラー の 神 と マリ ア 様 と 空 召 こ ゆみ に 祈り を 捧げ れ ば 、 
2 きつ と お ぐ わ れる 日 が お と ずれ る こと で し ょ う 。 そ れ で は ドド ドー ツ と 当選 者 を 発表 し ま ー す 。 


ク Z 


一 グ ラム シス テム と は 、 ポ シェ ッ ト の 賞金 
アク シス デム で す 。 1 グラ ム あ た り 9 300 円 
賞金 の ほか 、 炊 の よう な 特典 が あり ます 。 
一 採用 され る と まず …… 白 帯 グ ラム 
これ は 、 た ん に 誌上 に 掲載 され る と いう だ け 。 
も ちろ ん 、 賞 金 は さしあげ ます 。 

一 70 グ ラム に な る と …… 黒幕 グラ ム 

黒 帯 認定 証 と 記念 品 を さしあげ ます 。 こ れ は 、 
8 月 末 に 発送 予定 で す 。 

一 100 グ ラム を 超え た ら …… 赤 帯 グラ ム 
柔道 界 で は お それ お お い 赤 帯 の 名 を 与え 、 し 
ば らく の あい だ その 名 誉 を た た えつ つ 、 ポ シ 
ェ ッ ト 整 理 棚 の 赤 帯 ゾー ン に は いっ て いた だ 
きま す 。 こ こ で は 、『 黄 金 の 帯 争奪 戦 」 が も う 
まみ で に は じ ま っ てい ます 。 

『 黄 金 の 帯 』。 と は ? ある 金額 を ひと り の 優 
秀 な プロ グラ マー が 独占 する か 、 数 人 の プロ 
グラ マー が 分 け あ うか 、 最 終 的 な プロ グラ ム 
作品 の 評判 、 作 者 の 礼儀 正 し さ 、 お 手紙 の お 
も もし る ざさ に よっ て 、 と どう な る が か まったく 予 志 
を 許し ませ ん 。 ほ ん と に どう な る ん だ ろ 一 か 
ー。 と ころ で 、 そ の ある 金額 と は ? 前 回 を 
稽 H つ っ て いる 方 な ら お わか り の と お り 、10 万 円 
で す 。 た だ し 、 現 金 で は な く 、 そ の 人 金額 相当 
の 定価 の ソフ ト ま た は 周辺 機器 と し ます 。 
旬 で は 、 み な さん 、 か か っ て き な さ い / か 
っ この な か は 掲載 ペー ジ で す 。 鍵 よっ ちゃ ん 
(6) うち の よっ ちゃ ん と は 別人 28 号 だ けど 
お じ さ ん と いう 点 は 似 て いま すね 。 そこで 、 
特別 に お けい こ は 免 除 。 ポシェット の 宣 伝 料 
と し て 30 グ ラム あげ ます 。 殺 坂井 丈 泰 ( 7 ) 
ここ だ け の 話 で す が 、 み ん な で MULTIS を 思 
い V 由 し て いま し た 。 人 性 みる と し て 0 グラ ム 。 
食 加 藤 充 ( 8 ) ちょ っ と し た 足 ば らい 。 ま だ ま 
だ あま い 。30 グ ラム 。 倫 落合 和彦 ( 9) ふむ 
む 、 さ す が 元 大 臣 。 確 実に 技 あ り を と っ て い 
きま すね 。 功労 の 意味 も 含め て 、60 グ ラム 。 
@ 大 沼 学 礼 (10)0 あの ゲー ム に 3 面 も つけ た 
粘り 腰 を か う 。40 グ ラム 。 欠 佐藤 恵一 (11) 
も と の プロ グラ ム に バグ が あっ た の で 、 教育 
的 指導 。 ポシェット は じ ま っ て 以来 の 一 般 読 
者 の 20 グ ラム 。 で も 、 こ の まえ は 名 前 間違え 
て ご めん ね 。 だ が 、 勝 負 の 世界 は 上 厳し い の だ 。 
人 @ 井 上 優 (13) イラ スト は どう みて も プロ 。 
お 年 も 40 歳 だ し 、 私 と し て は 、 軽 く 扱う わけ 
に は いき ませ ん 。 で も 、 世 間 の 目 も ある の で 
40 グ ラム 。 名 IIO(14、58) 最近 は すっ か り 常 
連 の IIO さ ん 。2 機種 に また が っ て 採用 。 奥 さ 
ん は キー パン チャ ー な の に ご 主人 の プロ グラ 
ム を 打ち こん で くれ な いそ う で す 。FM-7 と 


FM-X の 2 つの 愛 機 に 敬意 を 表し て 、70 グ ラム 。 


WTEIJIRO(15、60、62) は っ きり いっ て 巴 
投げ を くら っ た うえ に 空中 で 横 四 方 固め を く 
らい つつ 、 く すぐ で られ て いる よう な 衝撃 を 覚 
えま し た 。 うー む 、 多 作 で お も し ろく 。 し か 
も リス ト が 短い / ぜひ 、 末 長く お つき あい 


- も し れ ま せん が 、150 グ ラム ノン 


@Beta. に (16、 
わび さき 2 本) お も し ろ い よう な 気 が す る け 

ご 未完 。 今後 を 期待 し て 、60 グ ラム 。 
昌樹 (17) お な じみ 佐藤 くん 。 今 回 も 
か っ た で す 。50 グ ラム 。 欠 KURAM 
ま S8) 私 は 音楽 と いえ ば 谷山 浩 0 


04 @|.F.(20) 
・ 先代 の クー より M5 を 


ら 。 の な の で 、 この 
な っ た も の の ひと つ で すみ 
ROT(21) メル ヘン タッ 


グラ ム 。 劉 竹内 真 (25) 
最近 多い ん で す 。 だ か ら 、 よ ほど で な いと 高 
得点 は 望め ませ ん 。30 グ ラ 
ご ぐつ う 届 放 べべ ます 。 
彦 (36) 特に あめ が くる っ 
し た 。 大富 衰 と いう ゲー ム ( ま 
2 


い 加 減 で 困り まし た 。 正しい 投入 
多少 の 制裁 を 加え 、30 グ ラム ン 
(42) むち ゃ むち ゃ 難し いと 思っ て 結 
だ ん だ ん 慣れ て きま し た 。 画面 の 横 の イメ ー 
ジ の 広がっ で いく の が 楽し い の で 、 40 グ ラム 。 
けら (44) 珍し い パ ズル ゲー ム で す が 識 そ 
れ だ げ け の よう が 所 も し ます.。 30 グ ラム 。 
まつ ざき みのる (46) 最初 は こん な ムズ 
ー ム は 探 用 で き な い と 思っ た ら 、 で ぶ 大 先頭 
が アル ゴリ ズム と 構造 的 な バグ を 直し て くれ 
まし た 。 ぞ れ で すっ か り 、 楽しめる ゲー ム に 
変身 。 で 、 パ グ の 分 を き し ひ いて 、 30 グ ラム 。 
念 郡 鳴 和 生 mk II(48、50) ば る ちゃ ん に 50 グ 
ラム / 4 文字 吾 語 に 30 グ ラム / 計 80 グ ラ 
ム 。 鍛 中山 和夫 (51) ジャ スト 30 グ ラム 。 欠 
ご と うそ う ご (52) 最近 、 失 恋し た 私 の 心 を 

な ぐ で さめ て くれ まし た 。40 グ ラム 。 三好 卓 
亮 (54) 30 グ ラム か ら 見 上 げ て 、40 グ ラム 。 

@⑯NOBUO(56) ワン 、 ツ ー、30 グ ラム ン 

氏 加 藤 邦 道 (64、 わ びさ のび) 今回 、 大 作 を 発 
表す る と いっ た パン プ が その か わり に この ゲ 


ー ム で 熱中 し て いま 
ちば ん 熱中 し て いた の 
よく で きた パズル で て すま びさ びと あわ せ て 
80 グ ラム 。 鍛 テル ル 天 (66) ct も も も の も 
と バグ 入り で し がき あー、 の が の っ た プ 

この パク を 直し た の は 、 パ ンプ と ミス チョ イ 
ス の ぶた り で す 。 ふ たり 分 の 努力 を マイ ナス 
し て 、 30 グ ラム 。 欠 立 石 裕之 (68) パン プ に 
あ ie この プロ グラ ム を 1 画面 に 収 
2aaQAO の O が か っ つ て こと で し た 。 1 画面 な ら 50 グ 
ラム は いっ た の に 、 結 局 30 グ ラム で すね 。 参 
T.K.(70) シン プル で 見 た 感じ の 受け は あま 
り よ く な いけ ど 、 楽 し め た 。50 グ ラム 。 久 堀 


で ぶ 大 先生 で し た 。 


- 沢 栄 (72) 今回 は 今 ま で と ちょ っ と 違 うけ ど 、 
2 は 
5 が か が っ つて も らい た い 。30 グ ラム 。 


も っ と も っ と イメ ー ジ チェ ンジ を は 
渋 多 徹也 (76) 
画面 の キャ ラメ ル の 小 技 が いい 。40 グ ラム 。 
@ 峠 恒司 (78) 3 目 並 べ の アイ デア と し て も お 
も し ろ い し 、 今 まで の ワン パタ ー ン を みず か 
ら 破っ た の は 評価 で きる 。 で も 、 こ れ も も と 
に バグ が あっ た の で す 。 で 、 40 グ ラム に し て 
お きま す 。 坦 いっ ちゃ ん (81) 私 の 指 だ と P 
SO の ヤー は KN ん 同和 し で も し まい 

答 50 グ ラム 。 旬 デー タ ・ ガ ンダ ム (82) 
に の は 「『BOXING」 だ そう だ けど 、 
その 参考 を 超え で て な いと 思う 。 勉 強し て ほし 
いな と 強く 要望 し て 30 グ ラム 。 欠 HOGSS. 
(84) みん な が あっ と いっ た 。 長い あい だ 埋 
も れ て いた けど お し い プ ログ ラム を 失う と こ 
ろだ っ た 。 見 つけ た お 祝 に 70 グ ラム 。 山口 
和男 (86)0 まさ いち ろ 一 が な まい き に も こう 
いい まし た 。「 ボ ポケ コン の ロー ルプ レイ ング が 
いい か げん 増え て きた な あ ,」 今後 は ロー ルプ 
レイ ジン シグ より も 、 も っ と わく 《 く ね ぐす る の な を 作 
つ ' でき て 。 30 グ ラム 。 
わび さび ブロ グラ ム の 世界 
W 5 A's 久 八 巻 和 豆 倫 Ririri 欠 FMC 2 の) 
ひと た ち は み な 、30 グ ラム 。 大塚 清 傘 だ け 
は 自分 の 愛 機 に 特別 の 愛情 を そそ いで いる の 
>:。 1 ラジ シク アッ プ の 40 グ ラム 。 参 べ コ ちゃ て 
を の は 、 い ろ い ろ 考 えた けど 、10 グ ラム と い 
う 疹 と に し た 。 も うす こし 、 テ クニ ッ ク 的 な 
さる が あっ た ら よ ま よかっ た な 。 ほか は 音 通 の 部 
門 で 採用 され て いる 人 ば か り 。 

7 YY MY 
@ 赤 帯 に な が っ た 人 が な ん 人 か いる 。 そこ で 、 
黄金 の 帯 争奪 戦 第 1 弾 。 現 在 の 赤 帯 資格 者 に 
つぐ 。 次 の テー マ で コメ ント を 書い て 、 ハ ガ 
キ で 送っ て くだ さい 。「 私 の どこ が 赤 帯 か 」。 こ 
の 作 女 も 選考 の 隊 に 参考 に し ます 。 い よい よ 、 
次 号 で は 赤 帯 資格 者 と 黒 帯 資 格 者 の 一 部 を 紹 
介する 予定 で す 。 


〈MY パ コカ セッ ツ ト テ ー ブ プ 〉 (神奈 川 ) 井出 学 ( 青 


条 ) 桑原 大 樹 (滋賀 ) 寺田 直道 (山梨 ) 天野 進 広島) 桑田 佳典 (愛知 ) 小沢 騰 


ボリ ェ ッ ト (大 牙 ポー (大半 (8 玉名) (5 (内 基 や (きり 


クダ 


MO 住 伝 o 不 屋 回 ) 佐野 有 洋 (福岡 ) 矢野 康隆 (大 分 ) 高瀬 文徳 (長野) 吉沢 雄 次 郎 (福井 ) 板 本 展 也 (石川 ) 木野 了 太 郎 (奈良 ) 水 合 純 ニーー 以 
上 202 ぬ の みな さん に お 送り し ます 。 お めで と う 。 


ボ シ エ ッ ト は 読者 の プロ グラ ム で で き て いま す 。 
キミ の 作 つ た お も し ろ プ ログ ラム を 熱烈 募集 中 / 


ゲー ム に 限ら ず 、 実 用 プロ グラ ム ハ ム や いた だ 
ずら プロ グラ ハム な ど な ん で も 結構 で す 。 部 
門 は 次 の ら つ が あり ます 。 

人 @ ] 画 箇 プロ プラ ハーーー そ の 機種 の 1 
画面 の 表示 限界 内 に 入り きる プロ グ ブラム 、 

(例え ば PO-8801 な ら 80 字 x25 行 まで 〉。 
@ ハ ー フ プロ グラ ハム ーー 1 画面 以上 か 
ら 50 行 以内 の プロ グラ ム 。 

@ シ ョ ヨー トブ プログラム 部 門 一 原則 
と し て 100 以 内 の プロ ブラ ハム 。 お も し ろ さ に 
よっ つて は 20 行 くら い の オ ー バ ー は 認め ます 。 
マシ ン 語 の 場合 、、 な る べ こ DATA の 形 に 
し て BASIC に 組み こん で くだ さい 。 こ の 

場合 、 選 ず プ ログ ラム 中 に チェ ッ フ サム ・ 
ルー チン を 入れ る こと 。 

人 @ き 本格 ブロ グラ ム 部 門 一 長 さ は 問い 
ませ ん 。 と に か ぐ ご 編集 部 を 「 お っ 」 と いわ 
せる よう な プロ グラ ム を 望み ます 。 

@ わ びさ び プ ログ ラム ーー 原則 と し て 
1 行 、 ま だ は 1 画面 以内 。 思 わ ず 笑 つて し 
まう 奇抜 な ゲー ハム や 、 バ パ バカバカしい ジ ョ ヨー 
の を ブロ の ララ 記し で ぐだ きり い 、 ぐ わし ぐ は 、 
P88-94 の 記事 を 参照 し て くだ さい 。 な か 
で も 、 特 に 採用 され る 自信 の ある 人 は 「 絶 
対 採用 され る 自信 が ある !! 」 と 大 きぐ 書い 


0 
1 の 


@ ビ 59 BLACK SWORD 00 行 の 15* 
16* 1 は 15*46+ 1 の 間違い 。 こ の まま て で も 
ちや ゃ ん と 動い た の で す が 、 読 者 か ら 「 お がけ る 
1 と は 無 意 味 で は な い ガ 」 こ と の 指摘 が 相 つ い 
で 調べ だ 結果 確 が ひけ に そう で し た 。 

@ ビ 60 BALLOON BOMBER 「M 
〆1500 ユ ー ザ ー の だ め に 」 で 解説 が 不足 し て 
いま し た 。 350 行 の GO 〇 TO410 も 、GOTO 
400 に 直し て ぐだ さい 。 

@ ビ 6/ ACHILLES WORLD 290 行 、 
440 行 、490 行 、660 行 の CARSH0) は OCRA 
SH(0 の 間違い で す 。 

@ ピ | WIZALIAN 1 行 目 、AS(3③) 
が らら つ あり ます が 最初 の も の を A (2) に 変 
えて ぐだ さい 。40 行 、X 〇 = 9 が 2 つ あ り の ま 
す 9 が 、 ど ちら お を Y 〇 =9 に 変え て くだ さい 。 
320 行 、345 行 の CARSHCO0) を CRASH て 0 ) 
ご 秋 えて ぐだ さい 。352 行 が の 2 つ あ り ま す が 片 
万 は 不要 で す 。356 行 の "DAMMGE" は 、`D 
AMMAGCE" の 間違い で て す 。 


S 回 〈 く ミッ フス まぜ こ ぜ プレ ゼン ト 当 選者 > バン パカ パー ン パ パパ ババ パン パカ パー ン ! 
ブ ェ ッ 市 の 田中 表示 ノン (PC-6001 の ユー ザー パソ コン 歴 4 オ ケ月) そし て 人目 は 


張 RAM な し M5 の みな さん 、 ご めん な さい 。 
"リー の みな さん 、 ご めん な さい 。 


て くだ さい 。 


朱 柚 の ルー ル 
田 ぜ っ だ た い オ リ ジ ナ ルネ を ーー 盗作 や 
単純 な 物 植 は 採用 し ませ ん 。 他 の プロ グラ 
ム ハ を 部 分 的 に 参考 に し だ 場合 は 、 和 め ざ 参 考 
間 貞 

田 _ 重 投稿 厳 壊 一 一 同じ プロ グラ ム ハ を 
他愛 に も 送る の は 遠 誠 し て と だ さい (投稿 
を 受け と つて 3 ヵ月 後 こ らい に は 、 採 用 ・ 
不 採用 の 通知 を 出し ます )。 

田 同 じ ブ ログ ラム を 手もと に 一 投 
稿 作品 は お 返し で きま せん 。 ま た だ 、 採 用 し 
だ 場合 、 そ の プロ グラ ハム の 内 容 に つい て お 
きき する こと が あり ます の で 、 同じ プロ グ 
ラム を セー プ し た テー プ な ど を 秒 ず 手もと 
に 保管 し て お いて こく だ さい 。 
圏 テ ー ブ で 投稿 一 一 必ず カセ ツ ト テ ー 
プ に セー プ ブ し て 送っ つて くだ さい 。 電 必ず べ 
リフ ァ イ (まだ は LOAD や ) す る こと の @ 
意 の た め 2 回 以上 同じ も の を セー ブ し て お 
ぐ こ と ファ イル 名 と 機種 名 、 プ ログ ラ 
ム 名 を カセ ツ ッ ト テー プ の ラベ ル に 明記 し て 
お く こ と ⑳ な る べ こ コン ピュ ー タ 用 の テ 
ー プ (録音 時 間 の 短い も の ) を 使用 する こと 


ポ ボ ポシェット NO。3 よ り バ グ 通 信 


oO ヽ J) ファミリー ベー シッ ク の みな さん 、 ご めん な さい 。 拡 
PB ファミ 


ン レシ ルン スン 


@ ピ /2 。 M5 用 の プロ グラ バム で す が 拡 張 メ 
モリ ガ 秒 要 で ある に も が が ガ わら ず 、 そ の お ね 
を 記載 し て いま せん で し た 。 拡張 RAM の な 
い ユ ー ザ ー で この プロ グラ ム を 打ち こん が だ 方 
の だ め に 編集 部 で 拡張 RAM 不 要 バ パー ジョ ン 
を 用 意 し て あり ます (内 容 は 掲載 の も の と ま 
つ だ ぐ 和 同じ で す )。 ご 和希 望 の 万 は 、 住 所 ・ 氏 名 ・ 
年 令 ・ 電 話 番 号 と この プロ グラ ム 名 を 明記 し 
て 編集 部 まで ハガキ で お 申し こみ ぐだ さい 。 
拡 上 張 RAM な し の M ら て 動く リス ト を お 送り 
い だ し ます 。 

@ ピ 62 PB-POKER 遊び 旋 の 説明 が 
違 つ て いま し た だ 。 正 し ぐ は ④ 右 端 に 点 が 表示 
され だ ら 、2z 、X、C、V、B の キー で カー ド を 
捨て る 。 キ ヤン セル する と き は ? キー。OK 
の こき は まだ は k の キー。@ 役 が で きたら 
1 で TAKE、3 で DOUBLE を 選ぶ 。③ ダ ブ 
ル ア ッ ツブ で 1 一 6 は 3 の キー、8~-10 な ら 1 
の キー を 押す 。 ま だ 、RUN す る まえ に DEF 
M 7 を し て ぐだ さい 。 


CE ま 】 


次 の こと を 書い だ 手紙 も 送 つ て くだ さい 。 
⑯ 住 所 ・ 名 前 ・ 職 業 (学校 ・ 学 年 ) ・ 年 齢 
・ 電 話 番 号 @ プ ログ ラム を 作 つ だ 機種 名 
と 使用 言語 (機種 に よ つ て は 増設 の オプ シ 
ヨン や メモ リ 、 モ ー ド 、 ペ ー ジ な ども 正確 
に ) ロー ド ば 方 式 を 明記 (な る べく デー 
ダレ コー ダ の 機種 名 や ボー レー ト も ) 9 
プロ グラ ム ( ゲ ー ム ) の 名 前 、 遊 び 方 ・ 使 い 亡 
を だ が る べく で くわしく 。 ブロ グラ ム の 見 どこ 
ろ や 自慢 な ども 書い て こぐ ださい (書き 方 が 
つま いと 採用 の 可能 性 大 )) な お 、 ア ド ベ ン 
ナヤ ー グ ツー ム な ど は 香 え も いっ し よ に 。 
⑬ 変 数 リス ト 、 プ ログ ラム 解説 (マシ ン 語 
の 場合 は 、 プ ログ ラム エリ ア 、 ワ ー ク エリ 
ア 、 メ モリ マツ プ な ども ) 参考 文献 、 
参考 作品 (雑誌 の 場合 は 〇 年 〇 月 号 〇 ペー 
ジ と 明記 。 不 確か な 場合 は 不 採用 に な る ご こ 
と が あり の ます) 

田 封 筒 に は 一 表 に は 応募 する 部 門 を 
赤 で 明記 、 裏 に は 機種 名 と ロー ド 亡 式 を 書 
いて ぐだ さい 。 


あて 完 が 
胸 わ り ま す 


テク ノノ ボリ ス 編 集 部 ・ ボ シ エ ツ ト 編 集 部 は 
月 中 旬 に 5 引越 し ます / これ か ら の 投稿 
は 、 以 下 の 新しい 住所 に お 願い し ます 。 
〒105 東京 都 港 区 新橋 4-10-1 

徳間 書店 テ ノ ノ ボリ ス 編 集 部 内 


1 画面 プロ グラ ム 

ハー フ プ ログ ラム 
ポシェ エット ! シヨ ー ト プロ グラ ム 、 ! ま 

本 格 プ ログ ラム 

わび さび プロ グラ ム 


ャ テク ノ ポ リス 編集 部 が 8 月 中 旬 
・ に 引越 し ます 。 ポ シェ ッ ト 編 集 
' 部 も も ちろ ん つい て いき ます 。 
候 新 住所 
十 105 東京 都 港 区 新橋 4-10-1 

徳間 書店 テク ノ ポ リス 編集 部 


人 03-433-6231 e 
' 投 ・ お 手紙 ・ 質 問 の 電話 、 み ー ん な 住所 
! 。 電 に 包 を っ け て 


それ で は 発表 で す 。 ま ず 1 人 目 は …… 山 口 県 宇部 
岡山 県 両 山 市 の 牧野 健作 フン (CF -3000=MSX 


KO 住 侍 o 不 尺 の コー ザー ノバ ソコ ン 歴 1 年 ら ケ 月 ) で す 。 希望 の 商品 が 家 に 届 こ に は 少し 時 間 が みか り ま す が 、 楽し み に し て こ だ さ い ネ ! つい 
て いる の 人 で し た 。 お めで と う 。 


ツク 


だ SD け で ある 。 ボク は よら 
ちゃ ん で は な い 。 立ち 読み し て 
が で 、 (まほ ま ら ほら 。 ジジ の きれ 
いな お ネエ さま の も と に 走っ て 
走 つ て 。 学 づい うわ お は け は で ある 。 
ご これ ま で っ ちゃ うう 。 SOS5) 


1999 年 、 山 科 さ ん は 空 を 飛び 、 

エイ キチ は 深海 を 回 遊 し て いた 。 

お さむ さん は 娘 に 手 を や き 、 で 

ぶ 先 生 は 地下 に 洪 り 、LOLI は 

お し め を し 、 ハ ッ ト リ くん は 電 
車 に と び こ み 、Yamamoto 氏 は 過労 で ね こみ 、 
会 長 は 4 時間 半 歩 き 、 パ ンプ は こたつ で 丸く な 
り 、 ジ ャ マ 森 は リカ ちゃ ん に な り 、MOMO は 段 
ボー ル が 落ち 、 ま さい ちろ 一 は 門限 が せま り 、 
ゆみ は 北極 点 に 到達 し た 。 そ し て 、SOS は 新 
橋 で 一 杯 や りな が ら こ うつ ぶ や く の だ っ た 。 
「 あ ー こ りゃ や こりゃ 。 と いう わけ だ 。」 

(よっ ちゃ ん ) 


その ころ 、 ハ ッ ト り て ん は 電 証 
の 下 で 仕事 を の の し っ て いた 。 
ゆみ ちゃ ん は きれ い に お 化粧 し 
て 、 な くし た 原稿 の 葬式 に 出席 
し た 。 そ の あたり か ら 、 私 の メ 
で りほ は 消え て し まい 、 モ ERR6 に ほど とばし り つつ 、 


アラ スカ ベ ペパー ミン ト を 猫 の よう に 慕っ て いた 。 


た さい ダダ テグ 。 
(も う 、 ど ん な こと が あっ て も ④) 


扶養 家族 持ち の S で す 。 先日 奥 
さん に に けら れ た の で 7 月 か ら 
は 子供 を 背負 っ て 編集 部 に 通う 
毎日 で す 。 メ メ XX わた し が 
悪かっ た 、 帰 っ て き て お くれ エ ェ 。 
(徹夜 ボケ Smile -Yamamoto ) 


私 が ポシェ ッ ト 初 登場 の お さむ 

で す 。 ハッキリ 言っ て 飛行 機 と 

ジェ ッ ト コ ー ス ター は 嫌い で す 。 

で も ジャ イア ン ツ は 嫌い で す 。 

エイ キチ は 江川 が 大 好き で す 。 

ホァン ホァン の 赤ちゃん は 死に まし た 。 ウ ニッ 
(お さむ ) 


る あたし の 場合 、 1 日 2 日 は 大 丈 
夫 。 3 日 や 4 呈 で らい へ っ ちゃ 
ら 。 1 週間 ぐ らい 出 な いと 、 す る 
こ と さえ 忘れ ちゃ うか ら 不 思 議 。 
(これ で も し っ か り 生 き て いる ゆみ ) 


ポシェ ッ ト を 1 ペー ジ 担 当 し た 
だ は で だ ひこ うき を が か きれ る も 
は 思わ な か っ た 。 す べ て は ゆみ 
ちゃ ん の イン ボー で ある 。 

時 9 因 二 


ある 日 、 編 集 部 で の 宿直 を 無事 

に 終え て アパ ー ト に 帰る と 、 夜 

中 に 思い っ きり ノッ ク の 音 が し 

まし た 。 ダ ッシュ で ドア を 開け 

る と 、「 あ の 一 、 杉 並 の 警察 の 者 

。 どうやら 隣り の お ば さん が 呼ん 
SPEC 間 RFI 還 お COCO 
言い 、 その お ば さん は ア 然 と し て いる 私 を 見 も 
せ ず に 、 そ そく さと 自分 の 部 屋 に 帰っ て 行っ た 
の で す 。 思わ ず 目 が 点 に な っ て いる お まわ りさ 
ん と 私 は お ば さん を 責め る 元気 も な く 、 今 夜 も 
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安眠 を 妨害 され た こと を く や み つつ お 別れ し ま 
し た 。 こ ん な 事 は 一 度 や 二 度 で は な く 、 ど う や 
ら こ の お ば さん は 本 当 の メメ メメ XX らしい の で す 。 
人 AM 
今日 も 入口 の 下 に ガ ビ ョ ウ を な ら べ て ベッ 

人 は いる の で し た 。 あー、 か ん た べ ん し て て くれ 
( ぷ ふみえ) 


可 合 奈保 子 ち ゃ ん 元気 で す 
か ? 6 月 2 日 大 宮 の W e 
で て 握手 し て も ら っ た MoMo 
ちゃ ん で す 。 こ ん ど は サイ 
ン 下 さい 。 結婚 し まし ょ う 。 

(MoMo) 


上 に 同じ 。 た だ し 河合 奈保 子 を 
谷山 洛 了 に 、 提 手 し て も ちっ 

p た を 、 も ら わ な い に 訂 正 
(エイ キチ ) 


上 に 同じ 。 た だ し 谷山 子 を 
小山 菜美 に 、 し て も ら わ な い 
を 、 し て も ら え た に 訂正 。 や わ 
ら か く て あたたか い 手 で し た 。 
また フィ キュ ア も ら っ て くだ さ 


(モモ の ビデ オ 買 いま す の ま さい ちろ 一 ) 
編集 ひこ うき な ど と いう 軟 絞 な 
も の を わた し が 書く と 思っ て お 
る と し た ら 、 そ れ は 大 き な あ や 
まり で あっ た こと に 気づく に ち 
が いな い 。 (F MC 会 長 代理 ) 


( 前 回 約束 し た 超大 作 は 、 構 想 が 
あま り に も 広がり すぎ て 次 号 ま 
も に か る そし まっ だ ね けけ で も 
うこ うな っ た か ら に は 日 本 一 の 
X 1 ゲー ム を 目指 す パ ンプ だ ) 


最近 は LOLI の ヤリ ガイ で 食 あ 
た り 気 味 な の で 、 ガ リガ リ 仕 事 
を し て し まっ た ら 、 ほ ら ね 、 

シェ ッ ト で し か 読め な い 私 の 頭 
の 中 身 で し ょ っ つる な べ 。( で ぶ ) 


宿直 の や りす ぎ て で て 依 問 は ほとん 
ど 死ん で いる みん な の 下着 が 気 
に か か る 私 で す 。 も ちろ ん 私 が 
今 頭 に か ぶっ て いる の は 例 の や 
つ で す 。 さ て 、 私 は 誰 で し ょ う 。 


ある 日 パン プ が 僕 の 後に 立ち な 

が ら 表 紙 の C.G. の 事 で 意見 し て 

きた 。 あ ー だ 、 こ 一 だ 、 や れ ア 

イス クリ ー ム は ハー ゲン ダッ ツ 

だ 。、 ドッ ゼ セッ ツ は 当 マ に し る 人 な 

ど と うる さか っ た 。 そ し て 時 の 流れ る 事 3 日 、 
大 好き な ウー パー ルー パー の つく だ 煮 や 、 に わ 
と り の 生き 作り も 口 に せ ず 、 僕 は C.G. を 完成 さ 
な た の だ っ た 。 (メガ ネ の ハッ トリ くん ) 


No4 を 編集 し て いる うち に 、 新 し い 投稿 プロ 
グラ ム が まだ うず 高 くだ まつ て し まつ だ 。 数 


百 本 の テー プ を ロー ド し て 走ら せ て 


ん 、 再 びあ の “評価 地獄 ? の 季節 が や つて く 


る の だ と いい つつ 、No5 へ と 突入 し て いく の 


ーーー 


いい 
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My 少 集 技術 永吉 敏男 ・ 横川 理 彦 ・ 小 宮山 雅 一 郎 飯山 晴信 ・ 
山田 政彦 ・ 橋 岡 正和 ・ 笑 清 由 美子 ・ 渋 人 衝 ・ 今野 文 旧 ーー 
食 イ ラス トノ / 橋 岡 正 和 ーー 
、 @ 示 人 C.G.+ デ ザイ ン ノ 鐘 木 化 明 0 

スイ ンー ロイ アキ デザ イン オフ ィ ス 


還 昌 還 昌 還 凍 較 凍 目 朋 上 全国 ご どこ で も 電話 1 本 で / 上 目 症 回 還 還 較 当 開 隊 
通信 下 取 販売 ・ 買 肥 フレ ッシュ な 社員 


マイ コン ワー プ m* 周 辺 機 器 : ツ フト 書籍 な と まとめ て 、、、 


N ご PC-9801M2( 新 同 ) S 0 
P 〇 -9801F2 新 周 ) N MZ -2200 (専用 レコ ー ダ ー 付 ) 
PC-9801 X4.X1C.X1D( 本 体 . モ ニタ - ) 
PO-8801MK II SR30( 親 向 ) | 169,.000 MZ -700 シ リー ズ 
PC-8801MKII 10.20.30 8 M-1200.80K,.C 〇 シリ リーズ 
PC-8801 64.000 ノ MZ -6541( プ リン タ 、 モ ニタ ー セ ッ ト ) 
PC-8001MK II SR( 新 司 ) 6 有 芝 パソ ピア CFPFA -7010) 
PC-8001MK II 8 ピロ フ クジ 8 
PC-8001 6 立 MB-16003(6000 シ リー ズ ) 
PC-6601 、DO0 ペー シッ ツク マス ダーJ「 カラ - ア 9 ブ 9- 付 
PC-6001MK II SR 寺 ) 影 2 
PC-6001MK Ii 
PC-6001 
POC-10K モ ヌル 30PC-KD651 セ 
NM-9200RO36 本 江 字 プリ ンタ ) | 134., 
NK -3618 -22C 全 字 ブ プリンタ) 6 APPLE APPLE うー= ビ に US 

写 社 中 解 優 大 モ ニタ マー 24.000』| 精 工 吾 〇 GP-550E ( 淫 字 プリ ンダ) 
高 解 優 大 モ ニタ マー 3 カ シオ FP-41100 


光生 生井 0002400 モ デ ター 難 。 社 MSX 


プリ 42.000: フロ ッ ピ ー デ ィ ス POFM 用 ) 00 ヽ 昌和 ーー 
2 プ MZ-2000・ M-5 SO-3000、PV-2000 中 古 ゾ プ トド 大 量 展示 ./ 


支 そ の 他 の 商品 在庫 も 豊富 に あり ます 
@ 中 古 マ イコ ン 在 庫 300 台 


下 取 ・ 売 却 を お 急ぎ の 方 は 直接 現品 を 
宅急便 な ど で 下 記 へ お 送り 下さ い 。 


@ 下 取り ご 希望 の 場合 は 、 一 週間 以内 に 、 ご 希望 商 品 と 下 取 分 代 
欧 差 し ら | き の 請求 書 を お 届け 致し ます 。 


@ 売 却 ご 希望 の 場合 は 、 現 品 が 着き 次 第 、3 日 以内 に 高価 買取 り 
代金 を お 届け 致し ます 。 


@ 下 取り ・ 売 却 ご どちら の 場合 も 周辺 機器 、 ソ フト 、 書 籍 まで 全て 
高価 で お 引取 り 致 し ます の で まとめ て お 送り 下さ い 。 (中 古 ) / 


パワ ゴン フツ グ 暇 定 50 台 特別 販売 高級 パソ コン デス ク uow 
IEEE3rn 特価 2/ ク \ の の | 全 機 種 対応 || 業務 用 と し て 開発 * 設 計 || 強度 バツ クン | | 邊 


信 今 すく 注文 と 商品 名 ・ 住 
所 ・ 氏 名 ・ 電 話 番号 を 明記 
の 上 、 代 金 を 同封 し て お 送 
り 下 さい 到着 後 3 日 前 後 
て 商品 か お 手もと に 届き ま 
す 
肖 、 お 急 き の 方 は 今 すぐ お 
電話 て お 申込 み 下 さい 

クレ ジット て の お 求め の 場 
合 は お 電話 に て 受付 て お り 

ます 


PC-8001MK II 
定価 \123-6O0 


あし 


初心 者 に 最適 
ソフ ト 3 本 プレ ゼン ト 


現 條 特 価 
タダ タク め の の 


代 PC シ リー スペ ヘス ト セ ラー 挫 


M < NN で < で や 3 
N 【 1 ヽ 
e ピ ネ 4 リク と 多 度 は 抜群 
: 0 の 7 全く は 自由 目 全 
Nu 0 呈 59 で 
これ 1 如 で う タ “で きま す 


| 【 方 法 ーー ーー と コ ー 
うす てこ 項 記 商品 名 と 住所 氏名 電 詳 生 を 9 記 の 上 、 代金 を 同封 し て 現金 書留 に て お 送り 下さ い ' を 払 還 月 々 \3.800X12 回 を 和合 月 々 \3.300X12 回 
天 人 3 日 前 後 て 商品 が お 手もと に 届き ます な お 、 お 急 き の 方 は 今 すく お 電 話 て お 中 込 下さ い 930( 高 さ ) 還 930( 高 さ ) 930( あ さ ) (ma 
X 行 ) 


_@ クレジット て お 求め の 場合 は お 電話 に て 受付 て お り ま す ' ' 2000 が 2000.60 ピー 0 


ムラ ラコ ソネ や A 下 還 主 和 は る オム スム 呈 ミ っ / : た 
0 マイ コン の お ポ め 、 下 取 、 放 色 は 今 すぐ お 生 庄 で / | 98 だ 2 マイ コン を し きす: 


人 03(4B3)4455 
剛 日 ホ マ イコ 所 通り - 


〒150 東京 都 渋谷 区 道玄坂 2-3-2 大 外 ビ ル 合 03(463)4455 


| 下 取 機 竹 
メー カー 品名 品番 
定価 


2 購入 機種 (新品 ・ "中 古 の 別 ) 


メー カー 品名 品 


wmezsnvsL 


東 
2 京 
3 半 
2 合 

道 
條 去 
ビ 基 


| 全国 の 販売 店 様 へ 売店 様 へ | パソ コン デス フク の 卸 も 行 つ て お り ま す の で 、 お 気軽 に お 問い 合せ 下さ い 。TEL. 03-463-4612 


アグ 


まき に 私 る べき 、 パ ワー。 人 類 を 進化 させ る 新 世 代 マ シ 


ン MSX2、 遂 に 登場 。 ま ず 、 そ の 全貌 を 明らか に し まあ 
MSX の 可能 性 は 、 強 力 に バー ジョ ン ア ッ プ され 、 い ま 
新 局 面 が 拓 か れ ま し た 。 噂 の 新 世 代 マ シン 、IMSX 2 
が 、 遂 に を の 実体 を 現 わ し た の で す 。 その パー は 、 
まる に 強大 。 ヤ マハ の YIS604/128 は 、 広 大 な メモ リ 
256K バ イト を 搭載 し 、MSX-BASIC Ver.2.0 の 可能 
性 を 最初 か ら 実現 する マシ ン で 新開 発 超 LSI と 大 
容量 128K バ イト の ビデ オォ RAM で 、 画 像 処理 能力 は 
飛躍 的 に 向上 。512x212 ド ッ ト の 精細 画面 X2 ペ ー ジ 
に 、512 色 中 同時 16 色 で 、1 ド ッ ト 単 位 の 配色 可能 。256X 
212 ド ッ ト モ ー ド で は 、 同 時 256 色 の ビッ トマ ッ プ 表示 。 


5 ロレ 呈 が 


さら に テキ スト 表示 も 80 文 字 X24 行 。 メ イン RAM も 128 
K バ 介 を 実装 し まし た 。 メ モリ マッ パ と メモ リ デ イ スク 


機能 で フレ 活 用 で きま た また 、 カ レン ダ 機 能 や マウ ス サ 


ポー ト な と 便 利 で 楽 U い 機能 装備 。 全 身 が パパ ワ フ レ で る 
キャ プ テ ン ター ミナ ル に も 変身 する 、 優 れ た 拡張 機能 。 
2 つの カー トリ ッ ジ スロ ッ ト で 、 標 準 仕様 の ソフ ト や 周 
辺 機器 に 対応 。 従 来 の MSX ソ フト も 、 す べ て OK。 ま た 
独自 の サイ ドス ロッ ト で 、 デ ジタル シン セ や ワー プロ に 変 
身 。 専 用 ユニ ッ ト で キャ プ テ ン ター ミナ ルレ に も 変身 で き 
ます 。( 今 秋子 定 )。 き ら に 、 ビ ルト イン プロ グラ ム ソ ケ ッ 
ト を 装備 。 専 用 の ROM メ パック ( 発 売 子 定 ) で 、 多 
彩 な 拡張 性 も る ら に 充実 。 ま る さ に 、 ス ー パ ーMSX で を 


記 ご 4 の 正統 派 稼 5 口 ヨ II (RAM64KB) \59,800 も 新 発 売 。 


NASX | と 記 つ 2 は マイ クロ ソフ ト 社 の 商標 で す 


〇 徳 間 書店 


SELECT STOP 
4 4 
作 s 
| |HOME INS |DEE 


< 主 な 仕様 > 信 CPU :Z80A 借 RAM : 256KB( メ イン RAMI28KB 十 VRAM 
128KB) 俺 ROM : 48KB(MSX-BASIC Ver.2.0) 銀 表 示 能 力 : 最大 80 
文字 X24 行 供 グ ラフ ィ ッ ク 機 能 :512X212 ド ッ ト ( ビ ッ ト マ ッ フ プ 、 512 色 
中 16 色 、 2 ペー ジ )/256X212 ド ッ ト (ピッ トマ ッ プ 、 同時 256 色 、 2 ペー 
ジ ) 仔 サウンド 機 能 :8 オ クタ ー ブ 3 重 和音 十 | 効果 音 倫 カ レン ダ 時 
計 : リ アル タイ ム (バッ テリ ー バ ッ ク ア ッ プ ) 代 マ ウス : 汎用 |/O0 ポ ボー ト に 
て サポ ー ト 食 付属 ソフ ト : パソ コン 独習 ソフ ト (ROM パ ッ ク ) 


@ 写真 の マウ ス 、 フ ロッ ピー ディ スク ドラ イブ 、 
ケー ブル は 別売 で す 。 


VRAM 


120kg 


本 体 価格 並 99.600 


※ 
@MSX マ ウス MU-0| \|2,800 俺 大 容量 IM バイ ト 両 面 
倍 密 マイ クロ フロ ッ ピ ビー ディス ク ド ラ イブ FD-05 \64,800 
@⑯FD イ ンタ ー フ ェ ー ス ケー ブル FD-051 \25.000 
※ フォ ー マ ッ ト 時 は 720KB 


@ 上 記 の 製品 の お 求め は 、 も より の 電器 店 、 パ ソコ ン 専 門 店 、 オ ー デ ィ オ 店 、 有 名 スー パー、 百 貨 店 で どう ぞ 
@ 商 品 内 容 に つい て の お 問い 合わ せ は 、 ヤ マハ MSX イ ン フ ォ メ ーション セン ター 東京 TEL 03(255)4487 大 阪 TEL 06(251)0535 
@ の 詳し い 資 料 の ご 請求 は 、〒430-9| 浜 松 市 浜松 郵便 局 私 書 箱 3 号 日 本 楽器 製造 株 式 会 社 AY-XY 係 まで 


1985 印刷 凸版 印刷 


Printed in Japan 
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